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Co znajduje sie w tym dokumencie?

Niniejszy dokument zawiera wszystkie materiaty niezbedne do poprowadzenia Twojej Lekcji z plot twistemn.
Wiemy, ze prawdopodobnie nigdy nie prowadzite$_as lekcji w ten sposob. Dlatego podzielilismy go na kilka

czesci, aby catosc byta dla Ciebie jak najbardziej przejrzysta i wygodna w uzyciu.

Oto co znajduje sie w kazdej z nich.

Instrukcja obstugi
Pierwsza czesc to instrukcja obstugi. Sktada sie ona z czterech elementow.
W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Pierwszy rozdziat moze nie wydawac sie oczywisty, ale z naszej perspektywy jest szalenie istotny. Nasze
narzedzie ma pomoc w walce ze spadkiem zaangazowania obserwowanym powszechnie wsrod mtodziezy,
zwtaszcza w wieku 12 - 15 lat. Kluczem do utrzymania (a nawet wzrostu) zaangazowania jest uruchomienie
U uczniow i uczennic motywacji wewnetrznej. W tej sekcji zdradzamy Ci, w jaki sposob robig to Lekcje z

plot twistem.

Musisz to wiedzie¢, jesli chcesz zmodyfikowac materiaty lub harmonogram zajec.

Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

W drugim rozdziale zdradzamy Ci kolejny sekret, czyli to, w jaki sposob zbudowalismy kazda opowiesc.

Dzieki niemu bedziesz sprawnie poruszat_a sie po catym dokumencie.
Instrukcja krok po kroku

Kolejny rozdziat to instrukcja ,Krok po kroku”. Opisujemy w niej, co bedziesz robic¢ na kazdych kolejnych

zajeciach, z jakich materiatow bedziesz korzystac i jak przygotowac sie do samej lekgiji.

Tresci fabularne

Najobszerniejsza sekcja tego dokumentu to oczywiscie sama fabuta opowiesci. Znajdujg sie w niej
wszystkie materiaty, ktére mozesz wykorzystac na zajeciach. Pewnie wydaje Ci sie, ze jest ich duzo. To
prawda, ale nie musisz sie tym przejmowac. Wykorzystasz tylko czes$¢ z nich (wiecej o tym dlaczego tak
jest, dowiesz sie ze wspomnianej sekgji ,Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?”). Bedzie to zalezec¢

od tego, jakie wybory podejma Twoi uczniowie i uczennice.
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Tresci dodatkowe

Prowadzenie Lekcji z plot twistem zaktada, ze czes¢ zadan (zwtaszcza wszelkiego typu zadania z trescig)
bedzie nawigzywac do fabuty opowiesci. Przygotowalismy wiec dla Ciebie liste miejsc i postaci, ktore
wystepujg w naszej historii. Dodalismy tez opisy kilku dodatkowych lokalizacji i bohaterow, ktorzy nie

pojawili sie w narracji, ale stanowig cze$¢ swiata przedstawionego.

Mozesz swobodnie uzywac tych materiatow do tworzenia wtasnych tresci: polecen, zadan, projektow czy
pytan na sprawdzianach. Dzieki temu swiat wybranej przez Ciebie opowiesci bedzie ,przenikac” Twoje
lekcja na kilku ptaszczyznach.

Mozesz tez naich podstawie dopisac kolejne rozdziaty opowiesci.
Licencja

Na koncu dokumenty znajdg sie informacje licencyjne. Lekcje z plot twistem sg narzedziem darmowym,

ktdre powstato na otwartej licencji CC BY-SA 4.0. Jej szczegotowe zapisy znajdziesz wtasnie w tym miejscu.

Harmonogram pracy

Materiaty wienczy poreczny harmonogram. Znajdujg sie w nim te same informacje co w sekgji ,Instrukcja

krok po kroku”, ale w tym wypadku przygotowaliSmy je w formie przejrzystej i czytelnej tabeli.

Materiat dodatkowy: ASGO. Katalog zadan ,,Questy,
Misje i Wyzwania”

Dodatkowym materiatem, ktory moze Ci sie przydac¢ w prowadzeniu Lekcji z plot twistem jest ksigzka
ASGO. Katalog zadan ,,Questy, Misje i Wyzwania”, ktdrego autorami sg Piotr Milewski i Paulina
Michatowska. Zawiera ona kilkadziesigt pomystow na zadania domowe, dodatkowe i uczniowskie projekty.
Na pewno zainspiruje cie do stworzenia dla swoich ucznidw i uczennic zupetnie nowych wyzwan.

Koniecznie sie z nim zapoznaj!
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Instrukcja obstugi

W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Istnieja dwa podstawowe typy motywacji: zewnetrzna i wewnetrzna. Zewnetrzna polega na tym, ze
wykonujemy czynnosci dla nagrody, ktora nie jest z nimi bezposrednio powigzana. Idziemy do pracy dla
pieniedzy, uczymy sie dla ocen, biegamy co rano dla zdrowia. Zdarza sie, ze w takiej sytuacji zadnej z tych
aktywnosci tak naprawde nie lubimy. Dlatego na dtuzsza mete czujemy zniechecenie i nasze

zaangazowanie spada.

Zupetnie inaczej dziata motywacja wewnetrzna. Czasem robimy cos, bo po prostu to lubimy, sama
czynnosc¢ sprawia nam frajde i daje zadowolenie. Najczesciej dzieje sie tak wtedy, gdy wigze sie z jednym z
kilkunastu uniwersalnych dla catej ludzkosci motywatordw. Do najsilniejszych z nich nalezg ciekawosc,
poczucie sprawczosci, porzadku, honoru, potrzeba akceptacji w spotecznosci, status, idealizm, mitosc, a

nawet zemsta.
Lekcje z plot twistem uruchamiajg te motywatory na dwa sposoby.

Po pierwsze, daja uczniom wtadze nad przebiegiem opowiesci. To oni (by¢ moze po raz pierwszy w zyciu!)
decyduja, jak potocza sie losy bohaterow. Moga wybrac, dokad pojda, co zrobia, co powiedza albo z kim sie
zaprzyjaznia. Ten mechanizm uruchamia zarowno poczucie sprawczosci, jak i pobudza ciekawos¢. Prawo
do decydowania maja ci uczniowie i uczennice, ktorzy angazuijg sie w zajecia i wykonuja zlecone przez

Ciebie zadania. Warto wiec sie stara¢, by moc samemu decydowac o tym, co dzi$ przeczyta nauczyciel_kal!

Po drugie, kazdy wybor, jaki podejmuje bohater, oparty jest o dwa rozne motywatory. Czy posta¢ powinna
zachowac sie honorowo czy podazyc za uczuciem? Czy walczy¢ o status czy o akceptacje? Zemscic sie czy
pozostac wierna ideatom? Wybory w naszych historiach nigdy nie sg oczywiste. Za kazdym razem bohater

lub bohaterka osiagnie to, czego pragnie. Jednak przyjdzie mu / jej zaptacic¢ za to rozna cene.

W ten sposéb wybory staja sie wiec pretekstem do rozmow pomiedzy uczniami. Co jest wazniejsze dla
nich? Co cenig bardziej? Porzadek czy sprawczosc? Ciekawos¢ czy spokoj? W pewnym momencie opowies¢

przestaje byc tylko narracja. Staje sie okazjg do dyskusji i wymiany pogladow.
Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

Fabuta kazdej struktury fabularnej rozgatezia sie jak drzewo. Pierwszy tekst, czyli Prolog, to korzenie i pien.

Fundament, ktory opisuje nam $wiat i prezentuje bohaterow.
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Wyzwanie 1i pierwsza decyzja rozgatezia nam fabute na dwie drogi. Oznaczone sg one w dokumentach
jako 1A i1B. Decyzja, ktora podijeli uczniowie, bezposrednio wptywa na swiat i bohaterow. Jesli w wariancie
,A” bohaterka zdecydowata sie sprzedac rodzinny klejnot, nie pojawi sie on juz na jej szyi do konca
opowiesci. Jesli w wariancie ,B” go pozostawita, pamigtka moze przyniesc jej szczescie w jednym z dalszych

wydarzen.

Tak samo dziataja Wyzwanie 2 i 3. Kazde z nich jest kolejnym rozwidleniem. Dlatego po dokonaniu wyboru

2, mamy juz 4 mozliwe sciezki, a po wyborze 3 opowies¢ prowadzi do jednego z 8 mozliwych Epilogow.
Uwazaj na oznaczenia Sciezek.

e Sygnatura 1A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 1B oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,,B”.

e Sygnatura 2A oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 2B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,.B”.

e Sygnatura 3A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 3B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytgcznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,B”.

Podsumowujac. Jesli twoi uczniowie zdecydowali sie na:
e wybor A" w wyzwaniu 1,
e wybdr B’ w wyzwaniu 2,
e wybor ,B”w wyzwaniu 3,

przeczytasz im epilog oznaczony w dokumentacji jako ,Epilog [3B — 2B — 1A]". Wszystkie inne nie sg ci

potrzebne. Chyba Ze interesuje cie, jakie byty alternatywne zakonczenia opowiesci.

Teraz juz wiesz, dlaczego caty dokument sktada sie az z tylu réznie oznaczonych tekstow. Kazdy z nich jest

inng gatezig drzewa naszej historii.
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Instrukcja krok po kroku

Tydzien 1 - Przygotowanie do prowadzenia Lekcji z plot twistem

Przed rozpoczeciem prowadzenia Lekcji z plot twistem wykonaj nastepujgce czynnosci.
1. Wybierz zakres programu, jaki bedziesz realizowac podczas trwania Lekcji z plot twistem.

2. Przeczytaj tresci fabularne. Nie musisz czyta¢ wszystkich wariantow kazdego materiatu. Mozesz
na probe wcieli¢ sie w role swoich uczniow. Wybierz, co powinien zrobi¢ bohater danej opowiesci i

przeczytaj tylko te materiaty, ktore wynikaja z jego decyz;ji.
3. Przygotuj tresc 3 specjalnych zadan domowych, ktdre zadasz w trakcie Lekgji z plot twistem.

a. Mozesz przejrzec podrecznik ASGO. Katalog Zadan 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac

ciekawy format zadan.

b. Tresc¢ zadan moze nawigzywac do swiata, w ktorym dzieje sie wybrana przez Ciebie
opowiesc. Jesli chcesz zastosowac takie rozwigzanie, skorzystaj z tresci zawartych w sekgji

~Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.
4. Przygotuj zadanie projektowe, jakie bedg realizowali uczniowie.
a. Przygotuj tematyke i zakres projektu.

b. Przejrzyj podrecznik ASGO. Katalog Zadari 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac najlepszg

formute projektu.

c. Podziel projekt na 3 etapy. Dwa pierwsze musza zakonczyc¢ sie oddaniem gotowej czesci
zadania. Nazywamy to kamieniem milowym projektu. Zakonczenie trzeciego etapu to

jednoczesnie zamkniecie catego projektu i oddanie skonczonej pracy.
d. Zaplanuj warunki zaliczenia kazdego kamienia milowego i catego projektu.

e. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny do projektu i kazdego jego etapu. Przydadza Ci sie

do tego tresci zawarte w sekgji ,Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.
5. Wydrukuj materiaty:

a. Prolog

Wiedza Edukacja Rozwdj consulting
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Tydzien 1 - Lekcja 1
Rozpocznij swoja pierwsza Lekcje z plot twistem.
1. Poinformuj uczniow o czasie prowadzenia Lekcji z plot twistem . Potrwajg one 8 tygodni.

2. Omow z uczniami zasady wspotpracy. W trakcie trwania Lekgji.. uczniowie bedg 3 razy gtosowac,
by wybrac, co powinien zrobi¢ bohater_ka opowiesci. Do gtosowania beda uprawnieni ci uczniowie,

ktorzy rozwigza indywidualne zadanie domowe.

3. Przeczytaj Prolog opowiesci. W ten sposob uczniowie poznajg swiat opowiesci, jej gtownych

bohaterow i wyzwanie, przed jakim stoja.
4. Poinformuj uczniow o rozpoczeciu zadania projektowego.
a. Podziel klase na grupy projektowe;
b. Omow zakres projektu;

c. Poinformuj uczniow, jakie elementy projektu bedg musieli ukonczy¢ w kazdym z tygodni

(to wtasnie ,,kamienie milowe”);
d. Okresl warunki zaliczenia kamieni milowych;

e. Poinformuj uczniow o tym, w jaki sposdb kamienie milowe wigzg sie z opowiescia.
Zaliczenie kazdego kamienia milowego bedzie uprawniato do zdobycia dodatkowych
informacji zwigzanych wyborami, przed ktorymi stojg bohaterowie opowiesci. Kazda
informacja to wiedza na temat zyskow i strat, jakie wigzg sie z podjeciem konkretnej

decyzji.
f.  Przeczytaj fabularne wprowadzenie do projektu, jesli je przygotowates_as.
Tydzien 2 - Przygotowanie do Lekc;ji 2
1. Wydrukuj materiaty:
a. Wprowadzenie do Wyzwania 1;
b. Decyzja 1- Prezentacja wyborow.

2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 1.

E Euopelskie sense & porwmhzz2n |, UniaEuropeiia [

i Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwoj consulting Pej P y >k

Dziedzictwo krdla Artura — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 10



Tydzien 2 - Lekcja 2

1. Przeczytaj tekst Wprowadzenie do Wyzwania 1, ktory mowi o pierwszych trudnosciach, jakie

pojawity sie na drodze bohatera.

2. Zaprezentuj uczniom dwie mozliwosci rozwigzania konfliktu fabularnego. W tym celu przeczytaj
tekst Decyzja 1 - Prezentacja wyborow. S3 one zaprojektowane tak, by wybor nie byt

jednoznacznie dobry lub zty, ale zalezat od systemu wartosci bohatera.

3. Przekaz uczniom tres¢ zadania domowego 1, ktdre nalezy oddac na Lekcji 4. To zadanie musi by¢
rozliczane indywidualnie. Wszyscy uczniowie mogg otrzymac takie samo zadanie, ale mozesz tez

kazdemu z nich przydzieli¢ inne.
Tydzien 3 - Przygotowanie do Lekcji 3

1. Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
Tydzien 3 - Lekcja 3

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomogg im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 1A;
o Strate wynikajgca z wyboru 1A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 1B;
o Strate wynikajaca z wyboru 1B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagnigcie kamienia milowego

w projekcie.

2. Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach pierwszego kamienia milowego

projektu.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informacji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.
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4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu, jesli go przygotwates_as.
Tydzien 4 - Przygotowanie do Lekcji 4
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 1. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 2).
b. Wyniki Decyz;ji 1.
c. Wprowadzenie do Wyzwania 2.
d. Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 2.
Tydzien 4 - Lekcja 4
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 1.

2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 1. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 1.
4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 1.
5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 2.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.
6. Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidw

decyzji.
7. Zadaj zadanie domowe 2, ktore nalezy oddac na Lekgji 6.
WAZNA INFORMACJA. Jak upewnic sie, czy czytasz wtasciwy tekst?

Podczas Lekcji 4 po raz pierwszy nasza opowiesc sie rozgatezia. Od tej pory nie bedziesz czytac wszystkich

tekstow, a tylko te, ktore beda powigzane z decyzjami ucznidw.
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e Jesli w gtosowaniu 1 uczniowie wybrali np. wariant 1A, od tej pory zwracaj uwage wytgcznie na

teksty posiadajgce w nagtdwku sygnature 1A.

e Jesli nastepnie w gtosowaniu 2 uczniowie wybrali np. wariant 2B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 2B - 1A.

e Jedli ostatecznie w gtosowaniu 3 uczniowie wybrali np. wariant 3B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 3B - 2B - 1A.

Koniecznie notuj wybory ucznidéw po kazdym gtosowaniul

Tydzien 5 - Przygotowanie do Lekcji 5
o Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
Tydzien 5 - Lekcja 5

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 2A;
o Strate wynikajaca z wyboru 2A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 2B;
o Strate wynikajgca z wyboru 2B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach drugiego kamienia milowego projektu.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informacji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu, jesli go przygotwates_as.

E Euopelskie sense & porwmhzz2n |, UniaEuropeiia [

i Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwoj consulting Pej P y >k

Dziedzictwo krdla Artura — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 13



Tydzien 6 - Przygotowanie do Lekcji 6
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 2. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 4).
b. Wyniki Decyzji 2.
c. Wprowadzenie do Wyzwania 3.
d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
2. Przygotuj tre$¢ zadania domowego 3.
Tydzien 6 - Lekcja 6

1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 2.

2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 2.
4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 2.

5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 3.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidow

decyzji.

6. Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.
7. Zadaj zadanie domowe 3, ktore nalezy oddac na Lekcji 8.
Tydzien 7 - Przygotowanie do Lekcji 7

1. Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
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Tydzien 7 - Lekcja 7

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 3A;
o Strate wynikajaca z wyboru 3A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 3B;
o Strate wynikajaca z wyboru 3B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen projekty oddane przez uczniow.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.
4. Przeczytaj wstep fabularny do finatu projektu, jesli go przygotwates_as.
Tydzien 8 - Przygotowanie do Lekcji 8
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
b. Wyniki Decyzji 3.
c. Epilog Opowiesci.
Tydzien 8 - Lekcja 8
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 3.
2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 3.
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4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 3 oraz odpowiedni
Epilog.

Twoje Lekcje z plot twistem konczg sie po 8 tygodniach. Porozmawiaj ze swoimi uczniami o ich wrazeniach.
Czy podobata im sie opowiesc? Czy w przysztym semestrze chcg wyprobowac inng? Moze pokusza sie

napisanie kontynuacji loséw bohaterow? Przygotowanie kolejnych Lekgji z plot twistem tez moze by¢
kilkutygodniowym projektem..
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‘Dziedzictwo krola Artura

‘Tresci fabularne
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Tydzien 1 - Lekcja 1

Lekcja 1- Prolog

- Szybko, Momor, bo przegapimy ich przyjazd! - poganiat ubierajacego sie chtopca jego starszy brat o
kruczych, kreconych wtosach.

Szamotajac sie z zatozeniem koszuli, blondwtosy, niewysoki chtopiec ustyszat, jak jego brat wybiega na

zewnatrz.

— Ej, zaczekaj! Percydas! — Momor chwycit za stojgce w rogu cizemki i zatozyt je, przeskakujac z nogi na

noge, juz na zimnej posadzce korytarza.

Obaj bracia znali bardzo dobrze wszystkie zakamarki zamku, wiec nie stanowito dla nich problemu dostac
sie na otaczajacy dwor mur, dostepny tylko dla straznikow. Percydas byt wczesniej i wychylajac gtowe zza
beczki wypetnionej strzatami, pokiwat do Momora, aby ten do niego dotaczyt. Stad mieli petny widok na
brame prowadzacg do dworu oraz na duzy plac wypetniony w tej chwili stuzbg, stajennymi oraz

urzednikami, czekajacymi z powitaniami na przybytych.

- Zobacz, to przez twoje spoznialstwo! — Percydas wskazat swojemu bratu na kilka koni stojgcych w stajni i

zajadajacych siano. Kazdy z nich byt przepieknie udekorowany herbami brytyjskich rodow.

Juz po chwili ustyszeli dzwiek kopyt dobiegajacy zza muru. Dzwieki byty liczne, ciezkie i powolne. Przez
brame wjechat orszak ztozony z kilkunastu rycerzy, otaczajacych najwyzszego, biatego konia. Na nim
siedziat postawny mezczyzna w petnym uzbrojeniu, dzierzacy potyskujacy, dtugi miecz przy pasie. Jeden z
urzednikow podbiegt w jego kierunku, pomagajac mu zejsc z siodta, uktonit sie w pas i wysunat przed
siebie czerwong poduszke, trzymajac jg obiema rekoma. Uzbrojony mezczyzna siegnat po ztocony
przedmiot lezacy na poduszce i zatozyt go na gtowe. Chtopcy dobrze znali ten przedmiot. Krolewska
korona. Z zamku wybiegta mtoda dziewczynka o dtugich, blond wtosach. Na jej widok krol usmiechnat sie,
uscisnat dziewczynke i pogtadzit jg po gtowie. Ta szepneta mu co$ do ucha. Krol wyprostowat sie i spojrzat

na mur, doktadnie tam, gdzie ukrywali sie chtopcy.

— Momor, Percydas, ile razy mam wam powtarzac, abyscie nie wchodzili na mury?!

— Znowu to zrobita! Mowitem, zeby jej nie mowic o naszym planie! - rzucit Percydas, ale wychylit sie w

koncu zza beczki — To nie tak jak myslisz, ojcze.
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Kiedy chtopcy zeszli na dot, krol uscisnat i ich. W jego towarzystwie stali najstynniejsi rycerze. Sir Agravain,
Sir Lancelot z Jeziora, Sir Galahad, a nawet najwierniejszy stuga i przyjaciel ich ojca, najsilniejszy czarodziej,

Merlin.

— Momor, Clarine, wracajcie do swoich pokoi. Za mtodzi jestescie na dzisiejsze swietowanie. — krol wskazat,

by jeden ze stug zabrat ich do srodka. — Ty natomiast Percydas zostajesz. Kiedys odziedziczysz po mnie

wszystko to, co widzisz. Musisz wiec wiedziec, ze krol nie ma tylko obowigzkow , ale rowniez przyjemnosci.
Dotaczysz dzisiaj do obrad okragtego stotu wraz z moimi rycerzami.

Percydas spojrzat wymownie na Momora. Zarowno on, jak i Clarine wiedzieli, ze ich starszy brat nie pragnat

przejecia korony. Krol ukleknat przy Percydasie.

— Wiem, co lezy tobie na sercu, synu. Jesli naprawde nie bedziesz tego pragnat, nie zmusze cie do przejecia
korony. Sprobuj jednak dzisiaj poznac tego Zycia, by¢ moze znajdziesz w nim miejsce dla siebie. Jesli nie,
zaakceptuje twoj wybor. W koricu kocham cata waszg trojke.

Lekcja 1 — Wprowadzenie do projektu

Zadanie projektowe mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Zachecamy, by w takim wypadku napisac

samodzielnie fabularne wprowadzenie do projektu, ktore bedzie nawigzywac do tresci opowiesci.
Przyktad:

- Kim jestes? - Momor spogladat na kobiete o bladej cerze i ciemnych, dtugich wtosach. Jej oczy byty

niebieskie jak tafla wody.

— Nazywam sie Fenivien. — jej gtos byt delikatny. Momorowi wydawato sie, ze z kazdym wypowiedzianym
przez kobiete stowem, jest mu coraz zimniej. — Jestem przyjaciotka Merlina. A ty jestes zapewne Momor.

Duzo o tobie styszatam. Wiem, Ze kiedys zostaniesz krolem, jak twdj ojciec. Zanim to jednak nadejdzie,
musisz udowodnic, ze zastugujesz na korone. Musisz nie tylko przekonac swoich poddanych, ale takze dwa
silne ugrupowania, ktore wspieraty twojego ojca. Rycerzy i Czarodziejow. Bedzie to wymagato wielu silnych
argumentow i poprowadzenia ostatecznej przemowy. Czy jestes na to gotowy? Jesli tak, to zacznij od
przygotowania planu przemowy.
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Tydzien 2 - Lekcja 2

Lekcja 2 — Wprowadzenie do Wyzwania 1

Krol Artur odszedt do Avalonu, Ziemi Kobiet, Wyspy Jabtoni czy jak to okreslali prosci ludzie, Krainy
Zmartych. Ten dzien Brytowie zapamietajg jako najsmutniejszy dzien w dziejach ich krolestwa. Wtadcy i
rycerze z kazdego zakatku brytyjskich ziem zjechali do Camelotu, aby przez trzy dni wspomina¢ dokonania

zmartego krola, lecz co najwazniejsze, Swietowac ukoronowanie nowego wtadcy.

Uczte urzadzono w gtownej komnacie zamku, gdzie zasiadto przy dwoch dtugich stotach ponad 150
przybyszy z catego krolestwa. Szepty i rozmowy gosci jasno wskazywaty, ze to w 17-letnim Percydasie,
najstarszym synu Artura, poktadaja wiare na przejecie tronu. Wtem jednak Merlin, prawa reka bytego krola,

zakastat, zwracajac uwage wszystkich zebranych. Rozwinat trzymany w reku papirus i odczytat.

— Krol Artur kochat swoje dzieci. Chciat, aby mogty zapisac swoja wtasng legende, zgodnie z wtasnymi
przekonaniami. Z tego powodu, akceptujac decyzje jego pierworodnego, chciatby orzec nowego krola
Brytow. Jego imie to Momor, krol Momor.

15-letni chtopak wstat od stotu. Nie przypominat juz matego, radosnego chtopca. Jego postawa i ubior
Swiadczyty, ze pragnat is¢ w slady swojego ojca. U jego boku staneta jego o rok starsza siostra, Clarine,

ktdra spojrzeniem uciszyta zdziwione gtosy ttumu.

Nagle jednak scena zostata przerwana przez odgtos otwieranych drzwi do komnaty, przez ktore wszedt

mezczyzna o ciemnych wtosach.
— Stac! Nie zgadzam sie! — krzyknat.

Clarine i Momor rozpoznali swojego brata, ktory od lat podazat sciezka artysty, a nie krola. Tym razem

jednak szedt z uniesiong broda, mierzac wszystkich wzrokiem z gory.

— To do mnie, jako do najstarszego syna, nalezy korona.

Merlin zmierzwit brwi.

— Ale, szanowny paniczu, panicz sam nie chciat tej korony.

— Odwidziato mi sie, czarodzieju. Prawo jasno stanowi, Ze to najstarszy syn przejmuje wtadze w krolestwie.

Ttum zawtorowat na stowa Percydasa radosnym okrzykiem. Clarine zblizyta usta do ucha swojego
mtodszego brata i szepneta.
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— Percydas zachowuje sie jakos dziwnie. Nigdy nie chciat korony, dlaczego wiec teraz chce? Spojrz jednak
na tych rycerzy. Wierzg bardziej w moc prawa, niz w decyzje naszego ojca. Nie patrzg na ciebie z
szacunkiem. Musisz cos zrobic, Momor. To ty powinienes zasigsc na tronie.

Lekcja 2 — Decyzja 1 - Prezentacja wyborow

Wybor [1A] - Momor wyzwie brata na honorowy pojedynek.

Percydas zniewazyt imie swojego brata poprzez swojg nagta zmiane decyzji. Aby odzyskac szacunek w
oczach przybyszy, Momor powinien wyzwac brata na pojedynek na miecze do pierwszej rany. Nie

zdecyduje to o przysztosci krolestwa, ale by¢ moze uratuje reputacje Momora.
Wybor [1B] - Clarine uzyje czaru, aby oSmieszy¢ Percydasa.

Merlin odkryt w Clarine ogromny talent do magii, dlatego w tajemnicy przed resztg krolestwa, czarodziej
uczyt jg tego trudnego rzemiosta. Jeden z poznanych przez Clarine czarow mogtby sprawi¢, aby Percydas

zaczat slizgac sie po posadzce jak po lodzie, co mogtoby wytraci¢ dramaturgie catej sceny.
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Tydzien 3 - Lekcja 3

Lekcja 3 — Wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

treS¢ nawigzywata do wyboréw podejmowanych przez uczniow.
Przyktad:

— Rycerze Okragtego Stotu zebrali sie w Zamku Camelot. — Fenivien dotaczyta do sniadania Momora bez
zapowiedzi. — Wielu z nich wierzy, zZe to Percydas ma pierwszenstwo do tronu. Musisz zebrac¢ argumenty,

ktore udowodnia twoja racje. Co czyni cie dobrym kandydatem na krola? Dlaczego mieliby ztozyc przed
toba przysiege wiernosci? Przygotuj argumenty dla kasty rycerzy. Zastanow sie szczegolnie, co mogtoby
przekonac akurat ich.

Lekcja 3 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

Goscie Camelotu kierujg sie spisanymi prawami i niepisanymi zasadami, zgodnie z wtasnym honorem.
Wyzywajac na pojedynek wtasnego brata, Momor odzyska splamiony przez Percydasa honor, niezaleznie

od wyniku starcia.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Percydas to nadal jego brat. Jego ostatnie stowa zranity serce Momora, lecz nie zmienia to kilkunastu lat
spedzonych razem. Razem harcowali, razem ponosili kare. Brat za brata. Jesli wyzwie go na pojedynek, nie

bedzie im tak tatwo sie pogodzic.
Informacja 3 — Zysk Wybor B

Sam Merlin jest pod wrazeniem talentu Clarine, wiec na pewno uda jej sie o$Smieszyc ich starszego brata.
Wiekszos¢ gosci w takim wypadku stanie po stronie powaznego i pewnego siebie Momora, a nie

niezdecydowanego i gtupkowatego Percydasa.
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Informacja 4 — Strata Wybor B

Merlin szczycit sie swoim tytutem tylko i wytgcznie dzieki przyjazni z krélem Arturem. Czary w krolestwie
nie sg zbyt przychylnie postrzegane, szczegdlnie w rodzinie krolewskiej. Sekret Clarine wyjdzie na jaw, a do

tego Momor nie odzyska honoru w oczach gosci Camelotu.
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Tydzien 4 - Lekcja 4
Lekcja 4 — Wyniki Decyzji 1

Wynik decyzji [1A]
— Powtorz, bo chyba sie przestyszatem, Momor. — jego starszy brat stat tuz przed nim.
Mimo réznicy wieku Momor byt o pot gtowy wyzszy od Percydasa.

- Wyzywam cie na pojedynek honorowy, do pierwszej rany. Splamites moje imie, gdy w ten sposob
wtargnates do komnaty i podwazytes decyzje ojca.

Percydas zasmiat sie i odwrocit do siedzacego przy tawach ttumu, rozwierajac swoje rece.

— No prosze, prosze. M6j rodzony brat chce przelac mojg krolewska krew. Czy to sie godzi traktowac
starsze rodzenstwo w ten sposob? — nikt nie odpowiedziat Percydasowi, wiec ten zwrocit sie do stojacego

na podescie czarodzieja — Merlinie? Nic nie powiesz?

Wszyscy zgromadzeni w komnacie ludzie wiedzieli, jak trudna decyzje podjagt Momor, stajac w imie honoru
przeciwko wtasnemu bratu. Takg decyzje nalezato uszanowac. Blond wtosy 15-letni chtopak siegnat po
zawieszone na scianie dwa nagie miecze. Jeden z nich rzucit w kierunku brata. Ten jednak, wbrew zatozeniu
Momora, opadt gtucho na podtoge. Czyzby Percydas ostatnio zaniedbywat szermierke? Jeszcze dwa lata
temu pokonatby go w takim pojedynku bez problemu, a teraz nie ztapat nawet miecza? Percydas schylit sie

po miecz. Obaj bracia staneli naprzeciwko siebie w samym centrum komnaty.

Starszy brat ruszyt pierwszy do ataku, krzyczac ze ztosci. Atak byt zbyt przewidywalny, zbyt oczywisty.
Momor uchylit sie na bok, odbijajac jego miecz na bok. Ttum wiwatowat. Zrobit krok do przodu, a Percydas
ledwo utrzymat pion, probujac sie wycofac. Momor uniost miecz, jednak blefowat. Jego starszy brat
powinien to przewidzie¢, jednak Percydas podnidst miecz w gescie obrony. Momor wykorzystujac jego
nieuwage, kopnat go w dton trzymajaca trzon miecza i klinga wyleciata mu z reki. Uniesiony miecz pochylit
w kierunku szyi swojego brata. Ttum wstat i zaczat skandowac jego imie. Percydas zamknat oczy i krzyknat
ze ztosci, a Momor uderzyt lekko ptaskg czescig miecza o jego ramie. Wygrat. Po raz pierwszy udato mu sie

zwyciezy¢ z Percydasem. Zwyciestwo to jednak nie dawato mu zadnej satysfakgji.
Wynik decyzji [1B]

- Mam pewien pomyst. — szepneta Clarine do Momora i odsuneta sie o dwa kroki w tyt.
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Potrzebowata miejsca, aby moc skupi¢ wokot siebie magie. Umozliwiajgc przeptyw magicznej mocy przez
swoje ciato zgodnie z technikg ukazang przez Merlina, Clarine poruszata delikatnie rekoma. Z daleka
mogtoby sie wydawac, jakby tanczyta. Na rekach Momora pojawita sie gesia skorka, co oznaczato, ze
Clarine skupita magie. Spojrzata na stojgcego na srodku komnaty Percydasa i wymowita stowa zaklecia w

starodawnym, zapomnianym jezyku.

Po chwili magia znikneta, jakby zaklecie nie zadziatato, jednak Clarine podeszta do Momora usmiechnieta.
Kiedy Percydas prébowat zrobi¢ krok do przodu, jego noga nie mogta utrzymac stabilnego gruntu.
Poruszyta sie za daleko do przodu, a nastepnie za nig podazyta druga noga. Percydas probujac ustac w
miejscu, gibat sie na boki, krzyczac piskliwym gtosem. Smiech gosci rozszedt sie echem po komnacie, kiedy

Percydas wylagdowat w koncu na ziemi, a nawet wtedy nie mogt utrzymac stabilnej pozyciji.

Momor i Clarine ustyszeli szept Merlina, kiedy zaklecie przestato dziatac. Percydas wstat zaczerwieniony i
wybiegt zawstydzony z komnaty. Merlin podszedt do dwojki rodzenstwa, ztapat oboje za uszy i pociggnat

za sobg, wyprowadzajac ich z komnaty. To wtedy ustyszeli szepty gosci:
— Czy to corka Artura rzucita czar? Splamili legende naszego krola czarami?
— A czemu chtopak nie zareagowat? Czemu nie bronit swojego imienia?

— | ktores z nich ma zostac naszym krolem? Zaprawde nadchodzg mroczne czasy.

Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK.

— Prosze wejsc. — ustyszat Momor stojac pod drzwiami prowadzacymi do pokoju jego siostry.

Ztapat za mosiezng klamke i pchnat drzwi do Srodka. Pokdj Clarine wypetniony byt zbiorami ksiag,
rysopisow, manuskryptow czy obrazkow, ktore wyjasniaty skomplikowane dziatanie magii. Dziewczyna

siedziata przy duzym biurku, mieszajac sktadniki z matym garnuszku.

— Zastanawiatem sie nad tym, co wydarzyto sie wczoraj.— Momor nie mogt odwroci¢ wzroku od

bulgoczacej, czarnej mazi znajdujacej sie w garnuszku. — Zawsze chciatem wygrac z Percydasem, ale nie w
taki sposob. Czy nie uzytas czasem na nim jakiejs swojej magii?

Clarine spojrzata na swojego mtodszego brata i usmiechneta sie od ucha do ucha.

— A chciates, abym uzyta?

- Nie.
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— No to masz swojg odpowiedz. Moze Merlin?
— On by tego nie zrobit. Nie oczernitby Zadnego z potomkow krola Artura.

Clarine siegneta po roztozone ziota suszace sie na oknie i wrzucita je do garnka. Maz zaczeta przybierac

zielonkawy kolor.

— Byta u mnie wieczorem Shanor. Byta zrozpaczona, bo podobno nie wyczuta od Percydasa mitosci, ktora
Jja tak bardzo darzyt. A to juz jest bardzo podejrzane.

Dziewczyna dolata do garnka wody, rozrzedzajac maz i przelewajac jg do jednej z pustych fiolek. Won byta

okropna.

- A co, jesli to nie jest Percydas? Musimy dowiedziec sie w jakis sposob prawdy. Tylko on wie, o co tak
naprawde tutaj chodzi, ale nie powie nam, jesli go po prostu spytamy.

Clarine zamkneta flakonik i odstawita go ostroznie na potke, piszac na etykiecie ,Mikstura Swigdu”.

— Mam pomyst, jak mozemy sie tego dowiedziec. — uSmiechneta sie do brata i oboje wybiegli z pokoju.
Lekcja 4 — Decyzja 2 [1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [2A — 1A] — Podac Percydasowi miksture mowienia prawdy

Merlin w swojej komnacie posiada miksture, o ktorej Momor kiedys styszat od ojca. Podobno kazdy, kto ja
wypije, musi moéwi¢ prawde. Gdyby podac jg Percydasowi, ten musiatby wyjawi¢, o co mu tak naprawde

chodzi.

Wybor [2B — 1A] — Oszukac Percydasa czarem mimikry

Clarine przeczytata w jednej z ksigzek Merlina o czasowym zakleciu, ktore przypisane byto do zwodniczych
czarow. Podobno dzieki kepie czyichs wtosow, mozna przybrac na jakis czas postac ich wtasciciela.

Mogtaby je uzy¢, aby zmieni¢ Momora w Shanor, ukochang Percydasa.

Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OSMIESZYC PERCYDASA.

— Prosze wejsc. — ustyszat Momor stojac pod drzwiami do pokoju jego siostry.
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Ztapat za mosiezng klamke i pchnat drzwi do $rodka. Pokoj Clarine wypetniony byt zbiorami ksiag,
rysopisow, manuskryptow czy obrazkow, ktore wyjasniaty skomplikowane dziatanie magii. Dziewczyna

siedziata przy duzym biurku, mieszajac sktadniki z matym garnuszku.

— Chciatas sie ze mng zobaczyc¢? — Momor nie mogt odwrdci¢ wzroku od bulgoczacej, czarnej mazi

znajdujacej sie w garnuszku.
Clarine spojrzata na swojego mtodszego brata.
— Chyba nie masz mi za zte, ze uzytam wczoraj magii?

- Nie. Tak po prawdzie, to chciatem ci podziekowac. Rozluznitas wczorajszq atmosfere.

— Gdyby tylko Merlin widziat to tak, jak ty. — wzdychneta Clarine. — Ale wracajac, nie o tym chciatam
porozmawiac. Zauwazytes, ze Percydas zachowuje sie troche dziwnie?

Clarine siegneta po roztozone ziota suszace sie na oknie i wrzucita je do garnka. Maz zaczeta przybierac

zielonkawy kolor.

— Byta u mnie wieczorem Shanor. Byta zrozpaczona, bo podobno nie wyczuta od Percydasa mitosci, ktorg
Jja tak bardzo darzyt. A to juz jest bardzo podejrzane.

Dziewczyna dolata do garnka wody, rozrzedzajgc maz i przelewajac jg do jednej z pustych fiolek. Won byta

okropna. Clarine kontynuowata.

— A co, jesli to nie jest Percydas? Musimy dowiedziec sie w jakis sposob prawdy. Tylko on wie, o co tak
naprawde tutaj chodzi, ale nie powie nam, jesli go po prostu spytamy.

Clarine zamkneta flakonik i odstawita go ostroznie na pétke, piszac na etykiecie “Mikstura Swigdu”.

- | tez dlatego cie tu zaprositam. Mam pewien pomyst, jak sie tego dowiedziec. — usmiechneta sie do brata

i oboje wybiegli z pokoju.
Lekcja 4 — Decyzja 2 [1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [2A — 1B] — Podac Percydasowi miksture mowienia prawdy

Merlin w swojej komnacie posiada miksture, o ktorej Momor kiedys styszat od ojca. Podobno kazdy, kto ja
wypije, musi moéwi¢ prawde. Gdyby podac jg Percydasowi, ten musiatby wyjawi¢, o co mu tak naprawde

chodzi.
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Wybor [2B - 1B] — Oszukac Percydasa czarem mimikry

Clarine przeczytata w jednej z ksigzek Merlina o czasowym zakleciu, ktdre przypisane byto do zwodniczych
czarow. Podobno dzieki kepie czyichs wtosow, mozna przybrac na jakis czas postac ich wtasciciela.
Mogtaby je uzy¢, aby zmieni¢ Momora w Shanor, ukochang Percydasa.
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Tydzien 5 - Lekcja 5

Lekcja 5 — Wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

tre$¢ nawigzywata do wyborow podejmowanych przez uczniow.

Przyktad:

Merlin zapukat do komnaty najmtodszego z braci. Wszedt po ustyszeniu pozwolenia.

— To tylko ja, chtopcze. Fenivien wyjechata na jakis czas z Zamku Camelot. Kazata ci przekazac, ze szykuje
sie zebranie czarodziejow. Ja rowniez wezme w nim udziat. Mnie nie musisz przekonywac, ale reszte? To
moze byc idealna okazja. Fenivien chciata, abys zastanowit sie nad argumentami, ktore przekonaja

czarodziejow. Podobno pracowates ostatnio nad przekonaniem rycerzy. Moja porada brzmi: nie uzywaj tych
samych argumentow do obu grup. Kazda potraktuj osobno. Wtedy wszyscy poczujg sie wyroznieni.

Lekcja 5 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

Eliksir zapewnia pewne i szybkie dziatanie od razu po jego zazyciu. Momor styszat kilka legend o jego

uzyciu i zawsze zwigzane byty z uzyskaniem wyczekiwanych odpowiedzi.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Zakradniecie sie do komnaty Merlina na pewno nie umknie czarodziejowi, lecz nie to jest najgorsze. Wraz z
legendami o dziataniu eliksiru, chodzg plotki o jego prawdziwym dziataniu. Eliksir bowiem nie zmusza do

mowienia prawdy, lecz sprawia ogromny bodl za kazdym razem, kiedy sie ktamie.

Informacja 3 — Zysk Wybor B

Shanor odwiedzita tego dnia Clarine i rowniez podzielita sie swoimi obawami co do zachowania Percydasa.
Na pewno bez zawahania podzieli sie z rodzenstwem kosmykiem swoich wtosow, aby moc dowiedziec sie

prawdy. Jej wtosy sa tak dtugie, ze nikt nie zauwazy, kiedy kilku z nich zabraknie.

Informacja 4 — Strata Wybor B

Ojciec Shanor, sir Agravain, nienawidzi magii. Nalezy jednak do rycerzy okragtego stotu, wiec toleruje

obecnos¢ Merlina. Gdyby jednak dowiedziatby sig, ze Percydas lub Shanor ma do czynienia z magig,
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zabratby swoja corke z tego zamku z powrotem do jej rodzinnego domu. A to uniemozliwitoby spotykanie

sie Shanor z Percydasem w najblizszym czasie.
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i Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting Pej P Y >k

E Europejskie SENSE .Q PO2JUTRZE2.0 Unia Europejska | ™"

Dziedzictwo krdla Artura — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 30



Tydzien 6 — Lekcja 6
Lekcja 6 — Wyniki Decyzji 2 [1A]

Wynik decyzji [2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK | W DECYZJl 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE,
MOWIENIA PRAWDY.

— Clarine moze wejsc, ale ty Momor masz zostac za drzwiami. Nie chce cie widziec po tym, co wczoraj
zrobites! - krzyk Percydasa stychac byto gtosno i wyraznie mimo grubych drzwi prowadzacych do pokoju

najstarszego brata.

Clarine wzieta wymieszang z napojem miksture i weszta do srodka. Momor natomiast opart sie o drzwi i

prébowat przystuchiwac rozmowie.

Mineta dtuzsza chwila, zanim Percydas odwazyt sie zaufac swojej siostrze i napit sie przyniesionego
napitku. Kiedy efekt zaczat dziataé, dziewczyna wpuscita mtodszego brata do srodka, mimo sprzeciwu

Percydasa.
— Chcesz, abym byt w twoim pokoju? — zapytat wsciektego brata Momor.
— NIE!- krzyknat Percydas — Wynos sie stad!

Nie widac byto na jego twarzy grymasu bodlu, wiec mowit prawde. Momor podszedt do swojego starszego

brata i potrzasnat za jego ramiona.
— Gdzie jest Percydas? Co z nim zrobites, oszuscie?! — krzyknat.

— Co? To ja jestem Percy.. — probowat wymigac sie ich starszy brat, ale nagle zwinat sie z ogromnego bolu
— Afal Afal - ztapat sie za brzuch i opadt na podtoge.

— Gadaj, kim jestes, bo inaczej brzuch nie przestanie cie bolec!

— Ale ja mowie prawd.. — siedemnastolatkowi zadzwieczat brzuch z bolu. Percydas przewracat sie na boki,
probujac sie go pozbyc. Nie byto w tym nic honorowego — pomyslat Momor, rozumiejac, dlaczego

uzywanie tej mikstury byto Zle postrzegane przez jego ojca.

— Jak sie nazywasz? - zapytat.
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- Per.., at at! Dobrze, dobrze, powiem, powiern! Floriath. Nazywam sie Floriath.

Clarine nie mogta uwierzyc, ze styszy to imie. Merlin kiedys opowiadat jej o czarodzieju o imieniu Floriath.

To jego rywal z dziecinstwa. Czarodziej, ktory wybrat ztg droge.

— Co zrobites z Percydasem? — zapytata Clarine, wigzgc czarem oszusta.
— Nic, nic, at af! Jest w mojej wiezy, zwigzany, bezpieczny.

Wynik decyzji [2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK | W DECYZJI 2 DROGE, B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY.

Clarine odprowadzita Shanor pod pokoj Percydasa i zamrugata do niej porozumiewawczo.
- Czar nie bedzie trwat dfugo, wiec dziataj szybko. — powiedziata i odeszta w gtab korytarza.
Shanor zapukata do drzwi. Te sie uchylity i zza szpary wychylita sie gtowa Percydasa.

— To znowu ty. Czego ode mnie chcesz?

— Chyba zaszto nieporozumienie, moj drogi Percydasie. Czyzbys zapomniat o naszym mitosnym
przyrzeczeniu?

Percydas wydawat sie zaskoczony, ale w mig zrozumiat.

— Przyrzeczeniu? No tak, tak. Bo my sie kochamy, prawda? Oj tak, ja cie bardzo kocham. Wejdz do srodka,
ukochana.

Kiedy tylko Shanor weszta do srodka, Percydas zamknat za nig gtosno drzwi. Podszedt do niej szybkim

krokiem i powiedziat stanowczo:

— Postuchaj, nie mam pojecia, kim jestes. Nie jestem Percydasem, ktorego znatas. Najlepiej bedzie dla
ciebie, jak i dla mnie, jak znikniesz z mojego Zycia, rozumiesz?

Zaskoczenie pojawifo sie na twarzy Shanor.
— Ale jak to nie jestes Percydasem? To, kim jestes?

Chtopak zastanawiat sie przez chwile, ale w koncu kiwnat gtowa. Zdradzenie prawdy tak nieznaczacej

dziewczynie nie miato zadnego znaczenia w realizacji jego planu.
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— Jestem Floriath, bardzo potezny czarodziej. Twoj ukochany jest przetrzymywany w mojej wieZy. Jesli

chcesz go jeszcze raz zobaczyc catego i bezpiecznego, to zostaw mnie w spokoju. Gdy tylko zdobede
korone, bedziesz mogta sie z nim spotkac. Do tego czasu masz milczec. Rozumiesz?

— Tak, rozumiem. To ja juz chyba sobie pojde.

Shanor wyszta na zewnatrz, a Percydas odprowadzat jg jeszcze przez chwile wzrokiem, az nie znikneta za
rogiem korytarza. Tam Momor spotkat swojg siostre, ktora stata w towarzystwie sir Agravaina, ojca Shanor.
Momor zestresowany sytuacja, przywitat sie z mezczyzng i nie zauwazyt, jak czar zaczat znikac. Rycerz byt

w szoku, kiedy dojrzat potomka Artura uzywajacego magii.

— Nie, nie, nie! Moja corka nie bedzie miata do czynienia z Zadnymi czarownikami! Plamicie honor i dobre
imie krdla Artura tymi tanimi sztuczkami!

Tego samego dnia sir Agravain, wraz ze swojq stuzbg i cérka Shanor, wyjechali z zamku Camelot.
Lekcja 6 — Wyniki Decyzji 2 [1B]
Wynik decyzji [2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OSMIESZYC PERCYDASA | W DECYZJI 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE,
MOWIENIA PRAWDY.

— Momor moze wejsc, ale ty Clarine masz zostac za drzwiami. Nie chce cie widziec po tym, co wczoraj
zrobitas! - krzyk Percydasa stychac byto gtosno i wyraznie mimo grubych drzwi prowadzacych do pokoju

najstarszego brata.

Momor wziat od siostry wymieszang z napojem miksture i wszedt do srodka. Dziewczyna natomiast oparta

sie od drzwi i prébowata przystuchiwac rozmowie.

Mineta dtuzsza chwila, zanim Percydas odwazyt sie zaufa¢ swojemu bratu i napit sie przyniesionego

napitku. Kiedy efekt powinien juz dziata¢, Momor przystapit do zadawania pytan.
— Chcesz, aby Clarine weszta do twojego pokoju? — zapytat wsciektego brata Momor.
— NIE!- krzyknat Percydas — Nienawidze jej!

Clarine wzdrygneta sie za drzwiami na tak brutalne stowa brata. Nie widac byto na jego twarzy grymasu

bolu, wiec mowit prawde. Momor podszedt do swojego starszego brata i potrzasnat za jego ramiona.

— Gdzie jest Percydas? Co z nim zrobites, oszuscie?! — krzyknat.
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— Co? To ja jestem Percy.. — probowat wymigac sie starszy brat, ale nagle zwinat sie z ogromnego bolu -

Afal Atal - ztapat sie za brzuch i opadt na podtoge.

— Gadaj, kim jestes, bo inaczej brzuch nie przestanie cie bolec!

- Ale ja mowie prawd.. — siedemnastolatkowi zadzwieczat brzuch z bolu. Percydas przewracat sie na boki,
probujac sie go pozbyc. Nie byto w tym nic honorowego — pomyslat Momor, rozumiejac, dlaczego

uzywanie tej mikstury byto Zle postrzegane przez jego ojca.
— Jak sie nazywasz? — zapytat.

— Per.., at af! Dobrze, dobrze, powiem, powiemn! Floriath. Nazywam sie Floriath.

Clarine wparowata do pokoju. Jej twarz wyrazata przerazenie. Nie mogta uwierzyc, ze styszy to imie. Merlin
kiedy$ opowiadat jej o czarodzieju o imieniu Floriath. To jego rywal z dziecinstwa. Czarodziej, ktory wybrat

zta droge.

— Co zrobites z Percydasem? — zapytata Clarine, wigzac czarem oszusta.
— Nig, nic, at af! Jest w mojej wiezy, zwigzany, bezpieczny.

Wynik decyzji [2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OSMIESZYC PERCYDASA | W DECYZJI 2 DROGE, B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY.

Clarine odprowadzita Shanor pod pokoj Percydasa i zamrugata do niej porozumiewawczo.
— Czar nie bedzie dziatat dtugo, wiec dziataj szybko. — powiedziata i odeszta w gtab korytarza.

Shanor zapukata do drzwi. Te sie uchylity i zza szpary wychylita sie gtowa Percydasa.

— To znowu ty. Czego ode mnie chcesz?

— Chyba zaszto nieporozumienie, moj drogi Percydasie. Czyzbys zapomniat o naszym mitosnym
przyrzeczeniu?

Percydas wydawat sie zaskoczony, ale w mig zrozumiat..

— Przyrzeczeniu? No tak, tak. Bo my sie kochamy, prawda? Oj tak, ja cie bardzo kocham. Wejdz do srodka,
ukochana.

Kiedy tylko Shanor weszta do srodka, Percydas zamknat za nig gtosno drzwi. Podszedt do niej szybkim

krokiem i powiedziat stanowczo:
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— Postuchaj, nie mam pojecia, kim jestes. Nie jestem Percydasem, ktorego znatas. Najlepiej bedzie dla
ciebie, jak i dla mnie, jak znikniesz z mojego Zycia, rozumiesz?

Zaskoczenie pojawito sie na twarzy Shanor.

— Ale jak to nie jestes Percydasem? To kim jestes?

Chtopak zastanawiat sie przez chwile, ale w koncu kiwnat gtowa. Zdradzanie prawdy tak nieznaczacej

dziewczynie nie miato zadnego znaczenia w realizacji jego planu.

— Jestem Floriath, bardzo potezny czarodziej. Twoj ukochany jest przetrzymywany w mojej wieZy. Jesli
chcesz go jeszcze raz zobaczyc catego i bezpiecznego, to zostaw mnie w spokoju. Gdy tylko zdobede
korone, bedziesz mogta sie z nim spotkac. Do tego czasu masz milczec. Rozumiesz?

— Tak, rozumiem. To ja juz chyba sobie pdjde.

Shanor wyszta na zewnatrz, a Percydas odprowadzat jg jeszcze przez chwile wzrokiem, az nie znikneta za
rogiem korytarza. Tam Momor spotkat swojg siostre, ktora stata w towarzystwie sir Agravaina, ojca Shanor.
Ewidentnie rycerz wyrzucat dziewczynie uczenie sie czarow i ich uzywanie bez pomyslunku, jak to miato
miejsce wczoraj. Momor zestresowany sytuacja, przywitat sie z mezczyznga i nie zauwazyt, jak czar zaczat

znikac. Rycerz byt w szoku, kiedy dojrzat potomka Artura uzywajacego magii.

— Nie, nie, nie! Na brode Merlina, co ten czarodziej sobie mysli, pozwalajgc potomkom Artura na uzywanie
magii! Gdzie jest wasza legendarna i honorowa krew? Juz ja sobie pogadam z tym madraliniskim starcem! |
jeszcze mojg corke w to wciggacie! Zabieram Shanor i jeszcze dzis wyjedziemy z tego czarodziejskiego
zamku. Nic tu po nas!

Tego samego dnia sir Agravain, wraz ze swojq stuzbg i cérka Shanor, wyjechali z zamku Camelot, a Merlin
odwiedzit Clarine, zabierajac jej wszystkie swoje magiczne ksiegi. Na jakis czas dziewczyna musiata

zapomniec o nauce nowych zaklec i czarow.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2A — 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK | W DECYZJI 2 - 1A DROGE, A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE,
MOWIENIA PRAWDY.

Momor prowadzit karego konia, kiedy Clarine siedziata tuz za nim i kierowata go wtasciwg droga do wiezy
Floriatha. Dziewczyna zapamietata trase z opowiesci Merlina i jak sie okazato, byta bardzo pilng uczennica.

Przed oczami rodzenstwa staneta wysoka, czarna wieza ukryta wsrod debow otaczajacych wzgorze.

— Pamietaj, Ze na razie sie tylko rozgladamy. Floriath to silny czarodziej. Nie zostawitby swojej wiezy bez
ochrony, gdyby wiedziat, Ze nie wrdci przez jakis czas. — powiedziata Clarine do Momora, kiedy zeskoczyta

zwinnym ruchem z grzbietu konia.
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— Wiesz, Clarine, myslatem ostatnio o swojej relacji z Percydasem. — chtopak zostat z tytu, a dziewczyna

odwrdcita sie w jego kierunku.

— Mdwisz o ostatnich dniach, gdzie Floriath przebrat sie za naszego brata? Momor, daj spokdj, to nie byt
nasz brat.

— Wiem, teraz to wiem. Kiedy jednak wyzywatem go na pojedynek i kiedy podawatem mu miksture, nie
bytem tego pewny. Bytem gotow stangc przeciwko wtasnemu bratu, aby spetnic swoje marzenie. Czutem,
Ze tylko on stoi na mojej drodze.

Rodzenstwo stato przez chwile w ciszy, a Momor spogladat w bezchmurne niebo. Clarine nabrata duzo
powietrza w ptuca i gtosno odetchneta.

— Ja tez bytam sktonna, aby zdradzi¢ moja tajemnice o nauce magii, by rozwigzac wasz konflikt. Merlin
pewnie bytby wsciekty, bo rycerze nie zaakceptowaliby magii w krolewskiej rodzinie. Obiecatam sobie
jednak, Zze wykorzystam magie, aby was wspierac. Aby taczyta ona naszag rodzine, a nie jg dzielita. | dzieki
tobie, Momor, nadal moge to robic z ukrycia, bez bycia wytykana palcami.

Chtopak przytulit swojg siostre. Do szczescia brakowato im tylko Percydasa, ktory przetrzymywany byt

gdzies w tych obskurnych, zimnych komnatach.

Oboje staneli u progu wejscia do wiezy. Z wnetrza bit chtdd, a przez wszedobylska ciemnosc trudno byto
zobaczy¢ cokolwiek w srodku. Jednak w ciemnosci cos sie poruszyto. Cos wysokiego na cztery metry i
szerokiego na trzy. Duze kamienne cielsko podrygiwato co chwile, stojac pionowo i wpatrujac sie swoimi
czerwonymi slepiami w wejscie. Momor dostat gesiej skorki. Czary — pomyslat. Siostra ztapata go za ramie i
odciggneta od wiezy. Byta przestraszona.

— Musimy uciekac. — Clarine zagwizdata na konia i klacz oderwata sie od jedzenia trawy.
— Ale, co to byto? —zapytat Momor, po raz pierwszy widzac takie stworzenie.

— Golem. Zywiotak ziemi, stworzony przy pomocy magii. Jego zadaniem jest obrona wiezy i jak tylko
przekroczymy jej prog, to bedzie po nas. Nie jestesmy gotowi.

— Musimy jednak uwolnic Percydasa!

- Wiem. Potrzebujemy jednak planu. Bardzo dobrego planu.

Lekcja 6 — Decyzja 3 [2A — 1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2A —1A] — Ukrasc legendarny miecz Excalibur

Ojciec pozostawit dla swojego nastepcy swoj legendarny orez, ktory nigdy sie nie tepi i ktory zdolny jest
przecigc¢ wszystko na tym Swiecie. Krdl Artur byt godzien wyciggna¢ go z kamienia, lecz teraz ostrze moze

postuzy¢ do pokonania magicznego golema. Trzeba je tylko wykras¢.
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Wybor [3B — 2A - 1A] - Zwotac Rycerzy Okragtego Stotu

Krolestwa nie tworzy wytacznie silny krol, ale takze jego silni sojusznicy. Krol Artur mogt liczy¢ na pomoc
25 swoich najlepszych rycerzy, ktdrzy zasiadali przy Okragtym Stole. Teraz przydataby sie ich pomoc w

walce z magicznym golemem.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK | W DECYZJI 2 - 1A DROGE B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM
MIMIKRY.

Momor prowadzit karego konia, kiedy Clarine siedziata tuz za nim i kierowata go wtasciwg droga do wiezy
Floriatha. Dziewczyna zapamietata trase z opowiesci Merlina i jak sie okazato, byta bardzo pilng uczennica.

Przed oczami rodzenstwa staneta wysoka, czarna wieza ukrywa wsrod debdw otaczajacych wzgorze.

— Pamietaj, ze na razie sie tylko rozgladamy. Floriath to silny czarodziej. Nie zostawitby swojej wiezy bez
ochrony, gdyby wiedziat, Ze nie wrdci przez jakis czas. — powiedziata Clarine do Momora, kiedy zeskoczyta

zwinnym ruchem z grzbietu konia.

— Na szczescie samym Floriathem nie musimy sie przejmowac, po tym jak zwigzatas go swoim zakleciem.
Miatas naprawde dobry pomyst z tg mikstura. Kto by przypuszczat, Ze tak silny czarodziej wygada sie
nieznanej dziewczynie?

— Czarodzieje sg znani ze swojego wybujatego ego. — zasmiata sie Clarine. — Dlatego niewielu ich lubi.
Merlin jest wyjatkiem potwierdzajgcym regufe.

— Ciekawe, czy zauwazyt brakujacy eliksir. — Sciszyt gtos Momor, jakby przyjaciel jego ojca mogt go

ustyszec¢ za pomoca dalekosieznej magii.

Oboje staneli u progu wejscia do wiezy. Z wnetrza bit chtdd, a przez wszedobylska ciemnosc¢ trudno byto
zobaczy¢ cokolwiek w Srodku. Jednak w ciemnosci cos sie poruszyto. Cos wysokiego na cztery metry i
szerokiego na trzy. Duze kamienne cielsko podrygiwato co chwile, stojac pionowo i wpatrujac sie swoimi
czerwonymi slepiami w wejscie. Momor dostat gesiej skorki. Czary — pomyslat. Siostra ztapata go za ramie i

odciggneta od wiezy. Byta przestraszona.
— Musimy uciekac. — Clarine zagwizdata na konia i klacz oderwata sie od jedzenia trawy.

— Ale, co to byto? — zapytat Momor, po raz pierwszy widzac takie stworzenie.

— Golem. Zywiotak ziemi, stworzony przy pomocy magii. Jego zadaniem jest obrona wieZy i jak tylko
przekroczymy jej prog, to bedzie po nas. Nie jestesmy gotowi.
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— Musimy jednak uwolnic Percydasa!

— Wiemn. Potrzebujemy jednak planu. Bardzo dobrego planu.

Lekcja 6 — Decyzja 3 [2B - 1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2B - 1A] - Ukrasc legendarny miecz Excalibur

Ojciec pozostawit dla swojego nastepcy swoj legendarny orez, ktory nigdy sie nie tepi i ktory zdolny jest
przecigc wszystko na tym Swiecie. Krdl Artur byt godzien wyciggna¢ go z kamienia, lecz teraz ostrze moze

postuzy¢ do pokonania magicznego golema. Trzeba je tylko wykras¢.
Wybor [3B — 2B - 1A] — Zwotac Rycerzy Okragtego Stotu

Krolestwa nie tworzy wytacznie silny krol, ale takze jego silni sojusznicy. Krol Artur mogt liczy¢ na pomoc
25 swoich najlepszych rycerzy, ktdrzy zasiadali przy Okragtym Stole. Teraz przydataby sie ich pomoc w

walce z magicznym golemem.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2A — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE, B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA | W DECYZJI 2 - 1B DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE
MOWIENIA PRAWDY.

Momor prowadzit karego konia, kiedy Clarine siedziata tuz za nim i kierowata go wtasciwg droga do wiezy
Floriatha. Dziewczyna zapamietata trase z opowiesci Merlina i jak sie okazato, byta bardzo pilng uczennica.

Przed oczami rodzenstwa staneta wysoka, czarna wieza ukrywa wsrod debdw otaczajacych wzgorze.

— Pamietaj, ze na razie sie tylko rozgladamy. Floriath to silny czarodziej. Nie zostawitby swojej wiezy bez
ochrony, gdyby wiedziat, Ze nie wrdci przez jakis czas. — powiedziata Clarine do Momora, kiedy zeskoczyta

zwinnym ruchem z grzbietu konia.
— Dzieki Clarine, Ze tu ze mng przyjechatas.
Dziewczyna spojrzata pytajaco na chtopaka.

— Przeciez ratujemy Percydasa, a to nasz wspolny brat.

— Wiem, ale ostatnio coraz bardziej sobie zdaje sprawe, jak bardzo polegam na tobie czy na wszystkich
innych, oprocz siebie. Mam wrazenie, Ze jestem tym, kim jestem, tylko dzieki wam. Czasami zastanawiam
sie, czy na pewno dobrze zastapie ojca.
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— Daj spokdj. Percydas nigdy nie zrezygnowatby z korony, gdyby nie byt przekonany, ze nadajesz sie na
krola. Nasz ojciec tez miat przy boku Merlina, a pod sobg dwudziestu pieciu sprawnych rycerzy, na ktorych
zawsze mogt liczyc. Nie mozna polegac tylko na sobie. A teraz chodzmy uratowac naszego artyste.

Oboje staneli u progu wejscia do wiezy. Z wnetrza bit chtdd, a przez wszedobylska ciemnosc¢ trudno byto
zobaczy¢ cokolwiek w srodku. Jednak w ciemnosci cos sie poruszyto. Cos wysokiego na cztery metry i
szerokiego na trzy. Duze kamienne cielsko podrygiwato co chwile, stojac pionowo i wpatrujac sie swoimi
czerwonymi slepiami w wejscie. Momor dostat gesiej skorki, tej samej, ktdrg poczut kiedy Clarine uzywata

czaru w zamku. Czary — pomyslat. Siostra ztapata go za ramie i odciggneta od wiezy. Byta przestraszona.
— Musimy uciekac. — Clarine zagwizdata na konia i klacz oderwata sie od jedzenia trawy.

— Ale, co to byto? — zapytat Momor, po raz pierwszy widzac takie stworzenie.

— Golem. Zywiotak ziemi, stworzony przy pomocy magii. Jego zadaniem jest obrona wiezy i jak tylko
przekroczymy jej prog, to bedzie po nas. Nie jestesmy gotowi.

— Musimy jednak uwolnic Percydasa!

— Wiem. Potrzebujemy jednak planu. Bardzo dobrego planu.

Lekcja 6 — Decyzja 3 [2A — 1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2A —1B] — Ukrasc legendarny miecz Excalibur

Ojciec pozostawit dla swojego nastepcy swoj legendarny orez, ktory nigdy sie nie tepi i ktory zdolny jest
przecigc¢ wszystko na tym Swiecie. Krdl Artur byt godzien wyciggna¢ go z kamienia, lecz teraz ostrze moze

postuzy¢ do pokonania magicznego golema. Trzeba je tylko wykras¢.
Wybor [3B — 2A - 1B] — Zwotac Rycerzy Okragtego Stotu

Krolestwa nie tworzy wytgcznie silny krol, ale takze jego silni sojusznicy. Krol Artur mogt liczy¢ na pomoc
25 swoich najlepszych rycerzy, ktérzy zasiadali przy Okragtym Stole. Teraz przydataby sie ich pomoc w

walce z magicznym golemem.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2B — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA | W DECYZJI 2 - 1B DROGE B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM
MIMIKRY.
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Momor prowadzit karego konia, kiedy Clarine siedziata tuz za nim i kierowata go wtasciwg droga do wiezy
Floriatha. Dziewczyna zapamietata trase z opowiesci Merlina i jak sie okazato, byta bardzo pilng uczennica.

Przed oczami rodzenstwa staneta wysoka, czarna wieza ukrywa wsrod debdw otaczajacych wzgorze.

— Pamietaj, Ze na razie sie tylko rozgladamy. Floriath to silny czarodziej. Nie zostawitby swojej wiezy bez
ochrony, gdyby wiedziat, Ze nie wrdci przez jakis czas. — powiedziata Clarine do Momora, kiedy zeskoczyta

zwinnym ruchem z grzbietu konia.

— Tak sobie mysle Clarine, Ze nie powinnas ukrywac sie ze swojg magia. To, co potrafisz, jest naprawde
niesarmowite.

Policzki dziewczyny przybraty czerwony kolor, po czym odwrocita wzrok.

— Tylko tak mowisz.

— Nie, naprawde. Wiem, Ze magia nie jest dobrze postrzegana w naszym swiecie, ale ty i Merlin pokazujecie,
Ze mozna z niej korzystac w bezpieczny sposob. Byc moze swiat bytby lepszy, gdybysmy przestali sie jej
bac.

— Mysle, ze Merlin by sie nie zgodzit, bo po ostatnim moim czarowaniu byt wsciekty. Zabrat wszystkie moje
ksigzki i nie powiedziat, kiedy je odda. Obawiam sie tez, ze teraz, kiedy naszego ojca juz nie ma, Merlin
opusci Camelot. Nic go tu juz nie trzyma. A wtedy zostane tylko ja, by sie wami opiekowac.

Clarine zasmiata sie i spojrzata na wyzszego o gtowe od niej brata

— Choc sami sobie dajecie tez rade. — dziewczyna spojrzata na wieze i ponownie usmiech pojawit sie na jej

twarzy — No, moze oprocz obecnej sytuacji.

Oboje staneli u progu wejscia do wiezy. Z wnetrza bit chtdd, a przez wszedobylska ciemnosc¢ trudno byto
zobaczy¢ cokolwiek w srodku. Jednak w ciemnosci cos sie poruszyto. Cos wysokiego na cztery metry i
szerokiego na trzy. Duze kamienne cielsko podrygiwato co chwile, stojac pionowo i wpatrujac sie swoimi
czerwonymi slepiami w wejscie. Momor dostat gesiej skorki, tej samej, ktdrg poczut kiedy Clarine uzywata

czaru w zamku. Czary — pomyslat. Siostra ztapata go za ramie i odciggneta od wiezy. Byta przestraszona.
— Musimy uciekac. — Clarine zagwizdata na konia i klacz oderwata sie od jedzenia trawy.

— Ale, co to byto? — zapytat Momor, po raz pierwszy widzac takie stworzenie.

— Golem. Zywiotak ziemi, stworzony przy pomocy magii. Jego zadaniem jest obrona wiezy i jak tylko
przekroczymy jej prog, to bedzie po nas. Nie jestesmy gotowi.

— Musimy jednak uwolnic Percydasa!

- Wiem. Potrzebujemy jednak planu. Bardzo dobrego planu.
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Lekcja 6 — Decyzja 3 [2B — 1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A —2B — 1B ] — Ukrasc legendarny miecz Excalibur

Ojciec pozostawit dla swojego nastepcy swoj legendarny orez, ktory nigdy sie nie tepi i ktory zdolny jest
przecigc wszystko na tym Swiecie. Krdl Artur byt godzien wyciggna¢ go z kamienia, lecz teraz ostrze moze

postuzy¢ do pokonania magicznego golema. Trzeba je tylko wykras¢.
Wybor [3B - 2B - 1B] — Zwotac Rycerzy Okragtego Stotu

Krolestwa nie tworzy wytgcznie silny krol, ale takze jego silni sojusznicy. Krol Artur mogt liczy¢ na pomoc
25 swoich najlepszych rycerzy, ktorzy zasiadali przy Okragtym Stole. Teraz przydataby sie ich pomoc w

walce z magicznym golemem.
Tydzien 7 — Lekcja 7

Lekcja 7 — Wstep fabularny do finatu projektu

Finat projektu to wazne wydarzenie i okazja, by pochwalic sie wynikami swojej pracy. Opowiesc tez zbliza
sie do kulminacyjnego punktu. Narracja powinna wiec zawiera¢ duzy tadunek emocjonalny podkreslajacy

wage obu wydarzen.
Przyktad:

Momor poczut dziwne wrazenie, jakby kto$ do niego mowit. Odwrocit sie za siebie, jednak tam nikogo nie

byto. Gtos jednak znowu sie pojawit. Gtos nalezacy do kobiety.

— To ja, Fenivien. Kontaktuje sie z toba dzieki magii. Styszysz mnie tylko ty i nikt inny. Nadszedt moment, na
ktory sie przygotowywates. Rycerze i Czarodzieje sg gotowi wystuchania twoich argumentow, kiedy
bedziesz gotowy. Przygotuj swoja wypowiedz. Pamietaj, Ze twoim celem jest udowodnienie, ze to ty
nadajesz sie na krola. Nie tylko twoje stowa beda o tym swiadczyc. Twoje gesty, ruch ciata, sposob
mowienia, czy nawet wrazliwosc i empatia beda miaty ogromne znaczenie. Przygotuj sie i zwotaj ludzi. Na
pewno przybeda.

Lekcja 7 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie
Informacja 1 - Zysk Wybor A

Pokonanie magicznego golema przy pomocy legendarnego miecza jest czynem godnym chwaty kazdego

dumnego rycerza. O tej walce beda wspominac legendy po Swiata kres.
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Informacja 2 — Strata Wybor A

Miecz sam wybiera swojego wtasciciela i do tej pory byt nim tylko krol Artur. Wykradniecie tak
legendarnego miecza moze nie by¢ czynem godnym chwaty i moze wigzac sie to z powaznymi

konsekwencjami. Prawdopodobnie bedzie to ostatnia walka tego legendarnego ostrza.

Informacja 3 — Zysk Wybor B

Wspolna walka z zagrozeniem wspomoze przysztemu nastepcy tronu utrwali¢ wiezy przyjazni, ktora trwac
bedzie przez nastepne dekady. Powotujac sie na swoich sojusznikow, krol moze sie liczy¢ z pewng wygrana,

bez zadnych strat materialnych.

Informacja 4 — Strata Wybor B

Wyreczanie sie rycerzami w ratowaniu wtasnego brata nie jest czynem godnym chwaty, o ktérym mogtyby
mowic piesni spisywane przez podroznych grajkow. Krol, ktory podjat taka decyzje, w oczach swoich

sojusznikow bedzie wydawat sie staby i bedzie trudniej mu nad nimi zapanowac w przysztosci.
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Tydzien 8 — Lekcja 8
Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2A — 1A]

Wynik decyzji [3A — 2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK, W DECYZJl 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE,
MOWIENIA PRAWDY | W DECYZJI 3 DROGE A: UKRASC LEGENDARNY MIECZ EXCALIBUR.

Momor wyruszyt samotnie w kierunku wiezy Floriatha, nie chcac narazi¢ swojej siostry na

niebezpieczenstwo. Wiedziat, ze to do niego nalezato uratowanie swojego brata.

Kiedy zsiadt z konia, wyciggnat duzy i niemal biaty miecz z pochwy. Katem oka zobaczyt, ze w torbie

doczepionej do siodta byta mikstura z karteczka. Siegnat po nig i przeczytat — “Jestem wsciekta, ze
pojechates sam. Jesli naprawde musisz to zrobic bez mojej pomocy, wypij chociaz miksture. Da ci site
dziesieciu mezow na krotki czas’. Momor zasmiat sie. Typowa Clarine. Opiekowata sie nim nawet wtedy,

kiedy ten o tym nie wiedziat. Odtozyt jednak miksture z powrotem do torby — Tym razem musze zrobic to o

wtasnych sitach. Tak, jakby zrobit to ojciec. — pomyslat.

Miecz, ktdry trzymat w reku, byt ciezki, ale lezat idealnie w objeciach jego dtoni. Scisnat go z catych sit, po

czym spojrzat po raz kolejny na I$nigca klinge.
— Nie dziwne, Ze nazywaja go Mieczem Swiatta — powiedziat pod nosem.

Chtopak stat przed wejsciem do wiezy Floriatha. Wziagt gtebszy oddech i wszedt w ciemnosc, z ktorej

spogladaty na niego czerwone, magiczne oczy.

Golem byt olbrzymi. Jego masywne ciato stworzone z kamienia poruszato sie ocigzale, lecz wydawato sie
niezniszczalne. Momor ztapat miecz oboma rekoma i uniost go do gory, a wtedy jego klinga otoczyt jasny
blask, rozéwietlajgcy wnetrze wiezy. Za plecami golema, zwigzany lezat Percydas, uspiony zapewne jakims
zakleciem czarodzieja. Golem jednak nie czekat, az chtopak przypatrzy sie kazdemu detalowi wiezy. Jego
cielsko ruszyto do przodu. Momor trzymajac trzon Excalibura, nie czut strachu. Czut sie silny, jakby wtadat

magig znacznie potezniejsza od golema. Wydawato mu sie, ze styszy gtos ojca:
— Jestem z ciebie dumny, synu.

Kiedy golem zamachnat sie kamienng piescig w kierunku chtopaka, Momor zrobit szybki unik. Wykorzystat

swoj rozmiar, aby przeturlac sie za plecy potwora. Ten powoli obrocit sie w jego kierunku, ale byt za wolny.
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Momor ciat olbrzyma raz za razem, nie zatrzymujac sie ani na chwile. Byt zwinny, szybki, skuteczny. Miecz

rozbtyskat silng magia z kazdym uderzeniem, a kolejne kamienie odpadaty z ciata magicznego stworzenia.
— Nie zadziera sie z krolewska rodzing! — krzyczat.
Zamachnat sie po raz ostatni z catych sit na potwora, a blask Excalibura oslepit go.

Mineta chwila, zanim jego wzrok przyzwyczait sie do ciemnosci. Kamienie pozostate po golemie lezaty
bezwtadnie na ziemi. Momor poczut ulge. Excalibur trzymany w jego rece jarzyt sie nadal delikatnym

blaskiem, a klinga byta ostra niczym nowa.

- Co, gdzie ja jestem? Momor, czy to ty? — Percydas uniost sie powoli.
Wynik decyzji [3B - 2A —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK, W DECYZJl 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE,
MOWIENIA PRAWDY | W DECYZJI 3 DROGE, B: ZWOLAC RYCERZY OKRAGLEGO STOLU.

Tetent koni rozbrzmiewat w lesie okalajagcym zamek Camelot. Ciezkie uderzenia kopyt o ziemie unosity
opadte liscie i drobiny piachu. Za orszakiem rycerzy unosit sie przez dtuzszy moment dym. Na przedzie
jechat Momor, rowniez ubrany w rycerska ptyte, a u jego pasa wisiata pochwa z mieczem. Zabrat
ulubionego konia swojego ojca. Rycerze Okragtego Stotu podazali za swoim przysztym krélem, by

uratowac jego brata.

Kiedy orszak zatrzymat sie pod wiezg maga, rycerze utworzyli zwarty szyk bojowy wyuczony w bitewnej
praktyce. Skierowali sie powoli w strone wejscia do wiezy. Chtod i zimno buchneto ze srodka, a kazdy

pojedynczy rycerz poczut gesig skorke na swych rekach.
— Magia. — skomentowat idacy na czele orszaku sir Agravain, ojciec Shanor.

Jego corka zaptakataby sie, gdyby nie udato mu sie ocali¢ Percydasa, wiec miat dodatkowg motywacje do
uratowania siedemnastolatka. Momor, mimo swojego mtodego wieku, szedt réwniez na czele kolumny. Inni
rycerze nie traktowali go w zaden sposob ulgowo, po tym jak pokazat swoje umiejetnosci w honorowym

pojedynku.
Kiedy potowa rycerzy znalazta sie w srodku, ktos krzyknat do tytu kolumny:

- Kamienna bestia! Dzieto czarodziejow! Przygotowac sie na silny atak, uniesc tarcze!
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— Za Brytanie! - krzykneli jak jeden maz rycerze, kiedy Golem poruszyt sie w ich kierunku, podnoszac swoje

kamienne piesci.

Zywiotak ziemi nie miat najmniejszych szans. Polegt pod ostrzami Rycerzy Okragtego Stotu, a tym ktory
zadat ostatni cios, byt Momor. Ttum skandowat imie najmtodszego syna Artura. Chtopak jednak nie
dotaczyt do nich, bo szukat Percydasa. W koncu odnalazt go, uwolnionego spod zaklecia Floriatha wraz z

rozpadnieciem sie Golema. Chtopak byt caty i bezpieczny. Momor usciskat go z catych sit.
Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2B — 1A]

Wynik decyzji [3A — 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK, W DECYZJI 2 DROGE B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY |
W DECYZJI 3 DROGE A: UKRASC LEGENDARNY MIECZ EXCALIBUR.

Momor wyruszyt samotnie w kierunku wiezy Floriatha, nie chcac narazi¢ swojej siostry na

niebezpieczenstwo. Wiedziat, ze to do niego nalezato uratowanie wtasnego brata.

Kiedy zsiadt z konia, wyciagnat duzy i niemal biaty miecz z pochwy. Miecz, ktory trzymat w reku, byt ciezki,
ale lezat idealnie w objeciach jego dtoni. Scisnat go z catych sit, po czym spojrzat po raz kolejny na I$niaca

klinge.
— Nie dziwne, Ze nazywajg go Mieczem Swiatta. — powiedziat pod nosem.

Chtopak stat przed wejsciem do wiezy Floriatha. Wzigt gtebszy oddech i wszedt do ciemnosci, z ktorej

spogladaty na niego czerwone, magiczne oczy.

Golem byt olbrzymi. Jego masywne ciato stworzone z kamienia poruszato sie ociezale, lecz wydawato sie
niezniszczalne. Momor ztapat miecz oboma rekoma i unidst go do gory, a wtedy jego klinge pokryt jasny
blask, rozswietlajacy wnetrze wiezy. Za plecami golema, zwigzany lezat Percydas, uspiony zapewne jakims
zakleciem czarodzieja. Golem jednak nie czekat, az chtopak przypatrzy sie kazdemu detalowi wiezy. Jego
cielsko ruszyto do przodu. Momor trzymajac trzon Excalibura, nie czut strachu. Czut sie silny, jakby wtadat

magia znacznie potezniejsza od golema. Wydawato mu sie, ze styszy gtos ojca:
— Jestem z was dumny, moje dzieci.

Kiedy golem zamachnat sie kamienng piescig w kierunku chtopaka, Momor zrobit szybki unik. Gdyby
chtopak miat wiecej czasu na przemyslenia, zauwazytby, ze na jego rekach pojawita sie gesia skorka. By¢

moze dostrzegtby rowniez gtowe wystajgca zza waskiego okna wiezy, ktora nalezata do jego siostry.
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Clarine wypowiadata stowa starodawnego zaklecia, aby spowolnic ruchy Golema. Wiedziata, ze Momor
ruszy sam, aby uratowac Percydasa. Byt zbyt dumny i honorowy, aby zdecydowac inaczej. Nie oznaczato to
jednak, ze nie mogta go wspierac z cienia. Nie musiata by¢ wychwalana w piesniach bardow. Dla niej

najwazniejsza byta rodzina.

Momor ciat olbrzyma raz za razem, nie zatrzymujac sie ani na chwile. Byt zwinny, szybki, skuteczny, cho¢
tak naprawde to Golem byt zbyt wolny. Miecz btyszczat silng magia za kazdym uderzeniem, a kolejne

kamienie odpadaty z ciata magicznego stworzenia.
— Nie zadziera sie z krolewskg rodzing! — krzyczat.
Zamachnat sie po raz ostatni z catych sit na potwora, a blask Excalibura oslepit go.

Mineta chwila, zanim jego wzrok przyzwyczait sie do ciemnosci. Kamienie pozostate po golemie lezaty
bezwtadnie na ziemi. Momor poczut ulge. Excalibur trzymany w jego rece jarzyt sie nadal delikatnym

blaskiem, a klinga byta ostra niczym nowa.

- Co, gdzie ja jestem? Momor, czy to ty? — Percydas uniost sie powoli.
Wynik decyzji [3B — 2B —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK, W DECYZJI 2 DROGE B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY |
W DECYZJI 3 DROGE B: ZWOLAC RYCERZY OKRAGLEGO STOLU.

Tetent koni rozbrzmiewat w lesie okalajagcym zamek Camelot. Ciezkie uderzenia kopyt o ziemie unosity
opadte liscie i drobiny piachu. Za orszakiem rycerzy unosit sie przez dtuzszy moment dym. Na przodzie
jechat Momor, rowniez ubrany w rycerska ptyte, a u jego pasa wisiata pochwa z mieczem. Zabrat
ulubionego konia swojego ojca. Rycerze Okragtego Stotu podazali za swoim przysztym krolem, by

uratowac jego brata.

Orszak zatrzymat sie pod wiezg maga. Rycerze czekali na to, az kto$ przejmie dowodztwo, jednak brak sir
Agravaina byt znaczaco odczuwalny. Ten nie odpowiedziat na zawotanie do boju Rycerzy Okragtego Stotu,
przez co zrezygnowat oficjalnie ze swojego stanowiska, uchylajac sie od swoich obowigzkdéw. Momor

postanowit sam poprowadzic rycerzy do wnetrza wiezy.
— Nie lekajcie sie, zadna magia nam niestraszna!— krzyknat do tytu.

Kiedy potowa rycerzy znalazta sie w srodku, ktos$ krzyknat do tytu kolumny:

— Kamienna bestia! Dzieto czarodziejow! Przygotowac sie na silny atak, uniesc tarcze!
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— Za Brytanie! - krzykneli jak jeden maz rycerze, kiedy Golem poruszyt sie w ich kierunku, podnoszac swoje

kamienne piesci.

Walka byta zawzieta, ale ostatecznie Golem zostat powalony sitg rycerskich mieczy i wigzacy go czar pryst.
Ostateczny cios zostat oddany Momorowi, jako chwila chwaty dla przysztego krola. Ttum skandowat imie
najmtodszego syna Artura. Chtopak jednak nie dotgczyt do nich, bo szukat Percydasa. W koncu odnalazt
go, uwolnionego spod zaklecia Floriatha wraz z rozpadnieciem sie Golema. Chtopak byt caty i bezpieczny.

Momor usciskat go z catych sit.
Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2A — 1B]
Wynik decyzji [3A — 2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA, W DECYZJI 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE MOWIENIA
PRAWDY | W DECYZJI 3 DROGE A: UKRASC LEGENDARNY MIECZ EXCALIBUR.

— Wypij to. - Clarine wyciagneta fiolke z nieznang substancja, ktéra odkorkowata i podata swojemu bratu. —
Zabratam to z zapasow Merlina, kiedy szukatam mikstury mowienia prawdy.

Momor spojrzat na rozowy ptyn w srodku. Zblizyt nos, jednak zapach byt dla niego nie do zidentyfikowania.

Pachniat jak marzenia. Przytozyt butelke do ust i wypit zawartos¢ fiolki.

Nagle poczut, jak jego ciato staje sie ciepte. Jego serce zaczeto szybciej bi¢, a miecz, ktory trzymat w rece i
wydawat mu sie niebywale ciezki, stat sie lekki jak piorko. Oszukiwat Excalibur przy pomocy magicznego
wywaru, ale teraz lezat w jego dtoni idealnie. Jakby byt dopasowany wtasnie do niego, tak jak byt
dopasowany do jego ojca. Momor spojrzat po raz kolejny na ISnigca klinge. Nie dziwne, ze nazywaja go

Mieczem Swiatta — pomyslat.

Chtopak stat przed wejsciem do wiezy Floriatha. Za swoimi plecami czut ciepte powietrze wydychane z ust
Clarine, ktéra zamierzata wspierac go przy uzyciu swojej magii. Wzigt gtebszy oddech i wszedt do

ciemnosci, z ktorej spogladaty na niego czerwone, magiczne oczy.

Golem byt olbrzymi. Jego masywne ciato stworzone z kamienia poruszato sie ociezale, lecz wydawato sie
niezniszczalne. Momor podniost legendarny miecz jedng rekg ponad gtowe, a wtedy jego klinge pokryt
jasny blask, rozswietlajgc wnetrze wiezy. Za plecami golema, zwigzany lezat ich starszy brat Percydas,
uspiony zapewne jakims zakleciem czarodzieja. Golem jednak nie czekat, az rodzenstwo przypatrzy sie
kazdemu detalowi wiezy. Jego cielsko ruszyto do przodu. Momor trzymajac trzon Excalibura, nie czut

strachu. Czut sie silny, jakby wtadat magig znacznie potezniejszg od golema. Kiedy magiczny potwor
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zamachnat sie kamienng piescig w kierunku chtopaka, jego reka utkneta w powietrzu. Momor spojrzat na

siostre, ktora wypowiadata starodawne zaklecie. Odwrocit sie w kierunku Golema.
— Nie zadziera sie z krolewska rodzing! - krzyknat.

Wykorzystat okazje i czujgc ogromng moc pochodzaca z wypitego eliksiru, zamachnat sie z catych sit na

potwora, a blask Excalibura oslepit ich oboje.

Mineta chwila, zanim ich wzrok przyzwyczait sie do ciemnosci. Kamienie pozostate po golemie lezaty
bezwtadnie na ziemi. Momor poczut ulge. Dopiero po chwili zdat sobie sprawe, ze ulga wynikata z lekkosci
jego reki. Nie trzymat juz bowiem ciezkiego miecz. To, co zostato w jego rece, to zdobiony trzon. Klinga

roztrzaskata sie na trzynascie czesci.
- Co, gdzie ja jestem? Momor, Clarine, czy to wy? — Percydas uniost sie powoli.

Rodzenstwo byto znowu w komplecie.
Wynik decyzji [3B - 2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA, W DECYZJI 2 DROGE, A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE MOWIENIA
PRAWDY | W DECYZJI 3 DROGE, B: ZWOLAC RYCERZY OKRAGLEGO STOLU.

Tetent koni rozbrzmiewat w lesie okalajagcym zamek Camelot. Ciezkie uderzenia kopyt o ziemie unosity
opadte liscie i drobiny piachu. Za orszakiem rycerzy unosit sie przez dtuzszy moment dym. Na przodzie
jechat Momor, rowniez ubrany w rycerska ptyte, a u jego pasa wisiata pochwa z mieczem. Za nim siedziata
Clarine, obawiajac sie, ze niektorzy rycerze mogli poznac jej magiczny sekret. Zaden z nich jednak nie
dawat tego po sobie poznac. Rycerze Okragtego Stotu podazali za swoim przysztym krélem, by uratowac

jego brata.

Kiedy orszak zatrzymat sie pod wiezg maga, rycerze utworzyli zwarty szyk bojowy wyuczony w bitewnej
praktyce i skierowat sie powoli w strone wejscia do wiezy. Chtdd i zimno buchneto ze Srodka, a kazdy

pojedynczy rycerz poczut gesig skorke na swych rekach.
- Magia. — skomentowat idacy na czele orszaku sir Agravain, ojciec Shanor.

Jego corka zaptakataby sie, gdyby nie udato mu sie ocali¢ Percydasa, wiec miat dodatkowg motywacje do
uratowania siedemnastolatka. Momora otaczata grupa najlepszych rycerzy, bronigc swojego przysztego
krola. Czuli bowiem, ze chtopak nie ma zadnego doswiadczenia w walce, a to, co zobaczyli na uczcie, tylko

potwierdzato ich domysty.
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— To ja zostane na zewnatrz — powiedziata Clarine, usmiechajac sie niewinnie do brata.

Momor wiedziat, ze moze liczy¢ na jej magie, tylko dziewczyna nie chciata dtuzej testowac cierpliwosci

Merlina, wiec wolata robic¢ to w tajemnicy.

Kiedy potowa rycerzy znalazta sie w srodku, ktos krzyknat do tytu kolumny:

- Kamienna bestia! Dzieto czarodziejow! Przygotowac sie na silny atak, uniesc tarcze!

— Za Brytanie! - krzykneli jak jeden maz rycerze, kiedy Golem poruszyt sie w ich kierunku, podnoszac swoje

kamienne piesci.

Zywiotak ziemi nie miat najmniejszych szans. Dzieki wsparciu Clarine, ktora rzucata czary przez waskie
okno wiezy, Golem zostat pokonany bez wiekszego wysitku. Ostatni cios zadany magicznemu olbrzymowi
jednak nie nalezat do Momora, a do sir Agravaina. Ttum wiwatowat z radosci, jednak nikt nie odwazyt sie
skandowac imienia Momora, ktory nie pokazat petni swojej sity w tej walce. Chtopak nie przejat sie tym, bo
szukat w tym czasie Percydasa. W koncu odnalazt go, uwolnionego spod zaklecia Floriatha wraz z

rozpadnieciem sie Golema. Percydas byt caty i bezpieczny. Momor usciskat go z catych sit.
Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2B — 1B]

Wynik decyzji [3A — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA, W DECYZJI 2 DROGE, B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY | W
DECYZJI 3 DROGE A: UKRASC LEGENDARNY MIECZ EXCALIBUR.

Miecz, ktory trzymat w reku, byt ciezki i nieporeczny. Wydawato mu sie, ze nie jest dopasowany do jego
reki, ale mimo to sciskat go z catych sit. Momor spojrzat po raz kolejny na Isnigca klinge. Nic dziwnego, ze

nazywajg go Mieczem Swiatta — pomys|at.

Chtopak stat przed wejsciem do wiezy Floriatha. Za swoimi plecami czut ciepte powietrze wydychane z ust
Clarine, ktéra zamierzata wspiera¢ go przy uzyciu swojej magii. Wzigt gtebszy oddech i wszedt do

ciemnosci, z ktorej spogladaty na niego czerwone, magiczne oczy.

Golem byt olbrzymi. Jego masywne ciato stworzone z kamienia poruszato sie ociezale, lecz wydawato sie
niezniszczalne. Momor ztapat miecz oboma rekoma i unidst go do gory, a wtedy jego klinge pokryt jasny
blask, rozswietlajacy wnetrze wiezy. Za plecami golema, zwigzany lezat ich starszy brat Percydas, uspiony
zapewne jakims zakleciem czarodzieja. Golem jednak nie czekat, az rodzenstwo przypatrzy sie kazdemu

detalowi wiezy. Jego cielsko ruszyto do przodu. Momor trzymajac trzon Excalibura, nie czut strachu. Czut sie
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silny, jakby wtadat magig znacznie potezniejszg od golema. Kiedy magiczny potwor zamachnat sie
kamienng piescig w kierunku chtopaka, jego reka utkneta w powietrzu. Momor spojrzat na siostre, ktora

wypowiadata starodawne zaklecie. Odwrocit sie w kierunku Golema.
— Nie zadziera sie z krolewska rodzing! — krzyknat.
Wykorzystat okazje i zamachnat sie z catych sit na potwora, a blask Excalibura oslepit ich oboje.

Mineta chwila, zanim ich wzrok przyzwyczait sie do ciemnosci. Kamienie pozostate po golemie lezaty
bezwtadnie na ziemi. Momor poczut ulge. Dopiero po chwili zdat sobie sprawe, ze ulga wynikata z lekkosci
jego reki. Nie trzymat juz bowiem ciezkiego miecz. To, co zostato w jego rece, to zdobiony trzon. Klinga

roztrzaskata sie na trzynascie czesci.
- Co, gdzie ja jestem? Momor, Clarine, czy to wy? — Percydas uniost sie powoli.

Rodzenstwo byto znowu w komplecie.
Wynik decyzji [3B — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA, W DECYZJI 2 DROGE, B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY | W
DECYZJI 3 DROGE B: ZWOLAC RYCERZY OKRAGLEGO STOLU.

Tetent koni rozbrzmiewat w lesie okalajagcym zamek Camelot. Ciezkie uderzenia kopyt o ziemie unosity
opadte liscie i drobiny piachu. Za orszakiem rycerzy unosit sie przez dtuzszy moment dym. Na przedzie
jechat Momor, rowniez ubrany w rycerska ptyte, a u jego pasa wisiata pochwa z mieczem. Za nim siedziata
Clarine, probujaca unika¢ kontaktu wzrokowego z innymi rycerzami. Wiedziata, ze jej magiczny sekret jest

im dobrze znany. Rycerze Okragtego Stotu podazali za swoim przysztym krolem, by uratowac jego brata.

Orszak zatrzymat sie pod wiezg maga. Rycerze czekali na to, az kto$ przejmie dowodztwo, jednak brak sir
Agravaina byt znaczaco odczuwalny. Ten nie odpowiedziat na zawotanie do boju Rycerzy Okragtego Stotu,
przez co zrezygnowat oficjalnie ze swojego stanowiska, uchylajac sie od swoich obowigzkow. Clarine
podpowiedziata Momorowi, aby wykorzystat te okazje, by zdoby¢ szacunek rycerzy. Chtopak stanat na

schodkach prowadzacych do wiezy i uniost miecz.

— Nie lekajcie sie, zadna magia nam niestraszna!— krzyknat do tytu. — Mamy naszg wtasng magie. Nie

musicie sie jej obawiac. — Momor wyciggnat reke do swojej siostry i pomodgt jej sie wspia¢ na schodki.
Rycerze spojrzeli na nich wymownym wzrokiem, ale ktorys z nich krzyknat:

— Za naszego nowego krola! Za czarodziejke Clarine!
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— Za Brytanie! - odpowiedziat mu ttum.

Clarine poczuta, ze w koncu moze odetchnac. Przestata przejmowac sie opinig innych. Poczuta w sobie
ogromng magie. Byta gotowa zmierzyc sie z magicznym stworzeniem. Z Momorem i czarodziejkg na czele,

orszak wszedt do wnetrza wiezy.

Walka byta zawzieta, ale ostatecznie Golem zostat powalony sitg rycerskich mieczy i wigzacy go czar pryst.
Ostateczny cios zostat zadany wzmacnianym magia ostrzem Momora. Ttum skandowat imie
najmtodszego syna Artura. Chtopak jednak nie dotgczyt do nich, bo szukat Percydasa. W koncu odnalazt
go, uwolnionego spod zaklecia Floriatha wraz z rozpadnieciem sie Golema. Percydas byt caty i bezpieczny.

Momor usciskat go z catych sit.
Lekcja 8 — Epilog Opowiesci
Epilog [3A — 2A — 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK, W DECYZJl 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE,
MOWIENIA PRAWDY | W DECYZJI 3 DROGE A: UKRASC LEGENDARNY MIECZ EXCALIBUR.

Dtugie i mrozne zimy przemijaty raz za razem, od kiedy Momor zasiadt na tronie w zamku Camelot,
zastepujac swojego legendarnego ojca, krola Artura. Nie byt juz tym chtopcem, ktory pokonat przy pomocy
Excalibura straszliwego golema, mimo iz piesni o tym dniu po dzis dzien spiewane sg przez bardow w catej

Brytanii.

Percydas nie pragnat korony. O tym, co wydarzyto sie na zamku Camelot, dowiedziat sie jednak od stuzby.
Dojrzat rywalizacje w jego bracie, mimo iz ten stawat przeciwko jego przebierancowi. Przez jego decyzje,

relacja braci nie wrocita do tego samego poziomu, jaka byta przed tym wydarzeniem. Percydas wyjechat z
zamku Camelot w towarzystwie Shanor i plotki gtosza, ze zatozyt swojg wtasng szkote malarska. Nigdy nie

powrocit do rodzinnych wtosci.

Tuz przy tronie, u boku Momora spoczywata dumnie klinga legendarnego miecza Excalibur, ktérej nikt nie
odwazyt sie krolowi zabrac¢ po tym, jak uzyt jej do pokonania Golema. Zdobyt jg w niecny sposéb, jednak

klinga odpowiedziata na jego wezwanie i uczynita go godnym jej dzierzenia.

Rycerze Okragtego Stotu dumnie wypowiadali sie o swoim nowym wtadcy, a takze o jego prawej rece,
Clarine, ktora zastagpita Merlina. Rycerze nie zdawali sobie bowiem sprawy, ze dziewczyna réwniez para sie

magia. Jej tajemnica byta przez dtugi czas skrywana w krolewskim zamku.
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Czarodziej Merlin zamieszkat w dawnej wiezy Floriatha i uczynit z niej przytulng biblioteke. Po Smierci

swojego przyjaciela, Artura, zapragnat odtaczyc sie od polityki i spraw krolestwa.

Momor zostat zapamietany jako godny nastepca kréla Artura, a jego imie pojawiato sie w licznych

legendach i piesniach, ktore wychwalaty jego honor i site.
Epilog [3B — 2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK, W DECYZJI 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE,
MOWIENIA PRAWDY | W DECYZJI 3 DROGE B: ZWOLAC RYCERZY OKRAGLEGO STOLU.

Dtugie i mrozne zimy przemijaty raz za razem, od kiedy Momor zasiadt na tronie w zamku Camelot,

zastepujac swojego legendarnego ojca, kréla Artura.

Percydas nie pragnat korony. O tym, co wydarzyto sie na zamku Camelot, dowiedziat sie jednak od stuzby.
Dojrzat rywalizacje w jego bracie, mimo iz ten stawat przeciwko jego przebierancowi. Przez jego decyzje,

relacja braci nie wrocita do tego samego poziomu, jaka byta przed tym wydarzeniem. Percydas wyjechat z
zamku Camelot w towarzystwie Shanor i plotki gtosza, ze zatozyt swojg wtasng szkote malarska. Nigdy nie

powrocit do rodzinnych wtosci.

Rycerze Okragtego Stotu rozrosli sie z dwudziestu pieciu cztonkow organizacji, az do stu piec¢dziesieciu
najlepszych wojakow, chcacych stuzy¢ swojemu wtadcy. Ich bitwa z magiczna bestiag w wiezy podstepnego
czarodzieja, przeszta do historii jako pokaz prawdziwej sity Rycerzy Okragtego Stotu. Kazdy chciat dostgpic¢
zaszczytu wstapienia w ich szeregi. Niektorzy wojacy jednak odeszli, nie dostrzegajac w swoim nowym

wtadcy sity. To Rycerze stanowili jego site, nie on sam.

U boku Momora zasiadta jego prawa reka, Clarine, ktora zastgpita Merlina. Kobieta byta rowniez
wychwalana i wielu starato sie o jej wzgledy. Rycerze nie zdawali sobie bowiem sprawy, ze dziewczyna

rowniez para sie magia. Jej tajemnica byta przez dtugi czas skrywana w krolewskim zamku.

Czarodziej Merlin zamieszkat w dawnej wiezy Floriatha i uczynit z niej przytulng biblioteke. Po Smierci

swojego przyjaciela, Artura, zapragnat odtgczyc sie od polityki i spraw krolestwa.

Momor zostat zapamietany jako godny nastepca kréla Artura, a legendy i piesni wychwalaty zarowno jego

honor, jak i jego silnych sojusznikow, ktore tworzyty zjednoczong i potezng Brytanie.
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Epilog [3A — 2B — 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK, W DECYZJI 2 DROGE B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY |
W DECYZJI 3 DROGE A: UKRASC LEGENDARNY MIECZ EXCALIBUR.

Dtugie i mrozne zimy przemijaty raz za razem, od kiedy Momor zasiadt na tronie w zamku Camelot,
zastepujac swojego legendarnego ojca, krola Artura. Nie byt juz tym chtopcem, ktory pokonat przy pomocy
Excalibura straszliwego golema, mimo iz piesni o tym dniu po dzis dzien spiewane sg przez bardow w catej

Brytanii.

Percydas nie pragnat korony. O tym, co wydarzyto sie na zamku Camelot, dowiedziat sie jednak od stuzby.
Nie mogt zostac w zamku, kiedy jego ukochana wyjechata. Wyruszyt na jej poszukiwania, podazajac droga
obrang przez sir Agravaina. Kiedy znowu potaczyt sie ze swojq mitoscia, wrocit na zamek Camelot i
wspierat swojego brata w podejmowanych decyzjach. Shanor, dowiedziawszy sie o zdolnosciach Clarine,

zapragneta réwniez nauczyc sie podstawowej magii.

Tuz przy tronie, u boku Momora spoczywata dumnie klinga legendarnego miecza Excalibur, ktorej nikt nie
odwazyt sie krolowi zabra¢ po tym, jak uzyt jej do pokonania Golema. Zdobyt jg w niecny sposob, jednak

klinga odpowiedziata na jego wezwanie i uczynita go godnym jej dzierzenia.

Rycerze Okragtego Stotu dumnie wypowiadali sie o swoim nowym wtadcy, jednak nie dotyczyto to jego
prawej reki, Clarine. Dziewczyna musiata mierzyc sie z takimi samym spojrzeniami, z jakimi mierzyt sie jej
poprzednik, Merlin. Ludzie od zawsze bali sie magii i najwidoczniej przez dtugi czas jeszcze miato sie to

zupetnie nie zmienic.

Czarodziej Merlin zamieszkat w dawnej wiezy Floriatha i uczynit z niej przytulng biblioteke. Po smierci

swojego przyjaciela, Artura, zapragnat odtgczyc sie od polityki i spraw krolestwa.

Momor zostat zapamietany jako godny nastepca kréla Artura, a jego imie pojawiato sie w licznych
legendach i piesniach, ktore wychwalaty jego honor i site. Niektore z mniej popularnych piesni wspominaty,

ze w walce z golemem wspierata go magia jego siostry, jednak niewielu w to wierzyto.
Epilog [3B- 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: MOMOR WYZWIE BRATA
NA HONOROWY POJEDYNEK, W DECYZJI 2 DROGE B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY |
W DECYZJI 3 DROGE B: ZWOLAC RYCERZY OKRAGLEGO STOLU.
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Dtugie i mrozne zimy przemijaty raz za razem, od kiedy Momor zasiadt na tronie w zamku Camelot,

zastepujac swojego legendarnego ojca, krola Artura.

Percydas nie pragnat korony. O tym, co wydarzyto sie na zamku Camelot, dowiedziat sie jednak od stuzby.
Nie mogt zostac w zamku, kiedy jego ukochana wyjechata. Wyruszyt na jej poszukiwania, podazajac droga
obrang przez sir Agravaina. Kiedy znowu potaczyt sie ze swojg mitoscia, wrocit na zamek Camelot i
wspierat swojego brata w podejmowanych decyzjach. Shanor zerwata kontakt ze swoim ojcem i po dtugim
czasie treningu, dostapita rowniez zaszczytu, aby zasigs¢ przy Okraggtym Stole jako pierwsza kobieta rycerz.

Dumnie stuzyta swojemu nowemu krolowi.

Rycerze Okragtego Stotu rozrosli sie z dwudziestu pieciu cztonkow organizacji, az do stu piec¢dziesieciu
najlepszych wojakdw, chcacych stuzy¢ swojemu wtadcy. Ich bitwa z magiczng bestig w wiezy podstepnego
czarodzieja przeszta do historii jako pokaz prawdziwe;j sity Rycerzy Okragtego Stotu. Kazdy chciat dostgpic¢
zaszczytu wstapienia w ich szeregi. Niektorzy wojacy jednak odeszli, nie dostrzegajac w swoim nowym

wtadcy sity. To Rycerze stanowili jego site, nie on sam.

U boku Momora zasiadta jego prawa reka, Clarine, ktora zastgpita Merlina. Dziewczyna musiata mierzyc sie
z takimi samym spojrzeniami, z jakimi mierzyt sie jej poprzednik, Merlin. Ludzie od zawsze bali sie magii i
najwidoczniej przez dtugi czas jeszcze miato sie to zupetnie nie zmienic. Na szczescie Clarine bardzo

dobrze dogadywata sie z Shanor, u ktorej znajdowata zrozumienie.

Czarodziej Merlin zamieszkat w dawnej wiezy Floriatha i uczynit z niej przytulng biblioteke. Po Smierci

swojego przyjaciela, Artura, zapragnat odtgczyc sie od polityki i spraw krolestwa.

Momor zostat zapamietany jako godny nastepca kréla Artura, a legendy i piesni wychwalaty zarowno jego

honor, jak i jego krolewska rodzine, ktdra pozostata wiernie przy jego boku.
Epilog [3A - 2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA, W DECYZJI 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE MOWIENIA
PRAWDY | W DECYZJI 3 DROGE A: UKRASC LEGENDARNY MIECZ EXCALIBUR.

Dtugie i mrozne zimy przemijaty raz za razem, od kiedy Momor zasiadt na tronie w zamku Camelot,
zastepujac swojego legendarnego ojca, krola Artura. Nie byt juz tym chtopcem, ktory pokonat przy pomocy
Excalibura straszliwego golema, mimo iz piesni o tym dniu po dzis dzien spiewane sg przez bardow w catej

Brytanii.
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Percydas nie pragnat korony. O tym, co wydarzyto sie na zamku Camelot, dowiedziat sie jednak od stuzby.
W jego oczach Clarine obrata strone jego brata, wspierajac go przy uzyciu swojej magii, a dodatkowo nie
wahajac sie, uzyta wobec jego sobowtdra mikstury do mowienia prawdy. Ich relacja nie byta taka, jak
dawniej, a sam Percydas wyjechat z zamku. Wedtug plotek zostat ciepto przywitany przez sir Agravaina,

ktory dojrzat w chtopaku nieche¢ do magii. Niedtugo pozniej poslubit Shanor.

Pierwszym prawem nowego krola byto uchwalenie magii jako czegos naturalnego dla $wiata. Przedstawit
Clarine jako swojg prawa reke, ktora zajeta miejsce Merlina jako nadwornego czarodzieja. Nastepnym
prawem krol ustalit, ze przy Okragtym Stole moga zasiadac nie tylko rycerze, ale takze czarodzieje,

zmieniajac miano cztonkow tego stowarzyszenia na Bohaterow Okragtego Stotu.

Merlin wyjechat z zamku niedtugo po przejeciu przez Momora korony, rozwozac po Brytanii rozbite czesci

Excalibura, tworzac w ten sposob 13 skarbow Brytanii.

Poza kilkoma legendami posta¢ Momora nie zapisata sie tak wyraziscie na kartach historii jak postac jego
ojca. Jednak Momorowi nigdy na tym nie zalezato. Zamiast by¢ znanym ze swojego honoru czy sity, wolat

by¢ znany ze swoich otwartosci i przychylnosci nie tylko rycerzom, ale réwniez czarodziejom.
Epilog [3B — 2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE, B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA, W DECYZJI 2 DROGE A: PODAC PERCYDASOWI MIKSTURE MOWIENIA
PRAWDY | W DECYZJI 3 DROGE B: ZWOLAC RYCERZY OKRAGLEGO STOLU.

Dtugie i mrozne zimy przemijaty raz za razem, od kiedy Momor zasiadt na tronie w zamku Camelot,

zastepujac swojego legendarnego ojca, kréla Artura.

Percydas nie pragnat korony. O tym, co wydarzyto sie na zamku Camelot, dowiedziat sie jednak od stuzby.
W jego oczach Clarine obrata strone jego brata, wspierajac go przy uzyciu swojej magii, a dodatkowo nie
wahajac sie, uzyta wobec jego sobowtdra mikstury do mowienia prawdy. Percydas nie byt w stanie zaufac
swojej rodzinie, tak jak przed tymi wydarzeniami, wiec pewnego dnia wyjechat wraz z Shanor z zamku

Camelot i plotki gtosza, ze zatozyt swojg wtasna szkote malarska. Nigdy nie powrdcit do rodzinnych wtosci.

Z biegiem czasu Rycerze Okragtego Stotu rozrosli sie z dwudziestu pieciu cztonkow organizacji, do
piecdziesieciu najlepszych wojakow, chcacych stuzy¢ swojemu wtadcy. Ci, ktorzy wytykali nowemu wiadcy
spoufalanie sie z magia czy brak honoru, mogli opuscic szeregi organizacji. Momor przestat przejmowac sie

tymi uwagami, dostrzegajac site w swoich poddanych i przyjaciotach, a nie tylko w sobie.
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Po kilku latach Momor odwazy# sie wprowadzi¢ prawo, ktore uchwalato magie jako cos naturalnego dla
Swiata. Clarine od poczatku byta jego prawa reka, jednak od tego momentu byta rowniez oficjalnie
traktowana jako czarodziejka. U boku nowego krola znajdowato sie wiec dwoch najpotezniejszych

czarodziei w catej Brytanii i w nich oboje Momor poktadat ogromne zaufanie.

Poza kilkoma legendami posta¢ Momora nie zapisata sie tak wyraziscie na kartach historii jak postac jego
ojca. Wiele legend i piesni podkreslato site wszystkich Brytyjczykow, a nie pojedynczej osoby. Momor byt
zadowolony z takiego obrotu spraw, bo wierzyt, ze to wtasnie mieszkancy jego krolestwa stanowig
podstawe jego sity. Na wielu ustach byt postrzegany jako dobry i taskawy krol, ktéry zakazat uzywania w
krolestwie mikstury mowienia prawdy, a takze innych mikstur i zaklec, ktore mogtyby byc uzywane w

niecnym i krzywdzacym celu.
Epilog [3A — 2B — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA, W DECYZJI 2 DROGE, B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY | W
DECYZJI 3 DROGE A: UKRASC LEGENDARNY MIECZ EXCALIBUR.

Dtugie i mrozne zimy przemijaty raz za razem, od kiedy Momor zasiadt na tronie w zamku Camelot,
zastepujac swojego legendarnego ojca, krola Artura. Nie byt juz tym chtopcem, ktory pokonat przy pomocy
Excalibura straszliwego golema, mimo iz piesni o tym dniu po dzis dzien spiewane sg przez bardow w catej

Brytanii.

Percydas po uratowaniu utrzymat swoj niechetny status do przejecia wtadzy i sam zatozyt na gtowe
swojego mtodszego brata korone. Tuz po tym wyruszyt na poszukiwania swojej ukochanej Shanor, ktorg sir
Agravain zabrat do ich rodzinnych wtosci. Kiedy udato mu sie jg odnalez¢, Percydas dotaczyt do Okragtego

Stotu jako artystyczny rycerz, wspierajac swojego brata.

Pierwszym prawem nowego krola byto uchwalenie magii jako czegos naturalnego dla Swiata. Przedstawit
Clarine jako swoja prawa reke, ktora zajeta miejsce Merlina jako nadwornego czarodzieja. Nastepnym
prawem krol ustalit, ze przy Okragtym Stole moga zasiadac nie tylko rycerze, ale takze czarodzieje,

zmieniajac miano cztonkow tego stowarzyszenia na Bohaterow Okragtego Stotu.

Merlin wyjechat z zamku niedtugo po przejeciu przez Momora korony, rozwozac po Brytanii rozbite czesci

Excalibura, tworzac w ten sposob 13 skarbow Brytanii.

Poza kilkoma legendami posta¢ Momora nie zapisata sie tak wyraziscie na kartach historii jak postac jego
ojca. Jednak Momorowi nigdy na tym nie zalezato. Zamiast by¢ znanym ze swojego honoru czy sity, wolat

byc¢ znany ze swojej dobroci i zaufania, ktore poktadat w wielu mieszkancach krolestwa Brytanii.
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Epilog [3B - 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE, B: CLARINE UZYJE CZARU,
ABY OCZERNIC PERCYDASA, W DECYZJI 2 DROGE, B: OSZUKAC PERCYDASA CZAREM MIMIKRY | W
DECYZJI 3 DROGE B: ZWOLAC RYCERZY OKRAGLEGO STOLU.

Dtugie i mrozne zimy przemijaty raz za razem, od kiedy Momor zasiadt na tronie w zamku Camelot,

zastepujac swojego legendarnego ojca, kréla Artura.

Percydas po uratowaniu utrzymat swoj niechetny status do przejecia wtadzy i sam zatozyt na gtowe
swojego mtodszego brata korone. Tuz po tym wyruszyt na poszukiwania swojej ukochanej Shanor, ktorg sir
Agravain zabrat do ich rodzinnych wtosci. Kiedy udato mu sie jg odnalez¢, Percydas dotaczyt do Okragtego
Stotu jako artystyczny rycerz, wspierajgc swojego brata, a Shanor zaczeta uczyc sie od Clarine magii, nie

ukrywajac sie z tym przed wzrokiem rycerzy.

Pierwszym prawem nowego krola byto uchwalenie magii jako czegos naturalnego dla swiata. Przedstawit
Clarine jako swojg prawa reke, ktora zajeta miejsce Merlina jako nadwornego czarodzieja. Nastepnym
prawem krol ustalit, ze przy Okragtym Stole moga zasiadac nie tylko rycerze, ale takze czarodzieje,
zmieniajac miano cztonkow tego stowarzyszenia na Bohaterow Okragtego Stotu. W ten sposéb Clarine
stata sie pierwszg kobietg czarodziejka, ktora dostgpita zaszczytu, by dotaczy¢ do Okragtego Stotu. Tuz za
nig dotaczyt Merlin, ktory zamierzat upilnowac swojg niesforng uczennice przed lekkomysinym uzywaniem

czarow.

Poza kilkoma legendami posta¢ Momora nie zapisata sie tak wyraziscie na kartach historii jak postac jego
ojca. Wiele legend bardziej wychwalato imie czarodziejki Clarine, co stato sie duma krola. Bowiem dzieki
temu ludzie powoli przestali ba¢ sie magii, a czarodziejow postrzegano nie tylko jako oszustow i egoistow,

lecz jako bohaterow. A to byt najwiekszy sukces, jaki udato sie wywalczy¢ w catym kroélestwie.
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Materiaty dodatkowe

Bohaterowie

Bohaterowie wystepujacy w historii

e Momor — Najmtodszy z rodzenstwa. Momor od urodzenia miat dusze wojownika, ktéra zawsze
rzucata go w wir akgji. Jako dziecko objawiato sie to wspinaczka na zamkowe mury, a teraz checia
zdobycia korony. Momor miat wiele cech przysztego przywodcy, ktorych jednak nie wszyscy

dostrzegali. A to wszystko za sprawa slepego prawa dziedziczenia.

e Percydas — Najstarszy z rodzenstwa. Chtopak o kruczych, kreconych wtosach. Docenia piekno
sztuki, ktore niewielu jest w stanie dostrzec. Nigdy nie pragnat dla siebie korony, mimo iz prawnie

to on powinien zasigs¢ na tronie po Smierci ojca.

e Clarine — Srodkowe dziecko.. Jedyna corka kréla Artura. Najdojrzalsza i najinteligentniejsza z catego
rodzenstwa. Nigdy nie pragneta korony, chcac dziatac w cieniu krola. Szczegolnie ze jako jedyna z
trojki rodzenstwa przejawiata ogromny talent do parania sie magia. Z charakteru jest kusicielka,

ktdra lubi stawia¢ przed ludzmi trudne wybory i patrze¢, co sie dalej wydarzy.

e Merlin — prawa reka krdla Artura i najsilniejszy znany ludzkosci czarodziej. Merlin to wiekowy
mezczyzna, ktory po smierci swojego kroéla, chce zaznac zastuzonego odpoczynku. Zrobi to jednak
dopiero po tym, jak na tronie zasigdzie nowy wtadca. Szkoli potajemnie Clarine, ktora jest pierwszg

czarodziejkg krolewskiej krwi.

e Shanor - ukochana Percydasa, corka jednego z Rycerzy Okragtego Stotu, sir Agravaina. Jej ojciec
nienawidzi magii i nie chce, aby jego corka miata cokolwiek z nig wspolnego. By¢ moze dlatego

Shanor tak bardzo zainteresowana jest zgtebianiem tej zakazanej wiedzy.
Bohaterowie swiata, ktorzy nie pojawili sie w historii

e Ginewra — Matka rodzenstwa, zona krola Artura. Jej brak pojawienia sie w historii wynika ze ztego
stanu zdrowia, w ktorym kobieta znalazta sie po smierci swojego ukochanego meza. To opiekuncza

i tagodna kobieta, ktora unikata wszelkich sporow.

e Sir Lancelot z Jeziora — Najznakomitszy Rycerz Okragtego Stotu. Wychowywany do 18 roku zycia
przez czarodziejke, trafit w koncu na dwor krola Artura, gdzie nadano mu imie Lancelot. To on

uczyt szermierki Momora i Percydasa.
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e Fenivien — Czarodziejka, przyjaciotka Merlina. Kobieta ukrywa swoj prawdziwy wiek pod ptaszczem
odmtadzajgcej magii. W odroznieniu od Merlina bardzo chetnie siega po magie i nie boi sie
okazywania swojej odmiennosci Przemierza Swiat w poszukiwaniu magicznie uzdolnionych i uczy

ich sztuki magicznej.
Lokacje

Lokacje wystepujace w historii

e Zamek Camelot — Twierdza i dom krola Artura. W jej wnetrzach znajduje sie sala, ktora stuzy do
zebran Rycerzy Okragtego Stotu. Ma liczne ukryte przejscia i tajemne wyjscia. Nikt
prawdopodobnie nie zna wszystkich zamkowych zakamarkow. Kiedys Momor i Percydas probowali

narysowac petna mape zamku, jednak polegli w tym zadaniu.
Lokacje swiata, ktore nie pojawity sie w historii

e Wieczny Las — Ogromne potacie lasu otaczajg zamek Camelot. Szczegolnie czes¢ znajdujaca sie na
wschod od zamku jest szczegolnie niebezpieczna. Wedtug Merlina otacza je pradawna magia,

ktdra sprawia, ze drzewa tam od setek lat pozostajg w tym samym stanie.

e Wieza Merlina — Doradca krola cenit sobie wtasng prywatnos¢, dlatego wybudowat tuz obok zamku
swojg wieze. Ochrania ja magiczne zaklecie obronne odstraszajgce intruzow. W wiezy znajduja sie
liczne tomy dotyczace studiowania magii, a takze stot warsztatowy do przygotowywania

magicznych wywarow.

e Kram kupiecki — Za dnia najwiecej osob odwiedza znajdujacy sie na gtdéwnym placu zamku kram
kupiecki. To tutaj mozna kupic¢ i zdobyc¢ niemal wszystko, czego dusza zapragnie. Do tego miejsca

przybywaja kupcy z najdalszych zakatkow. Rodzenstwo uwielbiato bawic sie w chowanego na

kramie.
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Licencja

1. Automatyczny System Grywalizacji i Narratyzacji/,Lekcje z plot twistem” stworzone przez
Mateusza Tredera, Pauline Michatowska, Jagode Biatogrodzka i Piotra Budzisza w ramach
POPOJUTRZE 2.0 - KSZTALCENIE https://popojutrze2.pl CC BY-SA 4.0 zrealizowanych przez
Grantobiorce — Sirius Games Studio Piotr Budzisz w ramach projektu realizowanego przez

SENSE Consulting sp. z 0. o.

2. Majatkowe prawa autorskie do udostepnionego utworu nalezg do Ministra Funduszy i Polityki
Regionalnej (dalej zwany ,Licencjodawca”), ktory udzielit udostepniajgcemu niniejszy utwor licencji
Creative Commons: Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach 4.0, tj. nieodptatnej,
nieobejmujacej prawa do udzielania sublicencji, niewytacznej, nieodwotalnej licencji na korzystanie
z Utworu na terytorium catego Swiata, tj. do zwielokrotniania i dzielenia sie utworem w catosci i
czesci, a takze tworzenia i zwielokrotniania i dzielenia sie utworami zaleznymi do tego utworu (dalej

zwana ,Licencja”).

3. Tres¢ Licencji jest dostepna na stronie

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/leqalcode.pl.

4. Jezeli Licencjodawca oddzielnie nie postanowit inaczej, Licencjodawca, w mozliwie najszerszym
zakresie, oferuje utwor licencjonowany w takiej formie, w jakiej zapoznat sie z nim licencjobiorca i
nie udziela zadnych zapewnien, ani jakiegokolwiek rodzaju gwarancji, dotyczacych utworu
licencjonowanego, ani wynikajacych z wyraznego postanowienia, dorozumianych, ustawowych, ani
jakichkolwiek innych. Obejmuje to, bez ograniczen, rekojmie, zbywalnos¢, przydatnosc do
konkretnego celu, brak naruszen praw innych osoéb, brak ukrytych lub innych wad, doktadnosc,
wystepowanie lub niewystepowanie wad widocznych jak i ukrytych. W przypadku, gdy wytaczenie
gwaranciji nie jest dozwolone w catosci lub w czesci, niniejsze wytaczenie moze nie miec

zastosowania do licencjobiorcy.
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Harmonogram prac

Lekcja 1 Lekcja 2 Lekcja 3 Lekcja 4

P | 1. Pobierziwydrukuj strukture fabularna. 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki:
| 2. Wybierz tematyke zajec np. dziat, ktory a. Wprowadzenie do Wyzwania 1. a. Nagrody za osiaggnigcie kamienia a. Decyzja 1. Prezentacja wyborow.
z bedziesz realizowac. b. Decyzja 1. Prezentacja wyborow. milowego w projekcie. b.  Wyniki Decyz;ji 1.
: 3. Zaplanuj zakres i treS¢ zadan domowych. 2. Przygotuj sie do zadania domowego nr 1. 2. Napisz wtasny wstep fabularny do c. Wprowadzenie do Wyzwania 2.

4. Przygotuj tematyke i zakres projektu. rozliczenia | czesci projektu. d. Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
1 | 5 Zaplanujjego kamienie milowe. 2. Przygotuj sie do zadania domowego nr 2.
e | 6 Zaplanuj warunki zaliczenia.
k | 7. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny
c do projektu.
i s Przygotuj wydruki:
3 a. Prolog
P | 1. Poinformuj o czasie trwania Lekgji z plot 1. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 1. Zweryfikuj i ocen pierwszg czesc¢ 1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 1.
° twistem. 1 oddanego projektu grupowego. 2. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 1.
d1 2 Omow z uczniami zasady wspotpracy. 2. Przedstaw dwa wybory Decyzja 1. 2. Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow.
¢ 3. Przeczytaj Prolog. Prezentacja wyborow. rozliczenia | czesci projektu. Przeprowadz gtosowanie.
: 4. Omow zakres projektu. 3. Zadaj zadanie domowe nr 1z terminem 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace Po podjetej przez uczniow decyzji
s | 5 Podziel uczniow na grupy, oddania na Lekgji 4. konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 1.

6.  Okresl warunki zaliczenia. Omow, ktore osiggnigcie kamienia milowego w 5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania
1 elementy projektu maja by¢ oddawane co projekcie. 2.
e tydzien, do konca projektu. 6. Przedstaw dwa wybory Decyzja 2
k | 7. Przeczytaj wtasne fabularne Prezentacja wyborow.
? wprowadzenie do projektu. 7. Zadaj zadanie domowe nr 2 z terminem
: oddania na Lekciji 6.
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Lekcja 5

Lekcja 6

Lekcja 7

Lekcja 8

P | 1. Przygotuj wydruki: Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki:
r a. Nagrody za osiagniecie kamienia a. Decyzja 2 Prezentacja wyborow. a. Nagrody za osiagniecie kamienia a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
z milowego w projekcie b.  Wyniki Decyzji 2. milowego w projekcie b.  Wyniki Decyzji 3.
: 2. Napisz wtasny wstep fabularny do c. Wprowadzenie do Wyzwania 3 2. Napisz wtasny wstep fabularny do finatu c. Epilog Opowiesci.
rozliczenia Il czesci projektu. d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow. projektu.
| Przygotuj sie do zadania domowego nr 3.
e
k
C
i
q
P | 1. Zweryfikujiocen druga czes¢ oddanego Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 2. 1. Zweryfikuj i ocen trzecia czes¢ oddanego 1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 3.
° projektu grupowego. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 2. projektu grupowego. 2. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 3.
d1 . Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow. 2. Przeczytaj whasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow.
€ rozliczenia Il czesci projektu. Przeprowadz gtosowanie. finatu projektu. Przeprowadz gtosowanie.
: 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace Po podijetej przez uczniow decyzji 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace 4. Po podjetej przez uczniow decyzji
s konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 2, konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 3.
osiggniecie kamienia milowego w Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania osiaggniecie kamienia milowego w 5. Przeczytaj Epilog Opowiesci.
| projekcie. 3. projekcie.
e Przedstaw dwa wybory Decyzja 3.
k Prezentacja wyborow.
N Zadaj zadanie domowe nr 3.
]
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