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Co znajduje sie w tym dokumencie?

Niniejszy dokument zawiera wszystkie materiaty niezbedne do poprowadzenia Twojej Lekcji z plot twistemn.
Wiemy, ze prawdopodobnie nigdy nie prowadzite$_as lekcji w ten sposob. Dlatego podzielilismy go na kilka

czesci, aby catosc byta dla Ciebie jak najbardziej przejrzysta i wygodna w uzyciu.

Oto co znajduje sie w kazdej z nich.

Instrukcja obstugi
Pierwsza czesc to instrukcja obstugi. Sktada sie ona z czterech elementow.
W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Pierwszy rozdziat moze nie wydawac sie oczywisty, ale z naszej perspektywy jest szalenie istotny. Nasze
narzedzie ma pomoc w walce ze spadkiem zaangazowania obserwowanym powszechnie wsrod mtodziezy,
zwtaszcza w wieku 12 - 15 lat. Kluczem do utrzymania (a nawet wzrostu) zaangazowania jest uruchomienie
U uczniow i uczennic motywacji wewnetrznej. W tej sekcji zdradzamy Ci, w jaki sposob robig to Lekcje z

plot twistem.

Musisz to wiedzie¢, jesli chcesz zmodyfikowac materiaty lub harmonogram zajec.

Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

W drugim rozdziale zdradzamy Ci kolejny sekret, czyli to, w jaki sposob zbudowalismy kazda opowiesc.

Dzieki niemu bedziesz sprawnie poruszat_a sie po catym dokumencie.
Instrukcja krok po kroku

Kolejny rozdziat to instrukcja ,Krok po kroku”. Opisujemy w niej, co bedziesz robic¢ na kazdych kolejnych

zajeciach, z jakich materiatow bedziesz korzystac i jak przygotowac sie do samej lekgiji.

Tresci fabularne

Najobszerniejsza sekcja tego dokumentu to oczywiscie sama fabuta opowiesci. Znajdujg sie w niej
wszystkie materiaty, ktére mozesz wykorzystac na zajeciach. Pewnie wydaje Ci sie, ze jest ich duzo. To
prawda, ale nie musisz sie tym przejmowac. Wykorzystasz tylko czes$¢ z nich (wiecej o tym dlaczego tak
jest, dowiesz sie ze wspomnianej sekgji ,Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?”). Bedzie to zalezec¢

od tego, jakie wybory podejma Twoi uczniowie i uczennice.
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Tresci dodatkowe

Prowadzenie Lekcji z plot twistem zaktada, ze czes¢ zadan (zwtaszcza wszelkiego typu zadania z trescig)
bedzie nawigzywac do fabuty opowiesci. Przygotowalismy wiec dla Ciebie liste miejsc i postaci, ktore
wystepujg w naszej historii. Dodalismy tez opisy kilku dodatkowych lokalizacji i bohaterow, ktorzy nie

pojawili sie w narracji, ale stanowig cze$¢ swiata przedstawionego.

Mozesz swobodnie uzywac tych materiatow do tworzenia wtasnych tresci: polecen, zadan, projektow czy
pytan na sprawdzianach. Dzieki temu swiat wybranej przez Ciebie opowiesci bedzie ,przenikac” Twoje
lekcja na kilku ptaszczyznach.

Mozesz tez naich podstawie dopisac kolejne rozdziaty opowiesci.
Licencja

Na koncu dokumenty znajdg sie informacje licencyjne. Lekcje z plot twistem sg narzedziem darmowym,

ktdre powstato na otwartej licencji CC BY-SA 4.0. Jej szczegotowe zapisy znajdziesz wtasnie w tym miejscu.

Harmonogram pracy

Materiaty wienczy poreczny harmonogram. Znajdujg sie w nim te same informacje co w sekgji ,Instrukcja

krok po kroku”, ale w tym wypadku przygotowaliSmy je w formie przejrzystej i czytelnej tabeli.

Materiat dodatkowy: ASGO. Katalog zadan ,,Questy,
Misje i Wyzwania”

Dodatkowym materiatem, ktory moze Ci sie przydac¢ w prowadzeniu Lekcji z plot twistem jest ksigzka
ASGO. Katalog zadan ,,Questy, Misje i Wyzwania”, ktdrego autorami sg Piotr Milewski i Paulina
Michatowska. Zawiera ona kilkadziesigt pomystow na zadania domowe, dodatkowe i uczniowskie projekty.
Na pewno zainspiruje cie do stworzenia dla swoich ucznidw i uczennic zupetnie nowych wyzwan.

Koniecznie sie z nim zapoznaj!

* %
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Instrukcja obstugi

W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Istnieja dwa podstawowe typy motywacji: zewnetrzna i wewnetrzna. Zewnetrzna polega na tym, ze
wykonujemy czynnosci dla nagrody, ktora nie jest z nimi bezposrednio powigzana. Idziemy do pracy dla
pieniedzy, uczymy sie dla ocen, biegamy co rano dla zdrowia. Zdarza sie, ze w takiej sytuacji zadnej z tych
aktywnosci tak naprawde nie lubimy. Dlatego na dtuzsza mete czujemy zniechecenie i nasze

zaangazowanie spada.

Zupetnie inaczej dziata motywacja wewnetrzna. Czasem robimy cos, bo po prostu to lubimy, sama
czynnosc¢ sprawia nam frajde i daje zadowolenie. Najczesciej dzieje sie tak wtedy, gdy wigze sie z jednym z
kilkunastu uniwersalnych dla catej ludzkosci motywatordw. Do najsilniejszych z nich nalezg ciekawosc,
poczucie sprawczosci, porzadku, honoru, potrzeba akceptacji w spotecznosci, status, idealizm, mitosc, a

nawet zemsta.
Lekcje z plot twistem uruchamiajg te motywatory na dwa sposoby.

Po pierwsze, daja uczniom wtadze nad przebiegiem opowiesci. To oni (by¢ moze po raz pierwszy w zyciu!)
decyduja, jak potocza sie losy bohaterow. Moga wybrac, dokad pojda, co zrobia, co powiedza albo z kim sie
zaprzyjaznia. Ten mechanizm uruchamia zarowno poczucie sprawczosci, jak i pobudza ciekawos¢. Prawo
do decydowania maja ci uczniowie i uczennice, ktorzy angazuijg sie w zajecia i wykonuja zlecone przez

Ciebie zadania. Warto wiec sie stara¢, by moc samemu decydowac o tym, co dzi$ przeczyta nauczyciel_kal!

Po drugie, kazdy wybor, jaki podejmuje bohater, oparty jest o dwa rozne motywatory. Czy posta¢ powinna
zachowac sie honorowo czy podazyc za uczuciem? Czy walczy¢ o status czy o akceptacje? Zemscic sie czy
pozostac wierna ideatom? Wybory w naszych historiach nigdy nie sg oczywiste. Za kazdym razem bohater

lub bohaterka osiagnie to, czego pragnie. Jednak przyjdzie mu / jej zaptacic¢ za to rozna cene.

W ten sposéb wybory staja sie wiec pretekstem do rozmow pomiedzy uczniami. Co jest wazniejsze dla
nich? Co cenig bardziej? Porzadek czy sprawczosc? Ciekawos¢ czy spokoj? W pewnym momencie opowies¢

przestaje byc tylko narracja. Staje sie okazjg do dyskusji i wymiany pogladow.
Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

Fabuta kazdej struktury fabularnej rozgatezia sie jak drzewo. Pierwszy tekst, czyli Prolog, to korzenie i pien.

Fundament, ktory opisuje nam $wiat i prezentuje bohaterow.

* oyt
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Wyzwanie 1i pierwsza decyzja rozgatezia nam fabute na dwie drogi. Oznaczone sg one w dokumentach
jako 1A i1B. Decyzja, ktora podijeli uczniowie, bezposrednio wptywa na swiat i bohaterow. Jesli w wariancie
,A” bohaterka zdecydowata sie sprzedac rodzinny klejnot, nie pojawi sie on juz na jej szyi do konca
opowiesci. Jesli w wariancie ,B” go pozostawita, pamigtka moze przyniesc jej szczescie w jednym z dalszych

wydarzen.

Tak samo dziataja Wyzwanie 2 i 3. Kazde z nich jest kolejnym rozwidleniem. Dlatego po dokonaniu wyboru

2, mamy juz 4 mozliwe sciezki, a po wyborze 3 opowies¢ prowadzi do jednego z 8 mozliwych Epilogow.
Uwazaj na oznaczenia Sciezek.

e Sygnatura 1A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 1B oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,,B”.

e Sygnatura 2A oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 2B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,.B”.

e Sygnatura 3A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 3B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytgcznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,B”.

Podsumowujac. Jesli twoi uczniowie zdecydowali sie na:
e wybor A" w wyzwaniu 1,
e wybdr B’ w wyzwaniu 2,
e wybor ,B”w wyzwaniu 3,

przeczytasz im epilog oznaczony w dokumentacji jako ,Epilog [3B — 2B — 1A]". Wszystkie inne nie sg ci

potrzebne. Chyba Ze interesuje cie, jakie byty alternatywne zakonczenia opowiesci.

Teraz juz wiesz, dlaczego caty dokument sktada sie az z tylu réznie oznaczonych tekstow. Kazdy z nich jest

inng gatezig drzewa naszej historii.

**
* oyt
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Instrukcja krok po kroku

Tydzien 1 - Przygotowanie do prowadzenia Lekcji z plot twistem

Przed rozpoczeciem prowadzenia Lekcji z plot twistem wykonaj nastepujgce czynnosci.
1. Wybierz zakres programu, jaki bedziesz realizowac podczas trwania Lekcji z plot twistem.

2. Przeczytaj tresci fabularne. Nie musisz czyta¢ wszystkich wariantow kazdego materiatu. Mozesz
na probe wcieli¢ sie w role swoich uczniow. Wybierz, co powinien zrobi¢ bohater danej opowiesci i

przeczytaj tylko te materiaty, ktore wynikaja z jego decyz;ji.
3. Przygotuj tresc 3 specjalnych zadan domowych, ktdre zadasz w trakcie Lekgji z plot twistem.

a. Mozesz przejrzec podrecznik ASGO. Katalog Zadan 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac

ciekawy format zadan.

b. Tresc¢ zadan moze nawigzywac do swiata, w ktorym dzieje sie wybrana przez Ciebie
opowiesc. Jesli chcesz zastosowac takie rozwigzanie, skorzystaj z tresci zawartych w sekgji

~Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.
4. Przygotuj zadanie projektowe, jakie bedg realizowali uczniowie.
a. Przygotuj tematyke i zakres projektu.

b. Przejrzyj podrecznik ASGO. Katalog Zadari 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac najlepszg

formute projektu.

c. Podziel projekt na 3 etapy. Dwa pierwsze musza zakonczyc¢ sie oddaniem gotowej czesci
zadania. Nazywamy to kamieniem milowym projektu. Zakonczenie trzeciego etapu to

jednoczesnie zamkniecie catego projektu i oddanie skonczonej pracy.
d. Zaplanuj warunki zaliczenie kazdego kamienia milowego i catego projektu.

e. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny do projektu i kazdego jego etapu. Przydadza Ci sie

do tego tresci zawarte w sekgji ,Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.

5. Wydrukuj materiaty:

a. Prolog
Fundusze Unia E jsk S
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Tydzien 1 - Lekcja1
Rozpocznij swoja pierwsza Lekcje z plot twistem.
1. Poinformuj uczniow o czasie prowadzenia Lekcji z plot twistem . Potrwaja one 4 tygodnie.

2. Omow z uczniami zasady wspotpracy. W trakcie trwania Lekgji.. uczniowie bedg 3 razy gtosowac,
by wybrac, co powinien zrobi¢ bohater_ka opowiesci. Do gtosowania beda uprawnieni ci uczniowie,

ktorzy rozwigza indywidualne zadanie domowe.

3. Przeczytaj Prolog opowiesci. W ten sposob uczniowie poznajg swiat opowiesci, jej gtownych

bohaterow i wyzwanie, przed jakim stoja.
4. Poinformuj uczniow o rozpoczeciu zadania projektowego.
a. Podziel klase na grupy projektowe;
b. Omow zakres projektu;

c. Poinformuj uczniow, jakie elementy projektu bedg musieli ukonczy¢ w kazdym z tygodni

(to wtasnie ,,kamienie milowe”);
d. Okresl warunki zaliczenia kamieni milowych;

e. Poinformuj uczniow o tym, w jaki sposdb kamienie milowe wigzg sie z opowiescia.
Zaliczenie kazdego kamienia milowego bedzie uprawniato do zdobycia dodatkowych
informacji zwigzanych wyborami, przed ktorymi stojg bohaterowie opowiesci. Kazda
informacja to wiedza na temat zyskow i strat, jakie wigzg sie z podjeciem konkretnej

decyzji.
f.  Przeczytaj fabularne wprowadzenie do projektu, jesli je przygotowates_as.
Tydzien 1 - Przygotowanie do Lekcji 2
1. Wydrukuj materiaty:
a. Wprowadzenie do Wyzwania 1;
b. Decyzja 1- Prezentacja wyborow.

2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 1.

Fund - i
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Tydzien 1- Lekcja 2

Przeczytaj tekst Wprowadzenie do Wyzwania 1, ktory mowi o pierwszych trudnosciach, jakie

pojawity sie na drodze bohatera.

Zaprezentuj uczniom dwie mozliwosci rozwigzania konfliktu fabularnego. W tym celu przeczytaj
tekst Decyzja 1 - Prezentacja wyborow. S3 one zaprojektowane tak, by wybor nie byt

jednoznacznie dobry lub zty, ale zalezat od systemu wartosci bohatera.

Przekaz uczniom tres¢ zadania domowego 1, ktore nalezy oddac na Lekcji 4. To zadanie musi by¢
rozliczane indywidualnie. Wszyscy uczniowie mogg otrzymac takie samo zadanie, ale mozesz tez

kazdemu z nich przydzieli¢ inne.

Tydzien 2 — Przygotowanie do Lekcji 3

1

Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.

Tydzien 2 — Lekcja 3

1

2

Popro$ uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podjac decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 1A;
o Strate wynikajgca z wyboru 1A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 1B;
o Strate wynikajaca z wyboru 1B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagnigcie kamienia milowego

w projekcie.

Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach pierwszego kamienia milowego

projektu.

Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

Fundusze

Europejskie SENSE .q PO2JUTRZE2.0 Unia Paropejska | 4

i Europejski Fundusz Spoteczn:
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting pej P v

Dziewczyna z (nie)tego swiata — 4 tygodnie 2 lekcje w tygodniu i zadanie projektowe n



4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu, jesli go przygotwates_as.

Tydzien 2 — Przygotowanie do Lekc;ji 4
1. Wydrukuj materiaty:
o Decyzja 1. Prezentacja wyborow (uzywates_as go podczas Lekcji 2).
o  Wyniki Decyzji 1.
o Wprowadzenie do Wyzwania 2.
o Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 2.
Tydzien 2 — Lekcja 4
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 1.

2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 1. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 1
4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 1.
5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 2.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.
6. Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidw

decyzji.
7. Zadaj zadanie domowe 2, ktore nalezy oddac na Lekgji 6.
WAZNA INFORMACJA. Jak upewnic sie, czy czytasz wtasciwy tekst?

Podczas Lekcji 4 po raz pierwszy nasza opowiesc sie rozgatezia. Od tej pory nie bedziesz czytac wszystkich

tekstow, a tylko te, ktore beda powigzane z decyzjami ucznidw.
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e Jesli w gtosowaniu 1 uczniowie wybrali np. wariant 1A, od tej pory zwracaj uwage wytgcznie na

teksty posiadajgce w nagtdwku sygnature 1A.

e Jesli nastepnie w gtosowaniu 2 uczniowie wybrali np. wariant 2B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 2B - 1A.

e Jedli ostatecznie w gtosowaniu 3 uczniowie wybrali np. wariant 3B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 3B - 2B - 1A.

Koniecznie notuj wybory ucznidéw po kazdym gtosowaniul

Tydzien 3 — Przygotowanie do Lekcji 5
o Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
Tydzien 3 — Lekcja 5

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 2A;
o Strate wynikajaca z wyboru 2A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 2B;
o Strate wynikajgca z wyboru 2B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach drugiego kamienia milowego projektu.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informacji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu, jesli go przygotwates_as.
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Tydzien 3 — Przygotowanie do Lekcji 6

1

2.

Wydrukuj materiaty:

a. Decyzja 2. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 4).
b. Wyniki Decyzji 2.

c. Wprowadzenie do Wyzwania 3.

d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

Przygotuj tres¢ zadania domowego 3.

Tydzien 3 — Lekcja 6

1.

Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 2.
Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 2
Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 2.
Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 3.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidow

decyzji.
Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.

Zadaj zadanie domowe 3, ktore nalezy oddac na Lekc;ji 8.

Tydzien 4 - Przygotowanie do Lekc;ji 7

1

2

Dziewczyna z (nie)tego swiata — 4 tygodnie 2 lekcje w tygodniu i zadanie projektowe

Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
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Tydzien 4 — Lekcja 7

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 3A;
o Strate wynikajaca z wyboru 3A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 3B;
o Strate wynikajaca z wyboru 3B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen projekty oddane przez uczniow.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

4. Przeczytaj wstep fabularny do finatu projektu, jesli go przygotwates_as.

Tydzien 4 — Przygotowanie do Lekcji 8
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
b. Wyniki Decyzji 3.
c. Epilog Opowiesci.
Tydzien 4 — Lekcja 8
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 3.
2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 3.
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4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 3 oraz odpowiedni
Epilog.

Twoje Lekcje z plot twistem konczg sie po 4 tygodniach. Porozmawiaj ze swoimi uczniami o ich wrazeniach.
Czy podobata im sie opowiesc? Czy w przysztym semestrze chcg wyprobowac inng? Moze pokusza sie

napisanie kontynuacji loséw bohaterow? Przygotowanie kolejnych Lekgji z plot twistem tez moze by¢
kilkutygodniowym projektem..
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Dziewczyna z (nie)tego swiata

‘Tresci fabularne
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Tydzien 1 - Lekcja 1

Lekcja 1- Prolog

Palacy bol gtowy nie pozwolit jej dtuzej spac. Byto jej zimno, a na prawej rece, na ktorej musiata dtugo
leze¢, pojawita sie gesia skorka. Powieki byty tak ciezkie, ze nie udato jej zmusi¢ sie do ich otworzenia.
Musiata spac¢ bardzo dtugo. Nie pamietata zadnego konkretnego snu. Czuta jednak na swojej skorze
powiew wiatru i zapach dzikiej przyrody. Wiedziata wiec, ze jest na zewnatrz. Tylko, jak sie tu znalazta? Oczy

nadal odmawiaty jej postuszenstwa. Zmusita sie wiec z catych sit, by je otworzyc.

To, co zobaczyta, wzbudzito w niej ogromny strach. Lezata na suchej ziemi na skraju ogromnego lasu, ktory
wystawat ze wzgorza tuz ponad jakas osada. Nie byta to jednak osada ztozona z kilkunastopietrowych,
szklanych wiezowcow, a posklejane z drewnianych dech i zardzewiatych metali chaty. Rozejrzata sie
dookota. Nie dostrzegta zadnych oznak dawnego swiata. Sygnalizacje swietlne nad drogami od dawna

lezaty przygniecione ciezarem czasu i w wiekszosci pokryte byty przez wysokga trawe i zielone pnacza.

Ustyszata za plecami meski gtos i podskoczyta ze strachu. Nie wiedziata, ze ktos tu jest. Obrocita sie na
piecie i dostrzegta siedzacego na obalonej ktodzie mtodego chtopaka. Ubrany byt w materiatowe, luzne
spodnie i skdrzang kurtke. Przez plecy zarzucony miat drewniany tuk. Policzki nastolatka przybraty
czerwong barwe. Uniost obie rece do gory, pokazujac swoje puste, zabrudzone dtonie. Znowu cos do niej
powiedziat, spokojnym gtosem, lecz ta nie byta w stanie zrozumie¢ jego mowy. Chtopak zauwazyt
skonfundowanie na twarzy dziewczyny. Po jej ubraniu nie rozpoznat jej przynaleznosci do zadnego
znanego mu plemienia. Jej biata, kwiecista sukienka nie pasowata do panujacych na tym terenie warunkow.
Tak samo jak jej czyste, dtugie, blond wtosy nie pasowaty do tego brudnego $wiata. Chtopak wskazat na

siebie i wolno powiedziat

— JETT. - nie widzac reakcji kobiety, wskazat ponownie na siebie i powtorzyt — JE-TT. — po tym pokazat reka

na dziewczyne.

Domyslita sie, ze pyta jg o imie. Kiedy probowata sobie je przypomniec, bol w gtowie znowu dat o sobie

znac. Dziewczyna otworzyta oczy z przerazenia.

— Nie pamietam. Niczego o sobie nie pamigtam.
Lekcja 1 — Wprowadzenie do projektu

Zadanie projektowe mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Zachecamy, by w takim wypadku napisac¢

samodzielnie fabularne wprowadzenie do projektu, ktore bedzie nawigzywac do tresci opowiesci.
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Przyktad:

— To, co zwykle, Jett? O, widze, Ze nie przyszedtes sam. Szykuja sie wieksze zakupy? — Dziewczyna

przypatrzyta sie rozgadanemu handlarzowi, ktory siedziat na wozie ciggnietym przez dwa stare osty.

Mezczyzna byt niewielkiego wzrostu, a na jednym uchu miat ztoty kolczyk. Najdziwniejszy byt jego grymas,

kiedy sie usmiechat.

— To.. moja znajoma. Wezme kilka rzeczy wiecej. Plus, to co zwykle. Stawka taka sama, Trent? — )ett udat

sie za handlarzem na tyty powozu.

— Hmmm.. — mezczyzna podrapat sie po niewielkiej brodzie i spojrzat swoimi btyszczacymi, matymi oczami
to na dziewczyne, to na Jetta. — A moze przystuga za przystuge? Widzicie, ostatnio na Wysypisku znalaztern

dziwne urzadzenie technologiczne. Chciatbym, abyscie pomogli zrozumiec mi, jak ono dziata. Co wy na to?
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Tydzien 1 - Lekcja 2

Lekcja 2 — Wprowadzenie do Wyzwania 1

Od momentu obudzenia sie na wzgorzu przez Lily, mineto piec tygodni. A przynajmniej tak sie jej

wydawato, gdyz tubylcy nie liczyli mijajacych dni tg sama miarg, ktorej uzywano w starym swiecie.
-, Lily” — pomyslata, ogrzewajac rece nad kominkiem w domu Jetta.

To ten usmiechniety wiecznie chtopak nadat jej takie imie ze wzgledu na sukienke, ktorg tego dnia nosita.
Nie przypomniata sobie ani swojego imienia, ani zadnych szczegotdw ze swojego zycia przed obudzeniem.
Jedyne co przypominato o dawnym Swiecie, to urzadzenie przypiete do jej nadgarstka. Zdawato sie nadal
funkcjonowac, jednak zadna z jej funkcji nie wydawata sie Lily znana. Probowata odnalez¢ w niej
odpowiedzi dotyczace swojej osoby, jednak bez skutku. Napotkata zamiast tego wiele wskaznikow,

stupkow, procentow i statystyk.

— Gfodna? - ptachta pokrywajgca wejscie do namiotu uchylita sie, a do Srodka wszedt Jett z przewieszonym

przez plecy upolowanym krolikiem.

Pokiwata gtowa. Powoli uczyta sie jezyka i manier uzywanych w tym swiecie. Zrozumiata, ze jakis czas temu
doszto do katastrofy, ktora cofneta ludzi do koczowniczego zycia. Ruiny dawnej technologii mozna byto

napotkac w kazdym miejscu, jednak nikt z niej nie potrafit korzystac.
— Musze dostac sie do wioski, Jett. — powiedziata, zajadajac ciepta potrawe z krolika.

Usmiech na twarzy chtopaka znikt i ten pokiwat przeczaco gtowa. Lily wiedziata, ze chtopak byt traktowany

jako wyrzutek w oczach wioski i dlatego mieszkat na skraju lasu.
— Wioska zta. Ty w ich oczach, straszna magia.
- Wiem, ale musze dowiedziec sie, kim jestem. Tylko tam moge znalez¢ jakies informacje. Prosze.

Kontynuowali jedzenie w ciszy. Kiedy Jett zjadt, wstat i udat sie w kierunku wyjscia z namiotu. Zatrzymat sie

w progu. Nie odwrociwszy sie, powiedziat.

— Jutro. Pdjdziemy jutro. Razem.
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Lekcja 2 — Decyzja 1 - Prezentacja wyborow

Wybor [1A] - Lily bedzie szukac informacji pod przebraniem

Lily na wypady do wioski zatozy dtugi ptaszcz z kapturem. Wioska liczy sobie kilka tysiecy mieszkancow,
wiec tatwo bedzie jej sie wtopi¢ w ttum, udajac jednego z nich.

Wybor [1B] - Lily bedzie szukac informacji w swoich wtasnych ciuchach

Lily na wypady do wioski zatozy swojq kwiecistg sukienke. Ubierajac na siebie ciuchy pochodzace sprzed
katastrofy, Lily na pewno bedzie zwraca¢ uwage. Podkresli tym samym swojg innos¢, przyciagajac byc

moze uwage zainteresowanych osob.
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Tydzien 2 - Lekcja 3

Lekcja 3 — Wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

treS¢ nawigzywata do wyboréw podejmowanych przez uczniow.
Przyktad:

Lily ustyszata dzwoniagcy dzwonek. Od razu domyslita sie, ze to powdz Trenta zblizat sie do ich chaty.
Wybiegta handlarzowi na spotkanie. Lily opowiedziata mu, czego sie dowiedzieli na temat urzadzenia. Trent
byt usatysfakcjonowany, a jego oczy sie zal$nity.

— Dobrze, dobrze. Przywioztem wam zapasy. Zostanmy jednak przy naszych przystugach. Bo widzisz,
chciatbym, abyscie pomogli mi stworzyc¢ reklame do tej technologii. Tak, abym maogt na niej zarobic. Musze
miec, jak to sie mowi, plan interesu.

— Biznesplan. — rzucita Lily.

— Ach, tak, doktadnie to. Wielu lokalsow boi sie technologii. A ja chciatbym to zmienic. Chciatbym im dac to,
czego moga potrzebowac. Musze tylko dobrze to zareklamowac. Pomozecie mi?

Lekcja 3 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

Wykorzystujac przebranie, Lily bedzie miata okazje porozmawiac z przywodca wioski — Archiem, ktory

wydaje sie posiadac¢ najwieksza wiedze na temat wioskowych przekonan i ich strachu przed technologia.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Zdobywanie wiedzy z ukrycia zajmie Lily kilka dtugich miesiecy, zanim uda jej sie dostac¢ do przywodcy
wioski. Musi poprawic¢ swoj jezyk, nauczy¢ sie wioskowych zachowan, a co najwazniejsze, musi stac sie

czescig tutejszej spotecznosci. A to zawsze zajmuje duzo czasu.
Informacja 3 — Zysk Wybor B

Nie kryjac sie ze swojq odmiennoscig, Lily przyciggnie uwage kobiety o imieniu Josephine, ktéra dawno
temu zatracita swoja pasje do zgtebiania wiedzy o technologii. Kobieta ta jest skarbnicg dawnej wiedzy,

jednak podobnie jak Jett, jest jednym z wyrzutkow spotecznych.
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Informacja 4 — Strata Wybor B

Zgodnie ze stowami Jetta, tubylcy nie rozumiejg technologii i sie jej boja. Ostentacyjnos¢ Lily sprawi, ze
mieszkancy bedg zamykac sie w chatach na jej widok, a ich strach do wszystkiego, co im nieznane tylko sie

pogtebi.
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Tydzien 2 - Lekcja 4
Lekcja 4 — Wyniki Decyzji 1

Wynik decyzji [1A]

Trudno powiedzie¢, ile czasu mineto od kiedy Lili zaczeta co tydzien zakradac sie do wioski. Kazdy jej
wypad wigzat sie z nowymi znajomosciami, naukg nowych stéwek czy zachowan tubylcéw. Z czasem
mieszkancy byli coraz bardziej otwarci w stosunku do niej. Dzieki temu zrozumiata, ze mimo iz dawny $wiat
upadt, to ludzie nie stracili nadziei. By¢ moze nie poktadaja jej w technologii, ale znalezli nowy sposéb na

zycie.

Jej ostatni wypad byt najwazniejszy. Jett dzieki swoim kontaktom, o ktorych nie chciat mowic, zdobyt
informacje o przebywajgcym na pietrze karczemnego budynku przywddcy wioski. Swietowat on ostatnie
sukcesy handlowe. Jett ze wzgledu na swojg reputacje, nie mogt pojawic sie w przybytku, ale Lily nie miata
takich problemow. Karczmarz, mrugajac do niej porozumiewawczo, wpuscit jg na gore, gdzie dotgczyta do

grona $wietujgcych osob.

Kiedy ttum zaczat sie przerzedzac¢, a ostatnim gosciem karczmy zostat sam przywodca, Lily postanowita
wykorzysta¢ swojg szanse i porozmawiac z nim sam na sam o technologii. Archie, bo tak byto mu na imie,

byt zaintrygowany osobg blondwtosej dziewczyny.

- Wszyscy sie jej boja, to czemu my mamy zyc inaczej? Nikt tego nie pamieta, ale moze to wtasnie ona
doprowadzita do tej katastrofy sprzed 150 lat? Poza tym, co nam po niej? Nikt jej nie uruchomit od czasow
katastrofy.

- A czy, szanowny Archie, wiesz moze, czy ktokolwiek przezyt z tamtego okresu? Albo moze styszates o
osobach, ktore obudzity sie, niczego o sobie nie pamietajac, nawet wtasnego imienia?

Przywodca spojrzat na nig uwaznie i zapytat z uSmiechem na twarzy.
— Ale ty pamietasz swoje imie?

- Oczywiscie, jestem Lily. Pytam z ciekawosci, bo kto moze wiedziec o tych sprawach wiecej od samego
przywodcy wioski?

Archie wypiat dumnie piers, zakastat i przyblizyt gtowe do Lily, szepczac
— Nie ma nikogo, kto by pamietat tamten okres. Chodzg jednak po ludziach plotki, o uspionych w

podziemiach ludziach sprzed katastrofy, ktorzy czekaja tylko na znak do wybudzenia sie i odbudowania
starego swiata. Ale wiesz, to tylko plotki.
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Archie zasmiat sie gto$no, a potem dotaczyta do niego Lily, mimo Ze jej wcale nie byto do sSmiechu.
Wynik decyzji [1B]

Pierwsze tygodnie spedzone w wiosce byty dla Lily koszmarem. Tubylcy spogladali na nig spode tba,
omijajac jg szerokim tukiem, a takze zatrzaskujac przed nig drzwi do swoich chat. Dawali jej jasny znak, ze
nie jest tu mile widziana. Kilkakrotnie byta wyrzucona z wioski przez straznikow. Nie mogta sie jednak
poddac.

Kiedy po raz kolejny probowata namawia¢ mieszkancéw wioski do opowiedzenia jej o technologii, poczuta
czyjas reke chwytajaca ja za nadgarstek. To byta niewysoka kobieta, z czerwong chustg zastaniajaca jej

srebrne wtosy.
- Przepraszam, o co.. — rzucita Lily, ale kobieta pociagneta ja w waska uliczke.

Jett obserwowat dziewczyne z bezpiecznej odlegtosci, wiec dziewczyna wiedziata, ze nic jej nie grozi.
Kobieta ciggneta jg przez kilka minut, kiedy w koncu obie znalazty sie posrod duzych kurnikdw. W zasiegu
wzroku nie byto zywej duszy.. Jett wyskoczyt za dziewczyna z uliczki, naciggajac strzate na cieciwe swojego

tuku. Lily uspokoita go gestem otwartej dtoni, widzac spokojne oczy starszej kobiety.

— Nazywam sie Josephine. Przepraszam,, ale to, co robisz, jest bardzo niebezpieczne. Archie nie bedzie sie
temu dtuzej bezczynnie przygladat. Wpakuje cie za kratki.

- Dziekuje, ale nie mam innego wyboru. —rzucita Lily.

— Wiem, przygladatam ci sie od jakiegos czasu. To przez ten wioskowy, wieczny strach przed technologia
porzucitam zgtebianie technologii, ale by¢ moze jestem w stanie ci pomoc.

Lily otworzyta oczy ze zdumienia. W koncu, po tylu ciezkich tygodniach staran, ktos w koncu wyciggnat do
niej reke.
— To, co masz na rece, to dawna technologia. Czytatam o niej tylko w ksigzkach. Mam kilka podrecznikow,

ktore wyjasniaja jej dziatanie. Jesli chcesz, mozesz mnie odwiedzic. Mieszkam na potnocy, wsrod gor.
Nauczysz sie z niej korzystac. Jesli oczywiscie chcesz.

Lily spojrzata na Jetta. Ten usmiechnat sie do niej i pokiwat gtowa.
— Chce. — odpowiedziata kobiecie Lily.
Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM.
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— Lily, Lily! Gdzie jestes?! Ktopoty, ogromne ktopoty! - |ett wbiegt do namiotu, wyrywajac dziewczyne znad

gotujacej sie potrawy. Lily spojrzata na jego przerazong twarz.

— Cos zaatakowato wioske. Wygladaja jak magiczne potwory. Lily, musimy cos zrobic! - |ett przerzucit
kotczan i tuk przez ramig i wybiegt, naciggajac buty na stopy. Lily podazyta za nim i od razu poczuta w

powietrzu zapach dymu. Nad wioska unosit sie dym z palacych sie chat.

Rozdzielili sie, kiedy Jett pobiegt w kierunku zaklinowanego powozu z matkami i dzie¢mi na poktadzie, a Lily
pobiegta do centrum wioski. Mieszkancy zamykali sie w chatach lub uciekali przed stalowymi maszynami
przypominajacymi bezsiersciowe, zimne psy. Maszyny biegaty bez konkretnego celu i niszczyty wszystko,
co wpadto w ich stalowe szczeki. Kiedy jedna z nich zblizyta sie do niej, Lily upadta ze strachu na ziemig, ale
maszyna odbiegta niezainteresowana dziewczyna. Mieszkancy dostrzegli to i wykrzyczeli w jej kierunku —
Wiedzma!

Lily domyslita sie, ze moze miec to zwigzek z urzgdzeniem, ktore ma na nadgarstku. Naciskata rozne
przyciski na nim, styszac kolejne chaty upadajace pod odgtosem zaciskajacych sie stalowych szczek. Nic,
co robita, zdawato sie nie mie¢ zadnego skutku na dziatania maszyn, az w koncu wcisneta cos, co
sprowadzito cisze. Wszystkie maszyny, jak jeden maz, padty na ziemie. Wytaczyta je. Jakim$ cudem to
zrobita. Zasmiata sie zadowolona z siebie, a wtedy dostrzegta, ze tubylcy otoczyli ja okregiem. Straznicy

uniesli ja do gory. Tuz przed nig stat przywddca wioski, Archie.

— Lily, to ty. Wiedziatem, ze mi cos w tobie nie pasuje. Zabrac jag do namiotu przestuchan i strzec jej w dzien
iw noc!

Ttumaczenia Lily puszczane byty mimo uszu.
Lekcja 4 — Decyzja 2 [1A] - Prezentacja wyborow

Wybor [2A - 1A] — Jett uspi straznikow i uwolni Lily

Jett nie pozwoli, aby jego przyjaciotka byta przetrzymywana w niewoli. Kupi od alchemika srodek usypiajacy

i uwolni Lily samodzielnie.
Wybor [2B — 1A] - Lily odda swoje urzadzenie, by sie uwolnic

Lily domysla sie, ze Jett sprobuje ja niedtugo uwolnic z niewoli. Archi zazadat od niej oddanie mu jej

urzadzenia kontrolujgcego magiczne psy, a ta zostanie wypuszczona z niewoli, otrzymujac tytut wygnanca.
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Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH.

Lily spedzata wiekszos¢ dnia czytajac zgromadzone przez Josephine zasoby wiedzy. Dzieki nim dowiedziata

sie o funkcjonowaniu swojego urzadzenia na nadgarstku, ktore kiedys nazywana g—padem.

— Lily, Lily! Gdzie jestes?! Ktopoty, ogromne ktopoty! — Jett wbiegt do namiotu Josephine, wyrywajac

dziewczyne znad lektury. Lily spojrzata na jego przerazong twarz.

— Cos zaatakowato wioske. Wygladaja jak magiczne potwory. Lily, musimy cos zrobic! — Lily podazyta za

nim.

Rozdzielili sie, kiedy Jett pobiegt w kierunku zaklinowanego powozu z matkami i dzie¢mi na poktadzie, a Lily
pobiegta do centrum wioski. Mieszkancy zamykali sie w chatach lub uciekali przed stalowymi maszynami
przypominajacymi bezsiersciowe, zimne psy. Techadory — tak sie te mechaniczne psy nazywaty, byty
bowiem bardzo podobne do rasy okreslanej jako Labradory. Maszyny biegaty bez konkretnego celu i
niszczyty wszystko, co wpadto w ich stalowe szczeki. Lily przypomniata sobie, ze w jednej z ksigzek
opisywano je jako psy bojowe i zaprogramowane do obrony terytorialnej. Odtworzyta interfejs na swoim
g—padzie i przeszta do zaktadki kontroli. Wiedziata dobrze, co robi i czego szuka. Po chwili odnalazta

wiasciwg opcje.

Nastata cisza. Wszystkie maszyny, jak jeden maz, padty na ziemie. Wytgczyta je. Jakim$ cudem to zrobita.
Zasmiata sie zadowolona z siebie, a wtedy dostrzegta, ze tubylcy otoczyli jg okregiem. Straznicy uniesli ja

do gory. Tuz przed nig stat przywddca wioski, Archie.
— Magiczna wiedzma! Zabrac jg do najgorszej celii strzec jej w dzieri i w noc!

Ttumaczenia Lily puszczane byty mimo uszu.
Lekcja 4 — Decyzja 2 [1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [2A - 1B] — Jett uspi straznikow i uwolni Lily.

Jett nie pozwoli, aby jego przyjaciotka byta przetrzymywana w niewoli. Kupi od alchemika srodek usypiajacy

i uwolni Lily samodzielnie.
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Wybor [2B - 1B] - Lily odda swoje urzadzenie, by sie uwolnic.

Lily domysla sie, ze Jett sprobuje ja niedtugo uwolnic z niewoli. Archi zazadat od niej oddanie mu jej

urzadzenia kontroluj