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Co znajduje sie w tym dokumencie?

Niniejszy dokument zawiera wszystkie materiaty niezbedne do poprowadzenia Twojej Lekcji z plot twistemn.
Wiemy, ze prawdopodobnie nigdy nie prowadzite$_as lekcji w ten sposob. Dlatego podzielilismy go na kilka

czesci, aby catosc byta dla Ciebie jak najbardziej przejrzysta i wygodna w uzyciu.

Oto co znajduje sie w kazdej z nich.

Instrukcja obstugi
Pierwsza czesc to instrukcja obstugi. Sktada sie ona z czterech elementow.
W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Pierwszy rozdziat moze nie wydawac sie oczywisty, ale z naszej perspektywy jest szalenie istotny. Nasze
narzedzie ma pomoc w walce ze spadkiem zaangazowania obserwowanym powszechnie wsrod mtodziezy,
zwtaszcza w wieku 12 - 15 lat. Kluczem do utrzymania (a nawet wzrostu) zaangazowania jest uruchomienie
U uczniow i uczennic motywacji wewnetrznej. W tej sekcji zdradzamy Ci, w jaki sposob robig to Lekcje z

plot twistem.

Musisz to wiedzie¢, jesli chcesz zmodyfikowac materiaty lub harmonogram zajec.

Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

W drugim rozdziale zdradzamy Ci kolejny sekret, czyli to, w jaki sposob zbudowalismy kazda opowiesc.

Dzieki niemu bedziesz sprawnie poruszat_a sie po catym dokumencie.
Instrukcja krok po kroku

Kolejny rozdziat to instrukcja ,Krok po kroku”. Opisujemy w niej, co bedziesz robic¢ na kazdych kolejnych

zajeciach, z jakich materiatow bedziesz korzystac i jak przygotowac sie do samej lekgiji.

Tresci fabularne

Najobszerniejsza sekcja tego dokumentu to oczywiscie sama fabuta opowiesci. Znajdujg sie w niej
wszystkie materiaty, ktére mozesz wykorzystac na zajeciach. Pewnie wydaje Ci sie, ze jest ich duzo. To
prawda, ale nie musisz sie tym przejmowac. Wykorzystasz tylko czes$¢ z nich (wiecej o tym dlaczego tak
jest, dowiesz sie ze wspomnianej sekgji ,Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?”). Bedzie to zalezec¢

od tego, jakie wybory podejma Twoi uczniowie i uczennice.
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Tresci dodatkowe

Prowadzenie Lekcji z plot twistem zaktada, ze czes¢ zadan (zwtaszcza wszelkiego typu zadania z trescig)
bedzie nawigzywac do fabuty opowiesci. Przygotowalismy wiec dla Ciebie liste miejsc i postaci, ktore
wystepujg w naszej historii. Dodalismy tez opisy kilku dodatkowych lokalizacji i bohaterow, ktorzy nie

pojawili sie w narracji, ale stanowig cze$¢ swiata przedstawionego.

Mozesz swobodnie uzywac tych materiatow do tworzenia wtasnych tresci: polecen, zadan, projektow czy
pytan na sprawdzianach. Dzieki temu swiat wybranej przez Ciebie opowiesci bedzie ,przenikac” Twoje
lekcja na kilku ptaszczyznach.

Mozesz tez naich podstawie dopisac kolejne rozdziaty opowiesci.
Licencja

Na koncu dokumenty znajdg sie informacje licencyjne. Lekcje z plot twistem sg narzedziem darmowym,

ktdre powstato na otwartej licencji CC BY-SA 4.0. Jej szczegotowe zapisy znajdziesz wtasnie w tym miejscu.

Harmonogram pracy

Materiaty wienczy poreczny harmonogram. Znajdujg sie w nim te same informacje co w sekgji ,Instrukcja

krok po kroku”, ale w tym wypadku przygotowaliSmy je w formie przejrzystej i czytelnej tabeli.

Materiat dodatkowy: ASGO. Katalog zadan ,,Questy,
Misje i Wyzwania”

Dodatkowym materiatem, ktory moze Ci sie przydac¢ w prowadzeniu Lekcji z plot twistem jest ksigzka
ASGO. Katalog zadan ,,Questy, Misje i Wyzwania”, ktdrego autorami sg Piotr Milewski i Paulina
Michatowska. Zawiera ona kilkadziesigt pomystow na zadania domowe, dodatkowe i uczniowskie projekty.
Na pewno zainspiruje cie do stworzenia dla swoich ucznidw i uczennic zupetnie nowych wyzwan.

Koniecznie sie z nim zapoznaj!

* %
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Instrukcja obstugi

W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Istnieja dwa podstawowe typy motywacji: zewnetrzna i wewnetrzna. Zewnetrzna polega na tym, ze
wykonujemy czynnosci dla nagrody, ktora nie jest z nimi bezposrednio powigzana. Idziemy do pracy dla
pieniedzy, uczymy sie dla ocen, biegamy co rano dla zdrowia. Zdarza sie, ze w takiej sytuacji zadnej z tych
aktywnosci tak naprawde nie lubimy. Dlatego na dtuzsza mete czujemy zniechecenie i nasze

zaangazowanie spada.

Zupetnie inaczej dziata motywacja wewnetrzna. Czasem robimy cos, bo po prostu to lubimy, sama
czynnosc¢ sprawia nam frajde i daje zadowolenie. Najczesciej dzieje sie tak wtedy, gdy wigze sie z jednym z
kilkunastu uniwersalnych dla catej ludzkosci motywatordw. Do najsilniejszych z nich nalezg ciekawosc,
poczucie sprawczosci, porzadku, honoru, potrzeba akceptacji w spotecznosci, status, idealizm, mitosc, a

nawet zemsta.
Lekcje z plot twistem uruchamiajg te motywatory na dwa sposoby.

Po pierwsze, daja uczniom wtadze nad przebiegiem opowiesci. To oni (by¢ moze po raz pierwszy w zyciu!)
decyduja, jak potocza sie losy bohaterow. Moga wybrac, dokad pojda, co zrobia, co powiedza albo z kim sie
zaprzyjaznia. Ten mechanizm uruchamia zarowno poczucie sprawczosci, jak i pobudza ciekawos¢. Prawo
do decydowania maja ci uczniowie i uczennice, ktorzy angazuijg sie w zajecia i wykonuja zlecone przez

Ciebie zadania. Warto wiec sie stara¢, by moc samemu decydowac o tym, co dzi$ przeczyta nauczyciel_kal!

Po drugie, kazdy wybor, jaki podejmuje bohater, oparty jest o dwa rozne motywatory. Czy posta¢ powinna
zachowac sie honorowo czy podazyc za uczuciem? Czy walczy¢ o status czy o akceptacje? Zemscic sie czy
pozostac wierna ideatom? Wybory w naszych historiach nigdy nie sg oczywiste. Za kazdym razem bohater

lub bohaterka osiagnie to, czego pragnie. Jednak przyjdzie mu / jej zaptacic¢ za to rozna cene.

W ten sposéb wybory staja sie wiec pretekstem do rozmow pomiedzy uczniami. Co jest wazniejsze dla
nich? Co cenig bardziej? Porzadek czy sprawczosc? Ciekawos¢ czy spokoj? W pewnym momencie opowies¢

przestaje byc tylko narracja. Staje sie okazjg do dyskusji i wymiany pogladow.
Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

Fabuta kazdej struktury fabularnej rozgatezia sie jak drzewo. Pierwszy tekst, czyli Prolog, to korzenie i pien.

Fundament, ktory opisuje nam $wiat i prezentuje bohaterow.

* oyt

i Europejski Fundusz Spoteczn:
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting pej P v

F . . 't'*
E Europejskie SENSE .q PO2JUTRZE2.0 Unia Puropeiska | .

Dziewczyna z (nie)tego swiata — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 7



Wyzwanie 1i pierwsza decyzja rozgatezia nam fabute na dwie drogi. Oznaczone sg one w dokumentach
jako 1A i1B. Decyzja, ktora podijeli uczniowie, bezposrednio wptywa na swiat i bohaterow. Jesli w wariancie
,A” bohaterka zdecydowata sie sprzedac rodzinny klejnot, nie pojawi sie on juz na jej szyi do konca
opowiesci. Jesli w wariancie ,B” go pozostawita, pamigtka moze przyniesc jej szczescie w jednym z dalszych

wydarzen.

Tak samo dziataja Wyzwanie 2 i 3. Kazde z nich jest kolejnym rozwidleniem. Dlatego po dokonaniu wyboru

2, mamy juz 4 mozliwe sciezki, a po wyborze 3 opowies¢ prowadzi do jednego z 8 mozliwych Epilogow.
Uwazaj na oznaczenia Sciezek.

e Sygnatura 1A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 1B oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,,B”.

e Sygnatura 2A oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 2B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,.B”.

e Sygnatura 3A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 3B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytgcznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,B”.

Podsumowujac. Jesli twoi uczniowie zdecydowali sie na:
e wybor A" w wyzwaniu 1,
e wybdr B’ w wyzwaniu 2,
e wybor ,B”w wyzwaniu 3,

przeczytasz im epilog oznaczony w dokumentacji jako ,Epilog [3B — 2B — 1A]". Wszystkie inne nie sg ci

potrzebne. Chyba Ze interesuje cie, jakie byty alternatywne zakonczenia opowiesci.

Teraz juz wiesz, dlaczego caty dokument sktada sie az z tylu réznie oznaczonych tekstow. Kazdy z nich jest

inng gatezig drzewa naszej historii.

**
* oyt
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Instrukcja krok po kroku

Tydzien 1 - Przygotowanie do prowadzenia Lekcji z plot twistem

Przed rozpoczeciem prowadzenia Lekcji z plot twistem wykonaj nastepujgce czynnosci.
1. Wybierz zakres programu, jaki bedziesz realizowac podczas trwania Lekcji z plot twistem.

2. Przeczytaj tresci fabularne. Nie musisz czyta¢ wszystkich wariantow kazdego materiatu. Mozesz
na probe wcieli¢ sie w role swoich uczniow. Wybierz, co powinien zrobi¢ bohater danej opowiesci i

przeczytaj tylko te materiaty, ktore wynikaja z jego decyz;ji.
3. Przygotuj tresc 3 specjalnych zadan domowych, ktdre zadasz w trakcie Lekgji z plot twistem.

a. Mozesz przejrzec podrecznik ASGO. Katalog Zadan 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac

ciekawy format zadan.

b. Tresc¢ zadan moze nawigzywac do swiata, w ktorym dzieje sie wybrana przez Ciebie
opowiesc. Jesli chcesz zastosowac takie rozwigzanie, skorzystaj z tresci zawartych w sekgji

~Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.
4. Przygotuj zadanie projektowe, jakie bedg realizowali uczniowie.
a. Przygotuj tematyke i zakres projektu.

b. Przejrzyj podrecznik ASGO. Katalog Zadari 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac najlepszg

formute projektu.

c. Podziel projekt na 3 etapy. Dwa pierwsze musza zakonczyc¢ sie oddaniem gotowej czesci
zadania. Nazywamy to kamieniem milowym projektu. Zakonczenie trzeciego etapu to

jednoczesnie zamkniecie catego projektu i oddanie skonczonej pracy.
d. Zaplanuj warunki zaliczenia kazdego kamienia milowego i catego projektu.

e. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny do projektu i kazdego jego etapu. Przydadza Ci sie

do tego tresci zawarte w sekgji ,Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.

5. Wydrukuj materiaty:

a. Prolog
Fundusze Unia E jsk S
ze SENSE q 9 nia Europejska | %
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Tydzien 1 - Lekcja 1
Rozpocznij swoja pierwsza Lekcje z plot twistem.
1. Poinformuj uczniow o czasie prowadzenia Lekcji z plot twistem . Potrwajg one 8 tygodni.

2. Omow z uczniami zasady wspotpracy. W trakcie trwania Lekgji.. uczniowie bedg 3 razy gtosowac,
by wybrac, co powinien zrobi¢ bohater_ka opowiesci. Do gtosowania beda uprawnieni ci uczniowie,

ktorzy rozwigza indywidualne zadanie domowe.

3. Przeczytaj Prolog opowiesci. W ten sposob uczniowie poznajg swiat opowiesci, jej gtownych

bohaterow i wyzwanie, przed jakim stoja.
4. Poinformuj uczniow o rozpoczeciu zadania projektowego.
a. Podziel klase na grupy projektowe;
b. Omow zakres projektu;

c. Poinformuj uczniow, jakie elementy projektu bedg musieli ukonczy¢ w kazdym z tygodni

(to wtasnie ,,kamienie milowe”);
d. Okresl warunki zaliczenia kamieni milowych;

e. Poinformuj uczniow o tym, w jaki sposdb kamienie milowe wigzg sie z opowiescia.
Zaliczenie kazdego kamienia milowego bedzie uprawniato do zdobycia dodatkowych
informacji zwigzanych wyborami, przed ktorymi stojg bohaterowie opowiesci. Kazda
informacja to wiedza na temat zyskow i strat, jakie wigzg sie z podjeciem konkretnej

decyzji.
f.  Przeczytaj fabularne wprowadzenie do projektu, jesli je przygotowates_as.
Tydzien 2 - Przygotowanie do Lekc;ji 2
1. Wydrukuj materiaty:
a. Wprowadzenie do Wyzwania 1;
b. Decyzja 1- Prezentacja wyborow.

2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 1.

Fund - i
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Tydzien 2 - Lekcja 2

Przeczytaj tekst Wprowadzenie do Wyzwania 1, ktory mowi o pierwszych trudnosciach, jakie

pojawity sie na drodze bohatera.

Zaprezentuj uczniom dwie mozliwosci rozwigzania konfliktu fabularnego. W tym celu przeczytaj
tekst Decyzja 1 - Prezentacja wyborow. S3 one zaprojektowane tak, by wybor nie byt

jednoznacznie dobry lub zty, ale zalezat od systemu wartosci bohatera.

Przekaz uczniom tres¢ zadania domowego 1, ktore nalezy oddac na Lekcji 4. To zadanie musi by¢
rozliczane indywidualnie. Wszyscy uczniowie mogg otrzymac takie samo zadanie, ale mozesz tez

kazdemu z nich przydzieli¢ inne.

Tydzien 3 - Przygotowanie do Lekcji 3

1

Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.

Tydzien 3 - Lekcja 3

1

2

Popro$ uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podjac decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 1A;
o Strate wynikajgca z wyboru 1A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 1B;
o Strate wynikajaca z wyboru 1B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagnigcie kamienia milowego

w projekcie.

Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach pierwszego kamienia milowego

projektu.

Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

Fundusze
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4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu, jesli go przygotwates_as.
Tydzien 4 - Przygotowanie do Lekcji 4
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 1. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 2).
b. Wyniki Decyz;ji 1.
c. Wprowadzenie do Wyzwania 2.
d. Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 2.
Tydzien 4 - Lekcja 4
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 1.

2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 1. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 1.
4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 1.
5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 2.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.
6. Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidw

decyzji.
7. Zadaj zadanie domowe 2, ktore nalezy oddac na Lekgji 6.
WAZNA INFORMACJA. Jak upewnic sie, czy czytasz wtasciwy tekst?

Podczas Lekcji 4 po raz pierwszy nasza opowiesc sie rozgatezia. Od tej pory nie bedziesz czytac wszystkich

tekstow, a tylko te, ktore beda powigzane z decyzjami ucznidw.
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e Jesli w gtosowaniu 1 uczniowie wybrali np. wariant 1A, od tej pory zwracaj uwage wytgcznie na

teksty posiadajgce w nagtdwku sygnature 1A.

e Jesli nastepnie w gtosowaniu 2 uczniowie wybrali np. wariant 2B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 2B - 1A.

e Jedli ostatecznie w gtosowaniu 3 uczniowie wybrali np. wariant 3B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 3B - 2B - 1A.

Koniecznie notuj wybory ucznidéw po kazdym gtosowaniul

Tydzien 5 - Przygotowanie do Lekcji 5
o Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
Tydzien 5 - Lekcja 5

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 2A;
o Strate wynikajaca z wyboru 2A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 2B;
o Strate wynikajgca z wyboru 2B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach drugiego kamienia milowego projektu.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informacji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu, jesli go przygotwates_as.

* oyt

i Europejski Fundusz Spoteczn:
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting pej P v

F . . 't**
E Europejskie SENSE .q PO2JUTRZE2.0 Unia Puropeiska | .

Dziewczyna z (nie)tego swiata — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 13



Tydzien 6 - Przygotowanie do Lekcji 6

1

2.

Wydrukuj materiaty:

a. Decyzja 2. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 4).
b. Wyniki Decyzji 2.

c. Wprowadzenie do Wyzwania 3.

d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

Przygotuj tres¢ zadania domowego 3.

Tydzien 6 - Lekcja 6

1.

Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 2.
Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 2.
Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 2.
Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 3.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidow

decyzji.
Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.

Zadaj zadanie domowe 3, ktore nalezy oddac na Lekc;ji 8.

Tydzien 7 - Przygotowanie do Lekcji 7

1

2

Dziewczyna z (nie)tego swiata — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe

Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
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Tydzien 7 - Lekcja 7

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 3A;
o Strate wynikajaca z wyboru 3A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 3B;
o Strate wynikajaca z wyboru 3B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen projekty oddane przez uczniow.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.
4. Przeczytaj wstep fabularny do finatu projektu, jesli go przygotwates_as.
Tydzien 8 - Przygotowanie do Lekcji 8
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
b. Wyniki Decyzji 3.
c. Epilog Opowiesci.
Tydzien 8 - Lekcja 8
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 3.
2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 3.
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4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 3 oraz odpowiedni
Epilog.

Twoje Lekcje z plot twistem konczg sie po 8 tygodniach. Porozmawiaj ze swoimi uczniami o ich wrazeniach.
Czy podobata im sie opowiesc? Czy w przysztym semestrze chcg wyprobowac inng? Moze pokusza sie

napisanie kontynuacji loséw bohaterow? Przygotowanie kolejnych Lekgji z plot twistem tez moze by¢
kilkutygodniowym projektem..
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Dziewczyna z (nie)tego swiata

‘Tresci fabularne
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Tydzien 1 - Lekcja 1

Lekcja 1- Prolog

Palacy bol gtowy nie pozwolit jej dtuzej spac. Byto jej zimno, a na prawej rece, na ktorej musiata dtugo
leze¢, pojawita sie gesia skorka. Powieki byty tak ciezkie, ze nie udato jej zmusi¢ sie do ich otworzenia.
Musiata spac¢ bardzo dtugo. Nie pamietata zadnego konkretnego snu. Czuta jednak na swojej skorze
powiew wiatru i zapach dzikiej przyrody. Wiedziata wiec, ze jest na zewnatrz. Tylko, jak sie tu znalazta? Oczy

nadal odmawiaty jej postuszenstwa. Zmusita sie wiec z catych sit, by je otworzyc.

To, co zobaczyta, wzbudzito w niej ogromny strach. Lezata na suchej ziemi na skraju ogromnego lasu, ktory
wystawat ze wzgorza tuz ponad jakas osada. Nie byta to jednak osada ztozona z kilkunastopietrowych,
szklanych wiezowcow, a posklejane z drewnianych dech i zardzewiatych metali chaty. Rozejrzata sie
dookota. Nie dostrzegta zadnych oznak dawnego swiata. Sygnalizacje swietlne nad drogami od dawna

lezaty przygniecione ciezarem czasu i w wiekszosci pokryte byty przez wysokga trawe i zielone pnacza.

Ustyszata za plecami meski gtos i podskoczyta ze strachu. Nie wiedziata, ze ktos tu jest. Obrocita sie na
piecie i dostrzegta siedzacego na obalonej ktodzie mtodego chtopaka. Ubrany byt w materiatowe, luzne
spodnie i skdrzang kurtke. Przez plecy zarzucony miat drewniany tuk. Policzki nastolatka przybraty
czerwong barwe. Uniost obie rece do gory, pokazujac swoje puste, zabrudzone dtonie. Znowu cos do niej
powiedziat, spokojnym gtosem, lecz ta nie byta w stanie zrozumie¢ jego mowy. Chtopak zauwazyt
skonfundowanie na twarzy dziewczyny. Po jej ubraniu nie rozpoznat jej przynaleznosci do zadnego
znanego mu plemienia. Jej biata, kwiecista sukienka nie pasowata do panujacych na tym terenie warunkow.
Tak samo jak jej czyste, dtugie, blond wtosy nie pasowaty do tego brudnego $wiata. Chtopak wskazat na

siebie i wolno powiedziat

— JETT. - nie widzac reakcji kobiety, wskazat ponownie na siebie i powtorzyt — JE-TT. — po tym pokazat reka

na dziewczyne.

Domyslita sie, ze pyta jg o imie. Kiedy probowata sobie je przypomniec, bol w gtowie znowu dat o sobie

znac. Dziewczyna otworzyta oczy z przerazenia.

— Nie pamietam. Niczego o sobie nie pamigtam.
Lekcja 1 — Wprowadzenie do projektu

Zadanie projektowe mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Zachecamy, by w takim wypadku napisac¢

samodzielnie fabularne wprowadzenie do projektu, ktore bedzie nawigzywac do tresci opowiesci.

* oyt
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Przyktad:

— To, co zwykle, Jett? O, widze, Ze nie przyszedtes sam. Szykuja sie wieksze zakupy? — Dziewczyna

przypatrzyta sie rozgadanemu handlarzowi, ktory siedziat na wozie ciggnietym przez dwa stare osty.

Mezczyzna byt niewielkiego wzrostu, a na jednym uchu miat ztoty kolczyk. Najdziwniejszy byt jego grymas,

kiedy sie usmiechat.

— To.. moja znajoma. Wezme kilka rzeczy wiecej. Plus, to co zwykle. Stawka taka sama, Trent? — )ett udat

sie za handlarzem na tyty powozu.

— Hmmm.. — mezczyzna podrapat sie po niewielkiej brodzie i spojrzat swoimi btyszczacymi, matymi oczami
to na dziewczyne, to na Jetta. — A moze przystuga za przystuge? Widzicie, ostatnio na Wysypisku znalaztern

dziwne urzadzenie technologiczne. Chciatbym, abyscie pomogli zrozumiec mi, jak ono dziata. Co wy na to?
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Tydzien 2 - Lekcja 2

Lekcja 2 — Wprowadzenie do Wyzwania 1

Od momentu obudzenia sie na wzgorzu przez Lily, mineto piec tygodni. A przynajmniej tak sie jej

wydawato, gdyz tubylcy nie liczyli mijajacych dni tg sama miarg, ktorej uzywano w starym swiecie.
-, Lily” — pomyslata, ogrzewajac rece nad kominkiem w domu Jetta.

To ten usmiechniety wiecznie chtopak nadat jej takie imie ze wzgledu na sukienke, ktorg tego dnia nosita.
Nie przypomniata sobie ani swojego imienia, ani zadnych szczegotdw ze swojego zycia przed obudzeniem.
Jedyne co przypominato o dawnym Swiecie, to urzadzenie przypiete do jej nadgarstka. Zdawato sie nadal
funkcjonowac, jednak zadna z jej funkcji nie wydawata sie Lily znana. Probowata odnalez¢ w niej
odpowiedzi dotyczace swojej osoby, jednak bez skutku. Napotkata zamiast tego wiele wskaznikow,

stupkow, procentow i statystyk.

— Gfodna? - ptachta pokrywajgca wejscie do namiotu uchylita sie, a do Srodka wszedt Jett z przewieszonym

przez plecy upolowanym krolikiem.

Pokiwata gtowa. Powoli uczyta sie jezyka i manier uzywanych w tym swiecie. Zrozumiata, ze jakis czas temu
doszto do katastrofy, ktora cofneta ludzi do koczowniczego zycia. Ruiny dawnej technologii mozna byto

napotkac w kazdym miejscu, jednak nikt z niej nie potrafit korzystac.
— Musze dostac sie do wioski, Jett. — powiedziata, zajadajac ciepta potrawe z krolika.

Usmiech na twarzy chtopaka znikt i ten pokiwat przeczaco gtowa. Lily wiedziata, ze chtopak byt traktowany

jako wyrzutek w oczach wioski i dlatego mieszkat na skraju lasu.
— Wioska zta. Ty w ich oczach, straszna magia.
- Wiem, ale musze dowiedziec sie, kim jestem. Tylko tam moge znalez¢ jakies informacje. Prosze.

Kontynuowali jedzenie w ciszy. Kiedy Jett zjadt, wstat i udat sie w kierunku wyjscia z namiotu. Zatrzymat sie

w progu. Nie odwrociwszy sie, powiedziat.

— Jutro. Pdjdziemy jutro. Razem.

* o
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Lekcja 2 — Decyzja 1 - Prezentacja wyborow

Wybor [1A] - Lily bedzie szukac informacji pod przebraniem

Lily na wypady do wioski zatozy dtugi ptaszcz z kapturem. Wioska liczy sobie kilka tysiecy mieszkancow,
wiec tatwo bedzie jej sie wtopi¢ w ttum, udajac jednego z nich.

Wybor [1B] - Lily bedzie szukac informacji w swoich wtasnych ciuchach

Lily na wypady do wioski zatozy swojq kwiecistg sukienke. Ubierajac na siebie ciuchy pochodzace sprzed
katastrofy, Lily na pewno bedzie zwraca¢ uwage. Podkresli tym samym swojg innos¢, przyciagajac byc

moze uwage zainteresowanych osob.
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Tydzien 3 - Lekcja 3

Lekcja 3 — Wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

treS¢ nawigzywata do wyboréw podejmowanych przez uczniow.
Przyktad:

Lily ustyszata dzwoniagcy dzwonek. Od razu domyslita sie, ze to powdz Trenta zblizat sie do ich chaty.
Wybiegta handlarzowi na spotkanie. Lily opowiedziata mu, czego sie dowiedzieli na temat urzadzenia. Trent
byt usatysfakcjonowany, a jego oczy sie zal$nity.

— Dobrze, dobrze. Przywioztem wam zapasy. Zostanmy jednak przy naszych przystugach. Bo widzisz,
chciatbym, abyscie pomogli mi stworzyc¢ reklame do tej technologii. Tak, abym maogt na niej zarobic. Musze
miec, jak to sie mowi, plan interesu.

— Biznesplan. — rzucita Lily.

— Ach, tak, doktadnie to. Wielu lokalsow boi sie technologii. A ja chciatbym to zmienic. Chciatbym im dac to,
czego moga potrzebowac. Musze tylko dobrze to zareklamowac. Pomozecie mi?

Lekcja 3 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

Wykorzystujac przebranie, Lily bedzie miata okazje porozmawiac z przywodca wioski — Archiem, ktory

wydaje sie posiadac¢ najwieksza wiedze na temat wioskowych przekonan i ich strachu przed technologia.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Zdobywanie wiedzy z ukrycia zajmie Lily kilka dtugich miesiecy, zanim uda jej sie dostac¢ do przywodcy
wioski. Musi poprawic¢ swoj jezyk, nauczy¢ sie wioskowych zachowan, a co najwazniejsze, musi stac sie

czescig tutejszej spotecznosci. A to zawsze zajmuje duzo czasu.
Informacja 3 — Zysk Wybor B

Nie kryjac sie ze swojq odmiennoscig, Lily przyciggnie uwage kobiety o imieniu Josephine, ktéra dawno
temu zatracita swoja pasje do zgtebiania wiedzy o technologii. Kobieta ta jest skarbnicg dawnej wiedzy,

jednak podobnie jak Jett, jest jednym z wyrzutkow spotecznych.
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Informacja 4 — Strata Wybor B

Zgodnie ze stowami Jetta, tubylcy nie rozumiejg technologii i sie jej boja. Ostentacyjnos¢ Lily sprawi, ze
mieszkancy bedg zamykac sie w chatach na jej widok, a ich strach do wszystkiego, co im nieznane tylko sie

pogtebi.
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Tydzien 4 - Lekcja 4
Lekcja 4 — Wyniki Decyzji 1

Wynik decyzji [1A]

Trudno powiedzie¢, ile czasu mineto od kiedy Lili zaczeta co tydzien zakradac sie do wioski. Kazdy jej
wypad wigzat sie z nowymi znajomosciami, naukg nowych stéwek czy zachowan tubylcéw. Z czasem
mieszkancy byli coraz bardziej otwarci w stosunku do niej. Dzieki temu zrozumiata, ze mimo iz dawny $wiat
upadt, to ludzie nie stracili nadziei. By¢ moze nie poktadaja jej w technologii, ale znalezli nowy sposéb na

zycie.

Jej ostatni wypad byt najwazniejszy. Jett dzieki swoim kontaktom, o ktorych nie chciat mowic, zdobyt
informacje o przebywajgcym na pietrze karczemnego budynku przywddcy wioski. Swietowat on ostatnie
sukcesy handlowe. Jett ze wzgledu na swojg reputacje, nie mogt pojawic sie w przybytku, ale Lily nie miata
takich problemow. Karczmarz, mrugajac do niej porozumiewawczo, wpuscit jg na gore, gdzie dotgczyta do

grona $wietujgcych osob.

Kiedy ttum zaczat sie przerzedzac¢, a ostatnim gosciem karczmy zostat sam przywodca, Lily postanowita
wykorzysta¢ swojg szanse i porozmawiac z nim sam na sam o technologii. Archie, bo tak byto mu na imie,

byt zaintrygowany osobg blondwtosej dziewczyny.

- Wszyscy sie jej boja, to czemu my mamy zyc inaczej? Nikt tego nie pamieta, ale moze to wtasnie ona
doprowadzita do tej katastrofy sprzed 150 lat? Poza tym, co nam po niej? Nikt jej nie uruchomit od czasow
katastrofy.

- A czy, szanowny Archie, wiesz moze, czy ktokolwiek przezyt z tamtego okresu? Albo moze styszates o
osobach, ktore obudzity sie, niczego o sobie nie pamietajac, nawet wtasnego imienia?

Przywodca spojrzat na nig uwaznie i zapytat z uSmiechem na twarzy.
— Ale ty pamietasz swoje imie?

- Oczywiscie, jestem Lily. Pytam z ciekawosci, bo kto moze wiedziec o tych sprawach wiecej od samego
przywodcy wioski?

Archie wypiat dumnie piers, zakastat i przyblizyt gtowe do Lily, szepczac
— Nie ma nikogo, kto by pamietat tamten okres. Chodzg jednak po ludziach plotki, o uspionych w

podziemiach ludziach sprzed katastrofy, ktorzy czekaja tylko na znak do wybudzenia sie i odbudowania
starego swiata. Ale wiesz, to tylko plotki.
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Archie zasmiat sie gto$no, a potem dotaczyta do niego Lily, mimo Ze jej wcale nie byto do sSmiechu.
Wynik decyzji [1B]

Pierwsze tygodnie spedzone w wiosce byty dla Lily koszmarem. Tubylcy spogladali na nig spode tba,
omijajac jg szerokim tukiem, a takze zatrzaskujac przed nig drzwi do swoich chat. Dawali jej jasny znak, ze
nie jest tu mile widziana. Kilkakrotnie byta wyrzucona z wioski przez straznikow. Nie mogta sie jednak
poddac.

Kiedy po raz kolejny probowata namawia¢ mieszkancéw wioski do opowiedzenia jej o technologii, poczuta
czyjas reke chwytajaca ja za nadgarstek. To byta niewysoka kobieta, z czerwong chustg zastaniajaca jej

srebrne wtosy.
- Przepraszam, o co.. — rzucita Lily, ale kobieta pociagneta ja w waska uliczke.

Jett obserwowat dziewczyne z bezpiecznej odlegtosci, wiec dziewczyna wiedziata, ze nic jej nie grozi.
Kobieta ciggneta jg przez kilka minut, kiedy w koncu obie znalazty sie posrod duzych kurnikdw. W zasiegu
wzroku nie byto zywej duszy.. Jett wyskoczyt za dziewczyna z uliczki, naciggajac strzate na cieciwe swojego

tuku. Lily uspokoita go gestem otwartej dtoni, widzac spokojne oczy starszej kobiety.

— Nazywam sie Josephine. Przepraszam,, ale to, co robisz, jest bardzo niebezpieczne. Archie nie bedzie sie
temu dtuzej bezczynnie przygladat. Wpakuje cie za kratki.

- Dziekuje, ale nie mam innego wyboru. —rzucita Lily.

— Wiem, przygladatam ci sie od jakiegos czasu. To przez ten wioskowy, wieczny strach przed technologia
porzucitam zgtebianie technologii, ale by¢ moze jestem w stanie ci pomoc.

Lily otworzyta oczy ze zdumienia. W koncu, po tylu ciezkich tygodniach staran, ktos w koncu wyciggnat do
niej reke.
— To, co masz na rece, to dawna technologia. Czytatam o niej tylko w ksigzkach. Mam kilka podrecznikow,

ktore wyjasniaja jej dziatanie. Jesli chcesz, mozesz mnie odwiedzic. Mieszkam na potnocy, wsrod gor.
Nauczysz sie z niej korzystac. Jesli oczywiscie chcesz.

Lily spojrzata na Jetta. Ten usmiechnat sie do niej i pokiwat gtowa.
— Chce. — odpowiedziata kobiecie Lily.
Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM.
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— Lily, Lily! Gdzie jestes?! Ktopoty, ogromne ktopoty! - |ett wbiegt do namiotu, wyrywajac dziewczyne znad

gotujacej sie potrawy. Lily spojrzata na jego przerazong twarz.

— Cos zaatakowato wioske. Wygladaja jak magiczne potwory. Lily, musimy cos zrobic! - |ett przerzucit
kotczan i tuk przez ramig i wybiegt, naciggajac buty na stopy. Lily podazyta za nim i od razu poczuta w

powietrzu zapach dymu. Nad wioska unosit sie dym z palacych sie chat.

Rozdzielili sie, kiedy Jett pobiegt w kierunku zaklinowanego powozu z matkami i dzie¢mi na poktadzie, a Lily
pobiegta do centrum wioski. Mieszkancy zamykali sie w chatach lub uciekali przed stalowymi maszynami
przypominajacymi bezsiersciowe, zimne psy. Maszyny biegaty bez konkretnego celu i niszczyty wszystko,
co wpadto w ich stalowe szczeki. Kiedy jedna z nich zblizyta sie do niej, Lily upadta ze strachu na ziemig, ale
maszyna odbiegta niezainteresowana dziewczyna. Mieszkancy dostrzegli to i wykrzyczeli w jej kierunku —
Wiedzma!

Lily domyslita sie, ze moze miec to zwigzek z urzgdzeniem, ktore ma na nadgarstku. Naciskata rozne
przyciski na nim, styszac kolejne chaty upadajace pod odgtosem zaciskajacych sie stalowych szczek. Nic,
co robita, zdawato sie nie mie¢ zadnego skutku na dziatania maszyn, az w koncu wcisneta cos, co
sprowadzito cisze. Wszystkie maszyny, jak jeden maz, padty na ziemie. Wytaczyta je. Jakim$ cudem to
zrobita. Zasmiata sie zadowolona z siebie, a wtedy dostrzegta, ze tubylcy otoczyli ja okregiem. Straznicy

uniesli ja do gory. Tuz przed nig stat przywddca wioski, Archie.

— Lily, to ty. Wiedziatem, ze mi cos w tobie nie pasuje. Zabrac jag do namiotu przestuchan i strzec jej w dzien
iw noc!

Ttumaczenia Lily puszczane byty mimo uszu.
Lekcja 4 — Decyzja 2 [1A] - Prezentacja wyborow

Wybor [2A - 1A] — Jett uspi straznikow i uwolni Lily

Jett nie pozwoli, aby jego przyjaciotka byta przetrzymywana w niewoli. Kupi od alchemika srodek usypiajacy

i uwolni Lily samodzielnie.
Wybor [2B — 1A] - Lily odda swoje urzadzenie, by sie uwolnic

Lily domysla sie, ze Jett sprobuje ja niedtugo uwolnic z niewoli. Archi zazadat od niej oddanie mu jej

urzadzenia kontrolujgcego magiczne psy, a ta zostanie wypuszczona z niewoli, otrzymujac tytut wygnanca.
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Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH.

Lily spedzata wiekszos¢ dnia czytajac zgromadzone przez Josephine zasoby wiedzy. Dzieki nim dowiedziata

sie o funkcjonowaniu swojego urzadzenia na nadgarstku, ktore kiedys nazywana g—padem.

— Lily, Lily! Gdzie jestes?! Ktopoty, ogromne ktopoty! — Jett wbiegt do namiotu Josephine, wyrywajac

dziewczyne znad lektury. Lily spojrzata na jego przerazong twarz.

— Cos zaatakowato wioske. Wygladaja jak magiczne potwory. Lily, musimy cos zrobic! — Lily podazyta za

nim.

Rozdzielili sie, kiedy Jett pobiegt w kierunku zaklinowanego powozu z matkami i dzie¢mi na poktadzie, a Lily
pobiegta do centrum wioski. Mieszkancy zamykali sie w chatach lub uciekali przed stalowymi maszynami
przypominajacymi bezsiersciowe, zimne psy. Techadory — tak sie te mechaniczne psy nazywaty, byty
bowiem bardzo podobne do rasy okreslanej jako Labradory. Maszyny biegaty bez konkretnego celu i
niszczyty wszystko, co wpadto w ich stalowe szczeki. Lily przypomniata sobie, ze w jednej z ksigzek
opisywano je jako psy bojowe i zaprogramowane do obrony terytorialnej. Odtworzyta interfejs na swoim
g—padzie i przeszta do zaktadki kontroli. Wiedziata dobrze, co robi i czego szuka. Po chwili odnalazta

wiasciwg opcje.

Nastata cisza. Wszystkie maszyny, jak jeden maz, padty na ziemie. Wytgczyta je. Jakim$ cudem to zrobita.
Zasmiata sie zadowolona z siebie, a wtedy dostrzegta, ze tubylcy otoczyli jg okregiem. Straznicy uniesli ja

do gory. Tuz przed nig stat przywddca wioski, Archie.
— Magiczna wiedzma! Zabrac jg do najgorszej celii strzec jej w dzieri i w noc!

Ttumaczenia Lily puszczane byty mimo uszu.
Lekcja 4 — Decyzja 2 [1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [2A - 1B] — Jett uspi straznikow i uwolni Lily.

Jett nie pozwoli, aby jego przyjaciotka byta przetrzymywana w niewoli. Kupi od alchemika srodek usypiajacy

i uwolni Lily samodzielnie.
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Wybor [2B - 1B] - Lily odda swoje urzadzenie, by sie uwolnic.

Lily domysla sie, ze Jett sprobuje ja niedtugo uwolnic z niewoli. Archi zazadat od niej oddanie mu jej

urzadzenia kontrolujgcego magiczne psy, a ta zostanie wypuszczona z niewoli, otrzymujac tytut wygnanca.
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Tydzien 5 - Lekcja 5

Lekcja 5 — Wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

treS¢ nawigzywata do wyboréw podejmowanych przez uczniow.
Przyktad:

Trent wykorzystat swoje znajomosci w wiosce i dostat sie do uwiezionej Lily. USmiechnat sie do niej na

powitanie, jednak jego oczy byty smutne.

— Nie moge cie uwolnic, przepraszam. Archie jest uparty jak osiot. Pozwolit mi sie jednak z tobg zobaczyc.
Przyniostem ci cos dobrego do jedzenia.

Trent wyciggnat spod ptaszcza Iniany worek. W srodku byto ciepte jeszcze pieczywo.

— Nie wiadomo, jak dtugo cie tu beda trzymac. Byc moze nie sg to idealne warunki, ale chciatem dopytac o
naszg umowe. Moze wykorzystasz ten wolny czas, aby zastanowic sie nad moja kampania i hastami, ktore
sciggna klientow? Bardzo by mi to pomogfto, a na pewno odwdziecze sie w przysztosci.

Lekcja 5 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie
Informacja 1 - Zysk Wybor A

Jett otrzyma od alchemika silng miksture usypiajgca, ktora bez problemu obezwtadni na kilka godzin
dwojke straznikow. W tym czasie on bedzie mogt uwolnic¢ dziewczyne, wraz z jej catym dobytkiem, ktory

jest dla niej tak bardzo wazny.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Jett ratujac powoz mieszkancow, odzyskat swojg reputacje w oczach mieszkancéw. Nie byt widziany w
towarzystwie Lily, dlatego w najblizszym czasie Archie moze zdja¢ mu status wygnanca i bedzie ponownie
mogt zamieszkac we wiosce. Jesli jednak uratuje Lily sita, na zawsze straci okazje do oczyszczenia swojego

imienia.
Informacja 3 — Zysk Wybor B

Do namiotu Lily przyszedt przywodca wioski, Archie, wyjasniajgc dziewczynie, ze nie zamierza zrobic jej
krzywdy. Dostrzegt to, czego inni mieszkancy starali sie nie zobaczy¢ — jej pomoc w obronie wioski.

Dziewczyna zostanie uwolniona, jesli bedzie z nimi wspotpracowac.
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Informacja 4 — Strata Wybor B

Jednym z warunkdw wypuszczenia Lily z namiotu jest oddanie urzadzenia, ktory nosi na nadgarstku. Archie
wie, ze to wtasnie dzieki niemu dziewczyna kontrolowata magiczne psy. Wioska, posiadajac taka bron,

mogtaby sia¢ strach w oczach innych osad.
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Tydzien 6 — Lekcja 6
Lekcja 6 — Wyniki Decyzji 2 [1A]

Wynik decyzji [2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM | W DECYZ]I 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW | UWOLNI LILY.

Lily zobaczyta wchodzacg do ciemnego namiotu osobe. Przygotowana na kolejne przestuchania, spuscita

wzrok.

— Pssst... Lily, to ja! Jett!— dziewczyna uniosta gtowe i dojrzata znajoma twarz swojego mtodego przyjaciela.

Uscisnetaby go z catych sit, gdyby nie wiezy na jej rekach.
— To nie ja to zrobitam. To nie ja.. — zaczeta wyjasnia¢ przyjacielowi, ale ten pokiwat gtowa.
— Wiem, Lily. Znam cie lepiej niz oni. Teraz nie ma czasu, musimy uciekac.

Jett przeciat wiezy na jej rekach i nogach. Lily przytulita Jetta, a chtopak sie zarumienit. Pochyleni, wybiegli z

namiotu. Nie zrobili kilkunastu krokow, jak ktorys z tubylcow dostrzegt uciekajacego intruza i krzyknat

- Wiedzma ucieka! Z tym tobuzem! Brac ich!

Ucieczka nie byta tatwa. Zdyszana dwojka przyjaciot zatrzymata sie dopiero w srodku lasu. Gtosno tapali

powietrze w ptuca.
- Udafo sie. Udato! - sapat Jett.

Kiedy oboje odpoczeli, Lily wydawata sie chtopakowi zamyslona. Kiedy spytat jg, o co chodzi, Lily

odpowiedziata, spogladajac na wioske ze wzgorza.

—Te psy nie dajg mi spokoju. Pochodza z moich czasow. Od 150 lat ich nikt nie widziat. A teraz budze sie ja,
a niedtugo pozniej one. Kiedy jeden z nich sie do mnie zblizyt, nie ugryzt mnie. Czuje, Zze musze znalez¢
miejsce, skad one sie wydostaty. To tam znajde odpowiedz, kim jestem.

Wynik decyzji [2B — 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMACJI POD PRZEBRANIEM | W DECYZJI 2 - 1A DROGE B: LILY ODDA SWOJE URZADZENIE,
BY SIE UWOLNIC.
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Lily zobaczyta wchodzacg do ciemnego namiotu osobe. Przygotowana na kolejne przestuchania, spuscita

wzrok.

— Nie przyszedtem cie przestuchiwac, Lily. — dziewczyna rozpoznata gtos nalezacy do przywddcy wioski,

Archiego. — Wiem, Ze uratowatas naszg wioske, tym co zrobitas. Nie wszyscy to rozumieja, niewielu to
akceptuje. Wolg myslec, Ze to czary i niebezpieczna magia.

— To skoro to wiesz, to powinienes mnie wypuscic. — rzucita, patrzac w jego smutne oczy.
— Nie moge tego zrobic. A przynajmniej nie tak po prostu. Czy rozwazytas mojg propozycje wspotpracy?

Lily spojrzata na swoje urzadzenie na nadgarstku. Dzieki temu matemu urzadzeniu obezwtadnita metalowe
psy w sekunde. Pewnie gdyby chciata, mogtaby zrobi¢ odwrotna rzecz, przywracajac je do dziatania. To
urzadzenie jest bardzo niebezpieczne i daje ogromng wtadze. Dziewczyna odpieta urzadzenie i podata je
przywodcy. Ten chwycit je delikatnie, jakby w kazdej chwili mogto wybuchnac i zatozyt na swoj nadgarstek.

Urzadzenie zakryt pod rekawem skorzanej kurtki.

— Dobrze. Jutro wydam stosowne ogtoszenie i wypuszcze cie na wolnosc, nadajac ci status wyrzutka. Nie
bedziesz mogta nigdy wrocic do wioski. Jesli kiedys to zrobisz, spedzisz w celi o wiele wiecej czasu niz teraz.

Archie skierowat sie do wyjscia. Zatrzymat sie jednak po chwili i odwrocit, spogladajac prosto w oczy Lily.

— Nie martw sie o to urzadzenie. Uzyje go, by chronic moich ludzi. Dziekuje Lily za twoja pomoc. Dobrze, ze
jestes po naszej stronie.

Kiedy nastepnego dnia Lily opuscita namiot jako wyrzutek, wiedziata, co musi zrobic. Miejsce, z ktorego

wybiegty magiczne psy, to prawdopodobnie to samo miejsce, z ktorego wyszta ona.
Lekcja 6 — Wyniki Decyzji 2 [1B]

Wynik decyzji [2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE, B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH | W DECYZJI 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW |
UWOLNI LILY.

Lily zobaczyta przez zimne kraty celi zblizajgca sie w ciemnosciach osobe. Przygotowana na kolejne

przestuchania, spuscita wzrok.

— Pssst.. Lily, to ja! Jett!— dziewczyna uniosta gtowe i ujrzata znajoma twarz swojego mtodego przyjaciela.

Uscisnetaby go z catych sit, gdyby nie wiezy na jej rekach.
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— To nie ja to zrobitam. To nie ja.. — zaczeta wyjasnia¢ przyjacielowi, ale ten pokiwat gtowa.
— Wiem, Lily. Znam cie lepiej niz oni. Teraz nie ma czasu, musimy uciekac.

| wtem Lily dostrzegta kolejny ruch w cieniu i ostrzegta chtopaka. To jeden z patrolujacych straznikow
dostrzegt delikwenta i zamachnat sie na niego drewniang patka. Jett uskoczyt i siegnat po flakonik z
mikstura. Doszto do szamotaniny. Jett krzyknat z bolu, a po chwili jedna z oséb w cieniu przestata sie
ruszac. Lily spodziewata sie najgorszego, jednak Jett podszedt do klatki z kluczem w reku i otworzyt drzwi.
Dziewczyna rzucita sie z radosci na chtopaka, przytulajac go z catych sit, ale ten steknat, tapiac sie za ramie.

Oboje postanowili uciec jak najszybcie;j.
Zdyszana dwojka przyjaciot zatrzymata sie dopiero wsrdd gor prowadzacych do chaty Josephine.

— Udato sie. Udato! - sapata Lily, spogladajac na ramie Jetta. Chtopak ledwo szedt. — Josephine na pewno ci
pomoze.

Starsza kobieta opatrzyta rane chtopaka i wyszta z zatroskang Lily na zewnatrz, aby nabrac swiezego

powietrza.

— Jettowi nic nie bedzie. Te techadory, to moze by¢ klucz do odzyskania twoich wspomnier, Lily. Nikt ich
nie widziat od 150 lat. A teraz nagle pojawiasz sie ty, a zaraz potem one. To nie moze byc przypadek. Znajde
kogos, kto wie, skad one przybyty. Tam na pewno znajdziesz odpowiedzi o sobie.

Wynik decyzji [2B — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH | W DECYZ]JI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOIJE
URZADZENIE, BY SIE UWOLNIC.

Lily zobaczyta wchodzacg do ciemnego namiotu osobe. Przygotowana na kolejne przestuchania, spuscita

wzrok.

— Styszatem o tobie od mieszkaricow wioski. Podobno od tygodni zaczepiatas ich, proszac o jakiekolwiek
informacje zwigzane z technologia. A teraz wiekszosc z nich wierzy, Ze to ty sprowadzitfas te magiczne
bestie, mszczac sie na nas.

- A ty, w co wierzysz, przywddco? — zapytata bez emociji Lily.

— Ja? Wierze swoim oczom. Widziatem, jak zrobitas cos, co wytaczyto te bestie, zanim kogokolwiek
skrzywdzity. To urzadzenie, ktore masz na nadgarstku. Oddaj mi je, a bedziesz wolna.

* o

i Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting pej P v

F . . 't'*
E Europejskie SENSE .q PO2JUTRZE2.0 Unia Puropeiska | .

Dziewczyna z (nie)tego swiata — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 33



Lily spojrzata na g—pad, ktory zadziatat zgodnie z podrecznikiem Josephine. Dziewczyna wcisneta na

interfejs, ktory sie podswietlit, a Archie zrobit kilka krokow do tytu. Lily uspokoita go.
— Musze zdjac z niego blokade. Bez tego, nie zdejme go z reki.

Przywodca kiwnat gtowa. Lily dobrze wiedziata, ze nie ma zadnej blokady w g—padzie przed jego
Sciggnieciem. Wykorzystata te chwile, aby utrudni¢ Archiemu korzystanie z urzadzenia i zablokowata
hastem niektdre ustawienia. Zdjeta g—pad z reki i wysuneta reke przez krate. Przywodca zatozyt urzagdzenie

na wtasny nadgarstek. Reke zakryt pod rekawem skorzanej kurtki.

— Dobrze. Jutro wydam stosowne ogtoszenie i wypuszcze cie na wolnosc, nadajac ci status wyrzutka. Nie
bedziesz mogta nigdy wrocic do wioski. Jesli kiedys to zrobisz, spedzisz w celi o wiele wiecej czasu niz teraz.

Archie skierowat sie do wyjscia. Zatrzymat sie jednak po chwili i odwrocit, spogladajac prosto w oczy Lily.

— Nie martw sie o to urzadzenie. Uzyje go, by chronic moich ludzi. Dziekuje przybyszko za twoja pomoc.
Dobrze, ze jestes po naszej stronie.

Kiedy nastepnego dnia Lily opuscita cele jako wyrzutek, wiedziata, co musi zrobic. Miejsce, z ktoérego

wybiegty magiczne psy, to prawdopodobnie to samo miejsce, z ktorego wyszta ona.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2A —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMACJI POD PRZEBRANIEM | W DECYZJI 2 DROGE, A: JETT USPI STRAZNIKOW | UWOLNI LILY.

— Jestes pewien Jett, Ze to witasciwy trop? — Lily podazata za nim krok w krok, uwazajac na kazdy stawiany
krok.

Podrézowali przez las juz druga godzine, poczawszy od miejsca, gdzie Jett odnalazt pierwszy trop
wybiegajacych magicznych psow. Chtopak nie odzywat sie. Lily dobrze wiedziata, ze jest skupiony na swoim

zadaniu i najlepsze, co moze zrobic, to podazac za nim.

Kolejne kilkadziesigt minut spaceru po gestwinie lesnej doprowadzito ich do wysokich krzakow. Jett wszedt
w nie pierwszy. Tuz za nim podazyta Lily. Geste todygi tamaty sie w kazdym miejscu jej ciata. W koncu
uderzyta w cos twardego. To plecy wyprostowanego Jetta, ktory wyszedt z krzakow. Tuz przed nim stata

czworka innych fowcow z napietymi tukami i uniesionymi wtoczniami.
— Maty Jett. W koricu cie mamy, wyrzutku. — rzucit najwyzszy z nich.
Kiedy mezczyzni dojrzali wychodzacg z krzakow Lily, zbledli na twarzach.

- To ona. To ta wiedZzma! Zobaczcie, co ma na rece.
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— Byta zdolna powalic magiczne psy w sekunde! Wole nie wiedziec, co zrobi z nami.
- Wnogi!

Cata czwérka odwrocita sie i zaczeta uciekac. Jett uSmiechnat sie do dziewczyny.

— Dzieki. - rzucit i podgzyt ponownie za sladem.

W koncu dotarli do niewielkiego wytomu w gorze prowadzacego do jaskini. Kiedy ruszyli w jej gtab, dojrzeli,
ze ta nie do konca wyszta spod reki natury. Najprawdopodobniej byt to ludzki schron, stworzony jeszcze
przed katastrofa. Po chwili dotarli do metalowych drzwi, ktore rozsunety sie automatycznie, kiedy do nich
podeszli. W srodku duzego pomieszczenia znajdowato sie kilkanascie matych stacji siegajacych do kolan, a
takze jedna duza komora przypominajaca zaawansowane t6zko, tylko zamiast materaca w srodku byt
zielony ptyn, a catos¢ zamykana byta grubym szktem. Obok t6zka znajdowat sie panel sterujacy. Lily
wcisneta w niego, a ten zaswiecit jasnym kolorem. Pojawity sie napisy. PACJENT 02938. WYBUDZENIE:
WYKONANE. PRZYWROCENIE PAMIECI: BEAD.

Lily spojrzata na Jetta, ktory niczego nie rozumiat z wyswietlanych napiséw. Chtopak usmiechnat sie jednak

do niej tak niewinnie, jak zawsze.
Lekcja 6 — Decyzja 3 [2A — 1A] — Prezentacja wyborow
Wybor [3A — 2A —1A] — Przywroci¢ wspomnienia Lily

W koncu, po tylu dtugich miesigcach poszukiwan, Lily znalazta miejsce, z ktorego przybyta. Tak jak

podejrzewata, nie nalezata do tego $wiata. Teraz moze ponownie stac sie tg osobg, ktdra byta.
Wybor [3B — 2A — 1A] — Odejs¢ z jaskini

Z drugiej strony, ostatnie miesigce ciezko pracowata, by by¢ ,Lily”. Tym, kim jest teraz. Tq dziewczyng, ktora

uwielbia usmiech Jetta i jego krolicze potrawki. By¢ moze lepiej po prostu stad odejs¢ jako Lily?
Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMACJI POD PRZEBRANIEM | W DECYZJI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOJE URZADZENIE, BY SIE
UWOLNIC.

— Jestes pewien Jett, Ze to wtasciwy trop? — Lily podgzata za nim krok w krok, uwazajac na kazdy stawiany
krok.
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Podrézowali przez las juz drugq godzine, poczawszy od miejsca, gdzie Jett odnalazt pierwszy trop. Chtopak
nic sie nie odzywat. Lily dobrze wiedziata, ze jest skupiony na swoim zadaniu i najlepsze co moze zrobic, to

podazac za nim.

Kolejne kilkadziesigt minut spaceru po gestwinie lesnej doprowadzito ich do wysokich krzakow. Jett wszedt
w nie pierwszy. Tuz za nim podazyta Lily. Geste todygi tamaty sie w kazdym miejscu jej ciata. Po chwili
zorientowata sie, ze stracita Jetta z oczu. Szukata wiec na wtasng reke wyjscia z krzakdw. Po chwili je

znalazta, nie spodziewata sie jednak, ze wyjdzie prosto na czwoérke towcow.

— To teren fowiecki, a nie miejsce na spacer. Zmykaj stad, ale juz. — rzucit najwyzszy z nich, opierajacy sie o

ostro zakonczong wtocznie.

Najwidoczniej zaden z nich jej nie poznat. Od dawna juz jej wtosy nie byty tak czyste jak po przebudzeniu.
Na rece nie miata rowniez urzadzenia, ktdre wyrdzniato jg od tutejszych ludzi. Lily usmiechneta sie
niewinnie. W gtebi duszy dziekowata sobie samej, ze nauczyta sie lokalnego jezyka, teraz pomoze jej to

wyjs¢ z tarapatow.
— Och, przepraszam. Zbieram owoce i musiatam sie zagapic. Juz znikam. Przepraszam jeszcze raz.

Lily ponownie weszta w krzaki, ale tym razem poczuta szarpniecie za ramie. To Jett, ktdry poprowadzit jg

wtasciwg Sciezka. Gdyby fowcy zobaczyli go pierwszego, to mogtoby sie to skonczyc¢ o wiele gorze;j.

W koncu dotarli do niewielkiego wytomu w gorze prowadzacego do jaskini. Kiedy ruszyli w jej gtab, dojrzeli,
ze ta nie do konca wyszta spod reki natury. Najprawdopodobniej byt to ludzki schron, stworzony jeszcze
przed katastrofa. Po chwili dotarli do metalowych drzwi, ktore rozsunety sie automatycznie, kiedy do nich
podeszli. W srodku duzego pomieszczenia znajdowato sie kilkanascie matych stacji siegajacych do kolan, a
takze jedna duza komora przypominajaca zaawansowane t6zko, tylko zamiast materaca w srodku byt
zielony ptyn, a catos¢ zamykana byta grubym szktem. Obok t6zka znajdowat sie panel sterujacy. Lily
wcisneta w niego, a ten zaswiecit jasnym kolorem. Pojawity sie napisy. PACJENT 02938. WYBUDZENIE:
WYKONANE. PRZYWROCENIE PAMIECI: BEAD.

Lily spojrzata na Jetta, ktory niczego nie rozumiat z wyswietlanych napiséw. Chtopak usmiechnat sie jednak

do niej tak niewinnie, jak zawsze.
Lekcja 6 — Decyzja 3 [2B — 1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2B - 1A] = Przywroci¢ wspomnienia Lily

W koncu, po tylu dtugich miesigcach poszukiwan, Lily znalazta miejsce, z ktorego przybyta. Tak jak

podejrzewata, nie nalezata do tego $wiata. Teraz moze ponownie stac sie tg osobg, ktdra byta.
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Wybor [3B — 2B - 1A] — Odejsc z jaskini

Z drugiej strony, ostatnie miesigce ciezko pracowata, by by¢ “Lily”. Tym, kim jest teraz. Tq dziewczyng, ktora

uwielbia usmiech Jetta i jego krolicze potrawki. By¢ moze lepiej po prostu stad odejs¢ jako Lily?
Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2A — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMACJI W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH | W DECYZJI 2 DROGE, A: JETT USPI STRAZNIKOW |
UWOLNI LILY

— Jestes pewna, Ze to witasciwa droga, Lily? — |ett podgzat za nig krok w krok, uwazajac na kazdy stawiany
krok. Byli bowiem wyrzutkami i kazde spotkanie mieszkanca wioski, nawet w lesie, mogtoby sie skonczy¢

Zle.

Podrézowali przez las juz drugg godzine, poczawszy od miejsca wskazanego przez Josephine. W jednym z
atlasow znalazta mape okolicy, na ktorej zaznaczono duzym obrysem teren wokot formacji skalnej opisany
jako BUNKIER.

Lily nie musiata zdawac sie na swoje zmysty, jak to robit Jett przy tropieniu zwierzyny. Do wytyczenia trasy

uzyta g—pada, uruchamiajgc naktadke mapy, ktora co minute aktualizowata ich pozycje.
W koncu dotarli do niewielkiego wytomu w gorze prowadzacego do jaskini.

— To musi by¢ tutaj. Bunkier. — powiedziata dumnie Lily, a Jett usmiechnat sie.

— Bytabys naprawde dobrag towczynig, Lily.

— Ach, przesadzasz. To nie moja zastuga, tylko tego. — pokazata na g—pada.

Kiedy ruszyli w gtgb jaskini, dojrzeli, ze ta nie do konca wyszta spod reki natury. To musiat by¢ poczatek
bunkra, stworzonego jeszcze przed katastrofa. Po chwili dotarli do metalowych drzwi, ktore rozsunety sie
automatycznie, kiedy do nich podeszli. W $rodku duzego pomieszczenia znajdowato sie kilkanascie matych
stacji siegajacych do kolan. Lily przypatrujac sie im, zauwazyta, ze w kazdg z nich zmiescitby sie jeden
metalowy pies.

— Stad musiaty zostac uwolnione Techadory.

Na srodku pomieszczenia stata duza komora przypominajaca zaawansowane t6zko, tylko zamiast

materaca w srodku byt zielony ptyn, a cato$¢ zamykana byta grubym szktem. Obok t6zka znajdowat sie
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panel sterujacy. Lily wcisneta w niego, a ten zaswiecit jasnym kolorem. Pojawity sie napisy. PACJENT 02938.
WYBUDZENIE: WYKONANE. PRZYWROCENIE PAMIECI: BEAD.

Lily spojrzata na Jetta, ktory niczego nie rozumiat z wyswietlanych napiséw. Chtopak usmiechnat sie jednak

do niej tak niewinnie, jak zawsze.
Lekcja 6 — Decyzja 3 [2A — 1B] — Prezentacja wyborow
Wybor [3A — 2A —1B] - Przywroci¢ wspomnienia Lily

W koncu, po tylu dtugich miesigcach poszukiwan, Lily znalazta miejsce, z ktorego przybyta. Tak jak

podejrzewata, nie nalezata do tego $wiata. Teraz moze ponownie stac sie tg osobg, ktdra byta.
Wybor [3B — 2A — 1B] — Odejsc z jaskini

Z drugiej strony, ostatnie miesigce ciezko pracowata, by by¢ ,Lily”. Tym, kim jest teraz. Tq dziewczyng, ktora

uwielbia usmiech Jetta i jego krolicze potrawki. By¢ moze lepiej po prostu stad odejs¢ jako Lily?
Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2B — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE, B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH | W DECYZ]JI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOIJE
URZADZENIE, BY SIE UWOLNIC.

— Jestes pewna, Ze to witasciwa droga, Lily? — |ett podgzat za nig krok w krok, uwazajac na kazdy stawiany
krok. Na szczescie wspotpraca z Archim sprawiata, ze nie musieli obawiac sie spotkania z mieszkancami

wioski.

Podrézowali przez las juz drugg godzine, poczawszy od miejsca wskazanego przez Josephine. W jednym z
atlasow znalazta mape okolicy, na ktorej zaznaczono duzym obrysem teren wokot formacji skalnej opisany
jako BUNKIER.

Lily czuta sie zagubiona. Bez swojego g—pada, trudno jej byto poruszac sie wytacznie przy wykorzystaniu
naturalnych zmystow. Nie byta w tym tak dobra jak Jett. Chtopak chyba zauwazyt to i przejat inicjatywe,
probujac odnalez¢ slady pozostawione przez Techadory. Po godzinie poszukiwan udato mu sie ztapac trop.

Ruszyli za sladem.
W koncu dotarli do niewielkiego wytomu w gorze prowadzacego do jaskini.

— To musi by¢ tutaj. Ten.. hmmm.. bunkier — powiedziat dumnie Jett, a Lily sie usmiechneta.
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— Masz do tego prawdziwy talent. Serio. Ja bym szukata tego przez kolejne kilka dni.

— Ach, przesadzasz. To nasza wspolna zastuga. — zaczerwienit sie chtopak.

Kiedy ruszyli w gtab jaskini, dojrzeli, ze ta nie do konca wyszta spod reki natury. To musiat by¢ poczatek
bunkra, stworzonego jeszcze przed katastrofa. Po chwili dotarli do metalowych drzwi, ktore rozsunety sie
automatycznie, kiedy do nich podeszli. W $rodku duzego pomieszczenia znajdowato sie kilkanascie matych
stacji siegajacych do kolan. Lily przypatrujac sie im, zauwazyta, ze w kazdg z nich zmiescitby sie jeden

metalowy pies.

— Stad musiaty zostac¢ uwolnione Techadory.

Na srodku pomieszczenia stata duza komora przypominajgca zaawansowane t6zko, tylko zamiast
materaca w srodku byt zielony ptyn, a cato$¢ zamykana byta grubym szktem. Obok t6zka znajdowat sie
panel sterujacy. Lily wcisneta w niego, a ten zaswiecit jasnym kolorem. Pojawity sie napisy. PACJENT 02938.
WYBUDZENIE: WYKONANE. PRZYWROCENIE PAMIECI: BLAD.

Lily spojrzata na Jetta, ktory niczego nie rozumiat z wyswietlanych napiséw. Chtopak usmiechnat sie jednak

do niej tak niewinnie, jak zawsze.
Lekcja 6 — Decyzja 3 — 2B — 1B. Prezentacja wyborow.

Wybor 3A — 2B - 1B. Przywroci¢ wspomnienia Lily.

W koncu, po tylu dtugich miesigcach poszukiwan, Lily znalazta miejsce, z ktorego przybyta. Tak jak

podejrzewata, nie nalezata do tego $wiata. Teraz moze ponownie stac sie tg osobg, ktdra byta.
Wybor 3B — 2B — 1B. Odejsc z jaskini.

Z drugiej strony, ostatnie miesigce ciezko pracowata, by by¢ “Lily”. Tym, kim jest teraz. Tq dziewczyng, ktora

uwielbia usmiech Jetta i jego krolicze potrawki. By¢ moze lepiej po prostu stad odejs¢ jako Lily?
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Tydzien 7 — Lekcja 7

Lekcja 7 — Wstep fabularny do finatu projektu

Finat projektu to wazne wydarzenie i okazja, by pochwalic sie wynikami swojej pracy. Opowiesc tez zbliza
sie do kulminacyjnego punktu. Narracja powinna wiec zawiera¢ duzy tadunek emocjonalny podkreslajacy

wage obu wydarzen.
Przyktad:

Trent tym razem przybyt pod chate Jetta w zupetnie odnowionym powozie. Tym razem cate jego
wyposazenie dotyczyto reklamowania sprzetu technologicznego, ktore Lily i Jett badali od tygodni.

Handlarzowi nie schodzit uSmiech z twarzy. Tym razem woéz powozity dwa mtode konie.

— Czotem, przyjaciele! Jak wam sie podoba nowy woz? Piekny, co? Wydatem na niego krocie, ale na pewno
wszystko zwroci sie w okamgnieniu. To wszystko dzieki wam! Jestem wam ogromnie wdzieczny, dlatego
przywioztem wam cos ekstra. Dla mnie to tylko technologiczne rupiecie, ale wy na pewno zrobicie z nich
jakis uzytek. Wszystko legalnie zdobyte z Wysypiska!

Lekcja 7 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

Lily wcisneta w panel informacyjny o procedurze usypiania pacjentow.

NAJNOWSZA WERSJA KOMORY HIBERNACYJNEJ POZWALA UTRZYMAC STAN PACJENTA NAWET DO
300 LAT OD ROZPOCZECIA PROCEDURY. W RAZIE AWARII KOMORY ZOSTANIE PRZEPROWADZONA
PROCEDURA AUTOMATYCZNEGO UWOLNIENIA PACIENTA, IGNORUJAC WCZESNIEJSZE USTAWIENIA.
NA CZAS SNU SWIADOMOSC KAZDEGO PACIENTA JEST UCISZANA, CO MOZE DOPROWADZIC DO
ZANIKOW PAMIECI, DLATEGO TAK WAZNE JEST URUCHOMIENIE OPCJI PRZYWRACANIA WSPOMNIEN.
JESLI PROCEDURA NIE URUCHOMI SIE AUTOMATYCZNIE, MOZNA JA AKTYWOWAC RECZNIE PRZEZ
PERSONEL PLACOWKI. SKUTECZNOSC PRZYWRACANIA WSPOMNIEN — 100%.

Informacja 2 — Strata Wybor A

W panelu nie ma zadnej informacji odnosnie tego, jak dtugo trwa proces przywracania wspomnien. Moze
to potrwac minute, kilka godzin, dni, tygodni lub nawet miesiecy. Wchodzac do komory, dziewczyna moze

zatozyc, ze nie zobaczy juz Jetta.
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Informacja 3 — Zysk Wybor B
Lily wcisneta w panel informacyjny o recznym przywracaniu wspomnien.

CZY WYWOEAC PROCEDURE RECZNIE? PACJENT MUSI ZNALEZC SIE W KOMORZE. DO OPERAC]I
WYMAGANY JEST PERSONEL W LICZBIE: 1. ZALECA SIE PRZYWROCENIE WSPOMNIEN OD RAZU PO
PRZEBUDZENIU, W INNYM WYPADKU WSZYSTKIE ZDOBYTE DO TEJ PORY WSPOMNIENIA ZOSTANA
WYMAZANE. UTRACONYCH W TEN SPOSOB WSPOMNIEN NIE DA SIE ODZYSKAC. CZY WYKONAC
OPERACJE?

Lily odsuneta sie od panelu i spojrzata na Jetta. Jesli wyjdg z jaskini, tu i teraz, to bedzie juz na zawsze Lily.

Przyjaciotka tego mtodego chtopaka, ktory jg wprowadzit do tego nowego $wiata.

Informacja 4 — Strata Wybor B

Lily wcisneta w panel informacyjny o stanie komory

STAN KOMORY: KRYTYCZNY. SKONTAKTU]J SIE Z PERSONELEM TECHNICZNYM, BY PRZYWROCIC
KOMORZE DAWNY BLASK. KOMORA MOZE BYC NAPRAWIANIA PODCZAS FUNKC]I HIBERNAC/I.

Lily wie, ze w takim stanie komora zbyt dtugo nie wytrzyma. By¢ moze byta to ostatnia szansa, aby

przywrocic jej wspomnienia. Jesli stad odejda, nie bedzie juz drugiej szansy.
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Tydzien 8 — Lekcja 8
Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2A — 1A]

Wynik decyzji [3A — 2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM, W DECYZJI 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW | UWOLNI LILY |
W DECYZJI 3 DROGE A: PRZYWROCIC WSPOMNIENIA LILY.

Lily umiescita stope w zielonej mazi. Spodziewata sie, ze ta bedzie mokra, zimna i obrzydliwa w kontakcie,
jednak okazato sie, ze mazi prawie w ogdle nie czuta. Jakby wchodzita w dym, a jednak substancja byta
wodnista. Usiadta na poreczy, wktadajac do srodka druga noge. Biorgc gteboki oddech, odepchneta sie od
poreczy i usiadta wewnatrz komory. Maz pokrywata dolng potowe jej ciata. Czuta sie bardzo dziwnie, a
jednoczesnie znajomo. Potozyta sie na plecach i spojrzata na Jetta. USmiech nie schodzit z jego twarzy.
Pokiwat do dziewczyny gtowg, upewniajac ja, ze wie, co ma dalej zrobic. Tylko on mdgt uruchomic¢ maszyne

Z zewnatrz.

— Dzieki, ze mnie uwolnites z namiotu. — powiedziata Lily, patrzac w oczy chtopaka.
— Nie musisz dziekowac. Zrobitbym to jeszcze raz, bez zadnego wahania. —
Dziewczyna zdjeta z reki urzadzenie i podata je chtopakowi.

— Niech ci o mnie przypomina. Oddasz mi, jak sie ponownie zobaczymy.—

Chtopak zatozyt urzadzenie na nadgarstek. Lily nie powiedziata mu o skutkach ubocznych uzycia maszyny.
Chyba chciata sama siebie oszukac, ze niczego nie zapomni. Jak mogtaby zapomnie¢ wszystko to, co

przezyta? Zatracic siebie? Zatracic Lily?

Jett popchnat szklane zamkniecie w dot, zatrzaskujgc komore. Zielona maz zaczeta naptywac do komory z
bocznych otwordw. Lily wiedziata, ze aby proces zadziatat, maz musi pokryc ja cata. Przystawita dton do

szklanej pokrywy do miejsca, gdzie stat Jett.
— Nigdy cie nie zapomne. — powiedziata, na co Jett odpowiedziat jej tylko usmiechem.
Najwidoczniej szyba blokowata dzwiek dochodzacy ze srodka.

— Nigdy, rozumiesz?! - krzykneta, kiedy zielona maz pokrywata jej twarz.
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Nastepnie maz zaczeta wptywac jej do nosa, aby na koncu przykryc jg cata. Jett wcisnagt guzik, wskazany

mu przez Lily, a po chwili dziewczyna zasneta.
Wynik decyzji [3B - 2A -1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM, W DECYZJI 2 DROGE, A: JETT USPI STRAZNIKOW | UWOLNI LILY |
W DECYZJI 3 DROGE, B: ODEJSC Z JASKINI.

Lily wytgczyta panel sterowania przy komorze i ztapata Jetta za reke, kierujac sie ku wyjsciu z jaskini.

Chtopak zapart sie i spojrzat na dziewczyne pytajaco.

— Co jest, Lily? W koricu dotarlismy do miejsca, ktore pozwoli wyjasnic, kim jestes. Dlaczego chcesz odejsc?
— Odwidziato mi sie. — rzucita, odwracajac wzrok. Jett zauwazyt to i puscit jej reke, robigc krok w tyt.

— Nigdzie stad nie pojde, dopoki nie wyjasnisz mi, o co chodzi. —

Dziewczyna zagryzta zeby.

— To wyczysci mi pamiec. Zapomne wszystko, co przezytam od przebudzenia. Zapomne tych wszystkich
mieszkancow we wiosce. Zapomne twojg pyszng potrawke z krolika. Zapomne wasza kulture, jezyk.
Zapomne tez ciebie. -

Jett usmiechnat sie.

— To wszystko ci przypomne. Bede czekat na ciebie tyle, ile bedzie trzeba. Zrobie niejedng potrawe z

krolika. Z mieszkancami moze byc wiekszy problem, bo od czasu naszej ucieczki, chyba nie beda za nami
przepadac. — zasmiat sie, a Lily sptynety tzy z oczu. -

— Nie. Chce zostac tym, kim jestem. Tamta osoba zyta w innym swiecie. | razem z tamtym swiatem upadfa.

Teraz chce zyc¢ po swojemu. Chce byc Lily. -

Jett chwycit jg za reke i poprowadzit ku wyjsciu.

— Skoro tak chcesz, to zdecydowane. Zawsze bedziemy mogli tu wrocic, jesli sie rozmyslisz. —
— Tak, na pewno. — rzucita, wiedzac, ze nie bedzie to mozliwe.

Po chwili oslepit ich blask stonca.
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Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2B — 1A]
Wynik decyzji [3A — 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM, W DECYZJI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOJE URZADZENIE, BY SIE,
UWOLNIC | UWOLNI LILY | W DECYZJI 3 DROGE A: PRZYWROCIC WSPOMNIENIA LILY.

Lily umiescita stope w zielonej mazi. Spodziewata sie, ze ta bedzie mokra, zimna i obrzydliwa w kontakcie,
jednak okazato sie, ze mazi prawie w ogole nie czuta. Jakby wchodzita w dym, a jednak substancja byta
wodnista. Usiadta na poreczy, wktadajac do srodka drugg noge. Biorgc gteboki oddech, odepchneta sie od
poreczy i usiadta wewnatrz komory. Maz pokrywata dolng potowe jej ciata. Czuta sie bardzo dziwnie, a
jednoczesnie znajomo. Potozyta sie na plecach i spojrzata na Jetta. Chtopak nie zatracit usmiechu na swojej
twarzy. Pokiwat do dziewczyny gtowa, upewniajac ja, ze wie, co ma dalej zrobic. Tylko on mogt uruchomic

maszyne z zewnatrz.

- Archie ma moje urzadzenie do sterowania metalowymi psami. Miej go na oku. — powiedziata, patrzac na

niego wdziecznym wzrokiem.
— Bede, ale powinnas teraz myslec o sobie. To jest to, czego chciatas. Zaraz przypomnisz sobie, kim jestes.

Lily nie powiedziata mu o skutkach ubocznych uzycia maszyny. Chyba chciata sama siebie oszukac, ze

niczego nie zapomni. Jak mogtaby zapomniec wszystko to, co przezyta? Zatracic siebie? Zatracic Lily?

Jett popchnat szklane zamkniecie w dot, zatrzaskujgc komore. Zielona maz zaczeta naptywac do komory z
bocznych otwordw. Lily wiedziata, ze aby proces zadziatat, maz musi pokryc jg cata. Przystawita dton do

szklanej pokrywy do miejsca, gdzie stat Jett.

— Nigdy cie nie zapomne. — powiedziata, na co Jett odpowiedziat jej tylko usSmiechem.
Najwidoczniej szyba blokowata dzwiek dochodzacy ze srodka.

— Nigdy, rozumiesz?! - krzykneta, kiedy zielona maz pokrywata jej twarz.

Nastepnie maz zaczeta wptywac jej do nosa, aby na koncu przykryc jg cata. Jett wcisnagt guzik, wskazany

mu przez Lily, a po chwili dziewczyna zasneta.
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Wynik decyzji [3B — 2B —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM, W DECYZI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOJE URZADZENIE BY SIE
UWOLNIC | W DECYZJI 3 DROGE, B: ODEJSC Z JASKINI.

Lily wytgczyta panel sterowania przy komorze i ztapata Jetta za reke, kierujac sie ku wyjsciu z jaskini.

Chtopak zapart sie i spojrzat na dziewczyne pytajaco.

— Co jest, Lily? W koricu dotarlismy do miejsca, ktore pozwoli wyjasnic, kim jestes. Dlaczego chcesz odejsc?
- Odwidziato mi sie. — rzucita, odwracajac wzrok. Jett zauwazyt to i puscit jej reke, robigc krok w tyt. —

— Nigdzie stad nie pojde, dopoki nie wyjasnisz mi o co chodzi. -

Dziewczyna zagryzta zeby.

— To wyczysci mi pamiec. Zapomne wszystko, co przezytam od przebudzenia. Zapomne tych wszystkich

mieszkancow we wiosce. Zapomne twojg pyszng potrawke z krolika. Zapomne wasza kulture, jezyk.
Zapomne tez ciebie. -

Jett usmiechnat sie.

— To wszystko ci przypomne. Bede czekat na ciebie tyle, ile bedzie trzeba. Zrobie niejedng potrawe z

krolika. Archie rowniez niedtugo zapomni o twoim wygnaniu, kiedy tylko bedzie potrzebowat pomocy w
obstudze urzadzenia, ktore mu datas. W koricu nie ma ze sobg Zadnej instrukcji. — zasmiat sie, a Lily

sptynety tzy z oczu.

— Nie. Chce zostac tym, kim jestem. Tamta osoba Zyta w innym swiecie. | razem z tamtym swiatem upadfa.
Teraz chce zyc po swojemu. Chce byc Lily.

Jett chwycit jg za reke i poprowadzit ku wyjsciu.
— Skoro tak chcesz, to zdecydowane. Zawsze bedziemy mogli tu wrocic, jesli sie rozmyslisz. -
— Tak, na pewno. — rzucita, wiedzac, ze nie bedzie to mozliwe.

Po chwili oslepit ich blask stonca.
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Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2A - 1B]
Wynik decyzji [3A — 2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH, W DECYZJI 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW |
UWOLNI LILY | W DECYZJI 3 DROGE A: PRZYWROCIC WSPOMNIENIA LILY.

Lily umiescita stope w zielonej mazi. Spodziewata sie, ze ta bedzie mokra, zimna i obrzydliwa w kontakcie,
jednak okazato sie, ze mazi prawie w ogole nie czuta. Jakby wchodzita w dym, a jednak substancja byta
wodnista. Usiadta na poreczy, wktadajac do srodka drugg noge. Biorgc gteboki oddech, odepchneta sie od
poreczy i usiadta wewnatrz komory. Maz pokrywata dolng potowe jej ciata. Czuta sie bardzo dziwnie, a
jednoczesnie znajomo. Potozyta sie na plecach i spojrzata na Jetta. USmiech nie schodzit z jego twarzy.
Pokiwat do dziewczyny gtowa, upewniajac ja, ze wie, co ma dalej zrobic. Tylko on mdgt uruchomic maszyne

z zewnatrz.

— Dzieki, ze mnie uwolnites z namiotu. — powiedziata Lily, patrzagc w oczy chtopaka.
- Nie musisz dziekowac. Zrobitbym to jeszcze raz, bez zadnego wahania. —
Dziewczyna spojrzata na swojego g—pada.

- Daj go Josephine. To ona jest skarbnica starej technologii i najlepiej bedzie wiedziata, do czego go uzyc.

Mnie sie i tak nie przyda przez jakis czas. —

Oboje sie usmiechneli a Jett schowat g—pada do swojej torby. Lily nie powiedziata mu o skutkach
ubocznych uzycia maszyny. Chyba chciata sama siebie oszukac, ze niczego nie zapomni. Jak mogtaby

zapomnie¢ wszystko to, co przezyta? Zatracic siebie? Zatracic Lily?

Jett popchnat szklane zamkniecie w dot, zatrzaskujgc komore. Zielona maz zaczeta naptywac do komory z
bocznych otworow. Lily wiedziata, ze aby proces zadziatat, maz musi pokryc ja cata. Przystawita dton do

szklanej pokrywy do miejsca, gdzie stat Jett.

— Nigdy cie nie zapomne. — powiedziata, na co Jett odpowiedziat jej tylko usmiechem.
Najwidoczniej szyba blokowata dzwiek dochodzacy ze srodka.

— Nigdy, rozumiesz?! - krzykneta, kiedy zielona maz pokrywata jej twarz.

Nastepnie maz zaczeta wptywac jej do nosa, aby na koncu przykryc jg cata. Jett wcisnat guzik, wskazany

mu przez Lily, a po chwili dziewczyna zasneta.
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Wynik decyzji [3B - 2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE, B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH, W DECYZJI 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW |
UWOLNI LILY | W DECYZJI 3 DROGE, B: ODEJSC Z JASKINI.

Lily wytgczyta panel sterowania przy komorze i ztapata Jetta za reke, kierujac sie ku wyjsciu z jaskini.

Chtopak zapart sie i spojrzat na dziewczyne pytajaco.

— Co jest, Lily? W koricu dotarlismy do miejsca, ktore pozwoli wyjasnic, kim jestes. Dlaczego chcesz odejsc?
— Odwidziato mi sie. — rzucita, odwracajac wzrok. Jett zauwazyt to i puscit jej reke, robigc krok w tyt.

— NigdZzie stad nie pojde, dopoki nie wyjasnisz mi, o co chodzi. —

Dziewczyna zagryzta zeby.

— To wyczysci mi pamiec. Zapomne wszystko, co przezytam od przebudzenia. Zapomne wasza kulture,

jezyk. Zapomne tez ciebie. -
Jett usmiechnat sie.

— To wszystko ci przypomne. Bede czekat na ciebie tyle, ile bedzie trzeba. Chyba nie chcesz, aby te krzywe

spojrzenia i zamykanie drzwi przed nosem przez mieszkaricow wioski, ktore tak dzielnie ignorowatas,
poszty na marne? Od poczatku nie chciatas sie ukrywac z tym kim jestes. Teraz masz szanse na to, aby
naprawde odzyskac siebie. — usmiechnat sie, a Lily sptynety tzy z oczu.

— Nie. Chce zostac tym, kim jestem. Tamta osoba zyta w innym swiecie. | razem z tamtym swiatem upadfa.

Teraz chce zyc po swojemu. Chce byc Lily.—

Jett chwycit jg za reke i poprowadzit ku wyjsciu.

— Skoro tak chcesz, to zdecydowane. Zawsze bedziemy mogli tu wrocic, jesli sie rozmyslisz. —
— Tak, na pewno. — rzucita, wiedzac, ze nie bedzie to mozliwe.

Po chwili oslepit ich blask stonca.
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Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2B — 1B]
Wynik decyzji [3A — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH, W DECYZJI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOJE
URZADZENIE, BY SIE UWOLNIC | W DECYZJI 3 DROGE B: ODEJSC Z JASKINI.

Lily umiescita stope w zielonej mazi. Spodziewata sie, ze ta bedzie mokra, zimna i obrzydliwa w kontakcie,
jednak okazato sie, ze mazi prawie w ogole nie czuta. Jakby wchodzita w dym, a jednak substancja byta
wodnista. Usiadta na poreczy, wktadajac do srodka drugg noge. Biorgc gteboki oddech, odepchneta sie od
poreczy i usiadta wewnatrz komory. Maz pokrywata dolng potowe jej ciata. Czuta sie bardzo dziwnie, a
jednoczesnie znajomo. Potozyta sie na plecach i spojrzata na Jetta. USmiech nie schodzit z jego twarzy.
Pokiwat do dziewczyny gtowa, upewniajac ja, ze wie, co ma dalej zrobic. Tylko on mdgt uruchomic maszyne

z zewnatrz.

- Archie ma moje urzadzenie do sterowania metalowymi psami. Miej go na oku — powiedziata, patrzac na

niego wdziecznym wzrokiem.

— Bede, ale powinnas teraz myslec o sobie. To jest to, czego chciatas. Zaraz przypomnisz sobie to, kim

jestes. —

— Podziekuj prosze Josephine, za to co dla mnie zrobita. Miata racje z tym miejscem. Ze wszystkim tak
naprawde miata racje. Jej wiedza nie powinna sie marnowac, bo inni bojg sie technologii. Skoro ja sie
obudzitam, by¢ moze ktos jeszcze potrzebuje jej pomocy. -

— Powiem jej o tym - |ett ztapat j3 za reke.

Lily nie powiedziata mu o skutkach ubocznych uzycia maszyny. Chyba chciata sama siebie oszukac, ze

niczego nie zapomni. Jak mogtaby zapomniec wszystko to, co przezyta? Zatracic siebie? Zatracic Lily?

Jett popchnat szklane zamkniecie w dot, zatrzaskujgc komore. Zielona maz zaczeta naptywac do komory z
bocznych otwordw. Lily wiedziata, ze aby proces zadziatat, maz musi pokryc jg cata. Przystawita dton do

szklanej pokrywy do miejsca, gdzie stat Jett.
— Nigdy cie nie zapomne. — powiedziata, na co Jett odpowiedziat jej tylko usSmiechem.
Najwidoczniej szyba blokowata dzwiek dochodzacy ze srodka.

— Nigdy, rozumiesz?! - krzykneta, kiedy zielona maz pokrywata jej twarz.
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Nastepnie maz zaczeta wptywac jej do nosa, aby na koncu przykryc jg cata. Jett wcisnagt guzik, wskazany

mu przez Lily, a po chwili dziewczyna zasneta.
Wynik decyzji [3B — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH, W DECYZJI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOJE
URZADZENIE, BY SIE UWOLNIC | W DECYZJI 3 DROGE B: ODEJSC Z JASKINI.

Lily wytgczyta panel sterowania przy komorze i ztapata Jetta za reke, kierujac sie ku wyjsciu z jaskini.

Chtopak zapart sie i spojrzat na dziewczyne pytajaco.

— Co jest, Lily? W koricu dotarlismy do miejsca, ktore pozwoli wyjasnic, kim jestes. Dlaczego chcesz odejsc?
— Odwidziato mi sie. — rzucita, odwracajac wzrok. Jett zauwazyt to i puscit jej reke, robigc krok w tyt.

— Nigdzie stad nie pojde, dopoki nie wyjasnisz mi, o co chodzi. —

Dziewczyna zagryzta zeby.

— To wyczysci mi pamiec. Zapomne wszystko, co przezytam od przebudzenia. Zapomne wasza kulture,

jezyk. Zapomne tez ciebie. -
Jett usmiechnat sie.

— To wszystko ci przypomne. Bede czekat na ciebie tyle, ile bedzie trzeba. Chyba nie chcesz, aby te krzywe

spojrzenia i zamykanie drzwi przed nosem przez mieszkaricow wioski, ktore tak dzielnie ignorowatas,
poszty na marne? Od poczatku nie chciatas sie ukrywac z tym kim jestes. Teraz masz szanse na to, aby
naprawde odzyskac siebie. — usmiechnat sie, a Lily spojrzata na swoje odbicie w szklanej powtoce komory.

— Stracitam g—pada. Moje wtosy wygladaja okropnie. A do tego moja suknia nadaje sie juz jedynie do
wyrzucenia. Nie mam juz nic, co by mi przypominato o dawnej mnie. Nie oznacza to jednak, ze nie lubie
tego kim sie statam. Tam kiedy$s mogtam byc¢ kims innym. Inng “Lily”. Teraz jednak jestem tym, kim jestem i

nie chce tego zmieniac. Chce zyc po swojemu. Chce byc Lily. -

Jett chwycit jg za reke i poprowadzit ku wyjsciu.

— Skoro tak chcesz, to zdecydowane. Zawsze bedziemy mogli tu wrocic, jesli sie rozmyslisz. -
— Tak, na pewno. — rzucita, wiedzac, ze nie bedzie to mozliwe.

Po chwili oslepit ich blask stonca.
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Lekcja 8 — Epilog Opowiesci

Epilog [3A — 2A —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMACJI POD PRZEBRANIEM, W DECYZJI 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW | UWOLNI LILY |
W DECYZJI 3 DROGE A: PRZYWROCIC WSPOMNIENIA LILY.

Szklana powtoka otworzyta sie, a zielona maz zaczeta sptywac z ciata dziewczyny. Jej niebieskie oczy
otworzyty sie szeroko, a ona sama gtosno nabrata haust powietrza. Dziewczyna usiadta i powoli wysuneta
sie z komory, opadajac na zimna podtoge jaskini. W ciemnosciach swiecit tylko jasny panel informujacy, ze
proces przywracania wspomnien sie powiodt. Dziewczyna wolnym krokiem skierowata sie ku wyjsciu z

jaskini.

Oslepit jg blask stonca panujacy na zewnatrz. Dzika przyroda obrastajgca wokot porzuconej technologii

byta zaskakujacym, lecz spodziewanym widokiem.
— A wiec swiat upadt. — powiedziata spokojnie.

Dopiero pozniej dojrzata zbudowang z drewnianych i metalowych czesci duzg wioske mieszczacg sie pod
wzgorzem. Zbiegta czym predzej, aby spotkac sie z innymi przebudzonymi, jednak ku swojemu zdumieniu,
napotkata tam prymitywnych ludzi, wykorzystujacych bron i ubior jak za czasow sredniowiecza. Skora,
zelazo, tuki. Zero technologii. To nie mogli by¢ inni przebudzeni. To musiata byc¢ ludzkos¢, ktora przezyta

katastrofe.

Jedna z kobiet zaczepita jg i zaczeta radosnie mowic¢ do niej w nieznanym jezyku. Bez swojego g—pada

dziewczyna nie byta w stanie przettumaczy¢ mowy kobiety, ale zrozumiata, ze musiata jg z kim$ pomylic.
— Nie jestem Lily. — odpowiedziata i zostawita kobiete.

Pozniej zaczepito jg jeszcze kilka osob, rowniez mylac ja z ,Lily”. Kim byta ta cata , Lily”? Wywnioskowata, ze
odpowiedzi powinna szukac¢ w lasie. Udata sie wiec w tamtym kierunku, natrafiajgc na samotna chate.
Weszta do $rodka. Nikogo jednak nie zastata. Zanim zdazyta sie wycofa¢, cos jg jednak zatrzymato. Zapach.
Zapach pysznego dania, gotujgcego sie w zupie. Podeszta sprawdzi¢ co to, i wtedy ktos wszedt do srodka.
Wysoki mezczyzna o ciemnych, zmierzwionych wtosach, z tukiem przewieszonym przez plecy i krolikiem na

ramieniu. Kiedy jg zobaczyt, usmiechnat sie szeroko i podbiegt jg przytuli¢. Kobieta odepchneta go.
— Kim ty jestes? Zostaw mnie w spokoju! -

Jett cofnat sie o dwa kroki. Wskazat na urzadzenie, ktore posiadat na nadgarstku.
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— To méj g—pad! Skad go masz?! -

— Ty mi go datas — odezwat sie w tym samym jezyku co ona — Czekatem na ciebie prawie cztery lata, Lily.

Przypomniatas sobie, kim jestes? -
— Moje imie to Aurora Hamblin, jestem wiceprezeska Hybernetion Corp. Kim jest ta cata Lily?! -

— Aurora.. Czyli sie udato. - Jett usmiechnat sie i usiadt na stotku — Pozwdl, ze opowiem ci wszystko przy

jedzeniu. -
Epilog [3B - 2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMACJI POD PRZEBRANIEM, W DECYZJI 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW | UWOLNI LILY |
W DECYZJI 3 DROGE, B: ODEJSC Z JASKINI.

Jett uwaznie rozgladat sie po okolicy, wypatrujac jakiegokolwiek zagrozenia. Nigdy nie zapuszczat sie na tak
odlegte tereny. W sumie to nie styszat, aby ktokolwiek kiedykolwiek tutaj podrézowat. Mokradta znaczaco
utrudniaty przemieszczanie sie powozami. On jednak dzieki swoim nogom zwinnie poruszat sie w gtgb

moczar.
— Hej, Jett, tutaj! Chodz, chyba cos znalaztam! — ustyszat kobiecy gtos dobiegajacy zza gestwiny krzakow.

Kiedy dotart na miejsce, zauwazyt stojaca na przewroconej ktodzie Lily. Dziewczyna zupetnie nie
przypominata tego, kim byta trzy lata temu. Ubrana w skorzang tunike, zdobiony ciemny ptaszczi z
przewieszonym przez plecy tukiem z kotczanem, wygladata, jakby byta jedng z nich. Jedynym elementem
odrozniajacym jg od tego Swiata byto urzadzenie na jej nadgarstku, ktore od dawna juz przestato dziatac.

Dziewczyna jednak nie rozstawata sie z nim.
— Nie stdj tak, tylko podejdz. Zobacz, co znalaztam.

Jett usmiechnat sie i przeprosit, po czym podszedt do wskazanego miejsca. Na wystajacej z ktody gatezi
zawieszony byt kawatek oderwanego ciemnego materiatu. Jett ztapat materiat pomiedzy palce, probujac

go rozpoznac, ale nie udato mu sie to.
— To podobny materiat, z ktorego wykonana byta moja sukienka. Nie do zrobienia bez technologii.

- Czyli jestesmy na dobrym tropie. —

— W konicu jakis slad. -
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Lily od roku uczyta sie od Jetta tropienia, aby odnalez¢ kogos ze swoich czasow. Skoro ona sie obudzita, to
by¢ moze byto wiecej bunkrow. A wtedy mogtaby sie dowiedzie¢ wiecej o starym Swiecie, ale przede
wszystkim mogta sie dowiedzie¢ wiecej o sobie. Bez tracenia wspomnien. Usmiechneta sie do Jetta i

ruszyta w gtgb mokradet. Chtopak ruszyt za nig bez pytania.
Epilog [3A — 2B —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM, W DECYZJI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOJE URZADZENIE, BY SIE,
UWOLNIC | UWOLNI LILY | W DECYZJI 3 DROGE A: PRZYWROCIC WSPOMNIENIA LILY.

Szklana powtoka otworzyta sie, a zielona maz zaczeta sptywac z ciata dziewczyny. Jej niebieskie oczy
otworzyty sie szeroko, a ona sama nabrata ogromny haust powietrza. Dziewczyna usiadta i powoli
wysuneta sie z komory, opadajac na zimna podtoge jaskini. W ciemnosciach swiecit tylko jasny panel
informujacy, ze proces przywracania wspomnien sie powiodt. Dziewczyna wolnym krokiem skierowata sie

ku wyjsciu z jaskini.

Oslepit jg blask stonca panujacy na zewnatrz. Dzika przyroda obrastajgca wokot porzuconej technologii

byta zaskakujacym, lecz spodziewanym widokiem.
- A wiec swiat upadt. — powiedziata spokojnie.

Dopiero pozniej dojrzata zbudowang z drewnianych i metalowych czesci duzg wioske mieszczaca sie pod
wzgorzem. Jej wzrok jednak zatrzymat sie na otaczajacych wioske Techadorach, metalowych psach
bojowych. Czyli jednak technologia nie do konca zostata zapomniana. Zbiegta czym predzej, aby spotkac
sie z innymi przebudzonymi, jednak ku swojemu zdumieniu, napotkata tam prymitywnych ludzi,
wykorzystujacych bron i ubidr jak za czasow Sredniowiecza. Skora, zelazo, tuki. Zero technologii. To nie

mogli by¢ inni przebudzeni. To musiata by¢ ludzkosc, ktora przezyta katastrofe.

Jedna z kobiet zaczepita jg i zaczeta radosnie mowic¢ do niej w nieznanym jezyku. Bez swojego g—pada

dziewczyna nie byta w stanie przettumaczy¢ mowy kobiety, ale zrozumiata, ze musiata jg z kims pomylic.
— Nie jestem Lily. — odpowiedziata i zostawita kobiete.

Pozniej zaczepito jg jeszcze kilka 0sob, rowniez mylac jg z “Lily”. Kim byta ta cata “Lily”? Wywnioskowata, ze
odpowiedzi powinna szukac¢ u przywddcy wioski. Odwiedzita wiec cztowieka, ktory dumnie na rece dzierzyt
jej g—pada. Ten chyba jg rozpoznat, ale nie byt zbyt zadowolony. Powiedziat cos w niezrozumiatym dla niej

jezyku. Dziewczyna pokazata mu na q—pad, podeszta i wiaczyta automatyczny ttumacz. Maszyna

potrzebowata chwili, aby zrozumiec nietypowy jezyk, ale po chwili przettumaczyta.
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— Nie powinno cie tu byc, Lily. Jestes wyrzutkiem. —
— Moje imie to Aurora Hamblin, jestem wiceprezeska Hybernetion Corp. Kim jest ta cata Lily?! -
Mezczyzna otworzyt oczy ze zdziwienia.

— Skoro tak, to trafisz do celi jak twdj towarzysz. Moze tam sobie przypomnisz, kim jestes. —
Epilog [3B- 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I POD PRZEBRANIEM, W DECYZJI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOJE URZADZENIE, BY SIE
UWOLNIC | W DECYZJI 3 DROGE B: ODEJSC Z JASKINI.

Jett uwaznie rozgladat sie po okolicy, wypatrujac jakiegokolwiek zagrozenia. Nigdy nie zapuszczat sie na tak
odlegte tereny. W sumie to nie styszat, aby ktokolwiek kiedykolwiek tutaj podrézowat. Mokradta znaczaco
utrudniaty przemieszczanie si¢ powozami. On jednak dzieki swoim nogom zwinnie poruszat sie w gtab

moczar.
- Hej, Jett, tutaj! ChodZ, chyba cos znalaztam! — ustyszat kobiecy gtos dobiegajacy zza gestwiny krzakow.

Kiedy dotart na miejsce, zauwazyt stojgcg na przewroconej ktodzie Lily. Dziewczyna zupetnie nie
przypominata tego, kim byta trzy lata temu. Ubrana w skorzana tunike, zdobiony ciemny ptaszczi z
przewieszonym przez plecy tukiem z kotczanem, wygladata, jakby byta jedna z nich. Gdyby zobaczyt jg kto$
stad, nie miatby zadnego powodu, by uwaza¢, ze ponad 150 lat spedzita uspiona w jakiejs komorze. Swojg
kwiecistg sukienke zostawita gteboko schowana w kufrze, a o urzadzeniu podarowanemu Archiemu byc¢
moze juz catkiem zapomniata. Przywodca wioski w korncu nauczyt sie z niego korzystac i faktycznie
wykorzystywat metalowe psy tylko do obrony wtasnych mieszkancow. Od tamtej pory w wiosce byto

spokojniej i bezpieczniej.
— Nie stdj tak, tylko podejdz. Zobacz, co znalaztam. —

Jett usmiechnat sie i przeprosit, po czym podszedt do wskazanego miejsca. Na wystajacej z ktody gatezi
zawieszony byt kawatek oderwanego ciemnego materiatu. Jett ztapat materiat pomiedzy palce, probujac

go rozpoznac, ale nie udato mu sie to.
— To podobny materiat, z ktorego wykonana byta moja sukienka. Nie do zrobienia bez technologii. —

— Czyli jestesmy na dobrym tropie. —

- W konicu jakis slad. -
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Lily od roku uczyta sie od Jetta tropienia, aby odnalez¢ kogos ze swoich czasow. Skoro ona sie obudzita, to
by¢ moze byto wiecej bunkrow. A wtedy mogtaby sie dowiedzie¢ wiecej o starym Swiecie, ale przede
wszystkim mogta sie dowiedzie¢ wiecej o sobie. Bez tracenia wspomnien. Usmiechneta sie do Jetta i

ruszyta w gtgb mokradet. Chtopak wyruszyt bez pytania za nia.
Epilog [3A — 2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH, W DECYZJI 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW |
UWOLNI LILY | W DECYZJI 3 DROGE A: PRZYWROCIC WSPOMNIENIA LILY.

Szklana powtoka otworzyta sie, a zielona maz zaczeta sptywac z ciata dziewczyny. Jej niebieskie oczy
otworzyty sie szeroko, a ona sama nabrata ogromny haust powietrza. Dziewczyna usiadta i powoli
wysuneta sie z komory, opadajac na zimna podtoge jaskini. W ciemnosciach swiecit tylko jasny panel
informujacy, ze proces przywracania wspomnien sie powiodt. Dziewczyna wolnym krokiem skierowata sie

ku wyjsciu z jaskini.

Oslepit jg blask stonca panujacy na zewnatrz. Dzika przyroda obrastajgca wokot porzuconej technologii

byta zaskakujacym, lecz spodziewanym widokiem.
- A wiec swiat upadt. — powiedziata spokojnie.

Dopiero pozniej dojrzata zbudowang z drewnianych i metalowych czesci duzg wioske mieszczaca sie pod
wzgorzem. Zbiegta czym predzej, aby spotkac sie z innymi przebudzonymi, jednak ku swojemu zdumieniu,
napotkata tam prymitywnych ludzi, wykorzystujgcych bron i ubior jak za czaséw sredniowiecza. Skora,
zelazo, tuki. Zero technologii. To nie mogliby by¢ inni przebudzeni, tak jak ona. To musiata by¢ ludzkosé¢,

ktora przezyta katastrofe.

Jedna z kobiet widzac dziewczyne, zabrata swoje dziecko pod ramie i czym szybciej popedzita w kierunku
chaty, zamykajac jg na wszystkie spusty. Najwidoczniej nie byta tu mile widziana. W koncu podeszto do niej
dwoch straznikow i sitg zaciggneli jg do najwyzszego budynku potozonego we wiosce. Jak sie domyslita,

byta to chata dowddcy tego miejsca, wiec nie stawiata oporu.
Zostawili ja wewnatrz duzego pomieszczenia. Po chwili do srodka wszedt postawny mezczyzna.

— To ty jestes przywodca tej placowki? — zapytata, ale mezczyzna tylko wzruszyt ramionami i stanagt z boku

wejscia.

— Archie nie jest juz przywddca. - rozbrzmiat kobiecy, wysoki gtos. Co najciekawsze, gtos mowit w

zrozumiatym dla dziewczyny jezyku — To ze mng chcesz rozmawiac. —
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Do srodka weszta Josephine, ktorej nie odstepowaty o krok dwa Techadory. A wiec technologia nie do

konca upadta. Kobieta staneta tuz przed dziewczyna i przygladata jej sie z zaciekawieniem.
— Nie postarzatas sie nawet o rok, Lily. —

— Nie jestem Lily. Moje imie to Aurora Hamblin, jestem wiceprezeska Hybernetion Corp i chce dowiedziec¢

sie, o co tu chodzi. Co sie stato ze swiatem? —

— A wiec proces przywracania zadziatat. Dtugo na Ciebie czekalismy, Auroro. Wydaje mi sie, Zze powinnas

poczekac, az wroci nasz najlepszy towczy. Wtedy otrzymasz odpowiedzi na nurtujgce cie pytania. —
Josephine przytulita Aurore jak dawno niewidziang przyjaciotke.

- Witaj w domu. -
Epilog [3B - 2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH, W DECYZJI 2 DROGE A: JETT USPI STRAZNIKOW |
UWOLNI LILY | W DECYZJI 3 DROGE B: ODEJ$SC Z JASKINI.

— Jett jeszcze nie wrocit? — Lily wystata zapytanie przez swojego q—pada do Lucasa. Razem z Jettem
odnalezli go na potudniu kilka miesiecy temu, tuz po jego, jak je nazywali, przebudzeniu. Po chwili g—pad na

rece kobiety zadzwieczat. Podniosta reke i odczytata wiadomosc.
— Nie widziatem go jeszcze. Pytatas juz reszty? —

— Pytatam juz Ellie i Josephine, ale Zadna go nie widziata. Miat wrocic potudniem, a nadal go nie ma. —
odpowiedziata i wyszta z biblioteki. Na zewnatrz rozejrzata sie po kilku budynkach, ktore utworzyli razem z
Jettem przez ostatnie cztery lata pracy w okolicy chaty Josephine. Byto jej lepiej zy¢ ze Swiadomoscig, ze
moze nazywac jakiekolwiek miejsce swoim domem. W zadnym z tych budynkow nie widziata jednak Jetta.
Oboje na zmiane patrolowali okolice w poszukiwaniu kolejnych Przebudzonych. W ten sposob dwa lata
temu trafili na Ellie, a kilka miesiecy temu na Lucasa. Oboje mieli g—pady na rekach, ale zadne z nich nie

znato tozsamosci Lily. Ten nowy dom miat by¢ dla nich schronieniem.

Wtem Lily ustyszata dzwiek dochodzacy zza drzew za jej plecami. Odwrocita sie w tamtg strone i dojrzata
wychodzacego z lasu Jetta, ktéremu towarzyszyta kobieta z licznymi zmarszczkami na twarzy i posiwiatymi
wiosami. Wygladata na skonfundowang, musiata wiec sie przebudzi¢ niedawno. Lily podbiegta i uscisneta

Jetta, po czym spojrzata na kobiete.

— Ma na imie Bernadetta. — powiedziat towca.
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Posiwiata kobieta spojrzata na twarz Lily i otworzyta szeroko oczy. USmiechneta sie i przytulita jg z catych

sit.
— Auroral Aurora, jak ja sie ciesze, Ze cie widze. Myslatam juz, Ze nikomu sie nie udato wybudzic. —
Jett spojrzat na Lily. W koncu udato im sie znalez¢ kogos, kto wiedziat o niej wiece;j.

— Nie jestem Aurora. Jestem Lily. Komora nie przywrdcita moich wspomnien sprzed katastrofy, ale z checia

dowiem sie, co 0 mnie wiesz. Prosze, czuj sie jak u siebie w domu. —
Epilog [3A - 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH, W DECYZJI 2 DROGE B: LILY ODDA SWOJE
URZADZENIE, BY SIE UWOLNIC | W DECYZJI 3 DROGE B: ODEJSC Z JASKINI.

Szklana powtoka otworzyta sie, a zielona maz zaczeta sptywac z ciata dziewczyny. Jej niebieskie oczy
otworzyly sie szeroko, a ona sama nabrata ogromny haust powietrza. Dziewczyna usiadta i powoli
wysuneta sie z komory, opadajac na zimnga podtoge jaskini. W ciemnosciach swiecit tylko jasny panel
informuijacy, ze proces przywracania wspomnien sie powiddt. Dziewczyna wolnym krokiem skierowata sie

ku wyjsciu z jaskini.

Oslepit jg blask stonca panujacy na zewnatrz. Dzika przyroda obrastajgca wokot porzuconej technologii

byta zaskakujacym, lecz spodziewanym widokiem.
- A wiec swiat upadt. — powiedziata spokojnie.

Dopiero pozniej dojrzata zbudowang z drewnianych i metalowych czesci duzg wioske mieszczacg sie pod
wzgorzem. Jej wzrok jednak zatrzymat sie na otaczajacych wioske Techadorach, metalowych psach
bojowych. Czyli jednak technologia nie do konca zostata zapomniana. Zbiegta czym predzej, aby spotkac
sie z innymi przebudzonymi, jednak ku swojemu zdumieniu, napotkata tam prymitywnych ludzi,
wykorzystujacych bron i ubior jak za czasow Sredniowiecza. Skora, zelazo, tuki. Zero technologii. To nie

mogli by¢ inni przebudzeni. To musiata by¢ ludzkosc, ktora przezyta katastrofe.

Jedna z kobiet widzac dziewczyne, zabrata swoje dziecko pod ramie i czym szybciej popedzita w kierunku
chaty, zamykajac jg na wszystkie spusty. Najwidoczniej nie byta tu mile widziana. W koncu podeszto do niej
dwoch straznikow i sitg zaciggneli jg do najwyzszego budynku potozonego we wiosce. Jak sie domyslita,

byta to chata dowddcy tego miejsca, wiec nie stawiata oporu.
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Odwiedzita wiec cztowieka, ktory dumnie na rece dzierzyt jej g—pada. Ten chyba jg rozpoznat, ale nie byt
zbyt zadowolony. Powiedziat cos w niezrozumiatym dla niej jezyku. Dziewczyna pokazata mu na g—pad,
podeszta i wiaczyta automatyczny ttumacz. Maszyna potrzebowata chwili, aby zrozumiec nietypowy jezyk,
ale po chwili przettumaczyta.

— Nie powinno cie tu byc. Jestes wyrzutkiem. No ale nie podlegasz juz pod moja jurysdykcje. Niech ona
zdecyduje, co z tobg zrobic. Straz! - dwodjka postawnych gwardzistow podeszta i odprowadzita dziewczyne
do powozu na zewnatrz. Wyjechali z wioski i skierowali sie do osady potozonej w gérach. To miejsce byto
zupetnie inne. Ludzie tutaj gromadzili porzucong technologie nie po to, aby jg wykorzysta¢ do budowy
budynkow, ale do przeprowadzania badan. Powoz w koncu sie zatrzymat. Dziewczyna wysiadta i zobaczyta
przed soba wysoka, postawng kobiete otoczong gromadka zainteresowanych, mtodych ludzi. Niektorzy z

nich rowniez mieli g—pady na rekach.
- Witaj w domu, Lily. — kobieta uscisneta ja jak dawno niewidziang przyjaciotke.
— Moje imie to Aurora Hamblin, jestem wiceprezeska Hybernetion Corp. Kim jest ta cata Lily?"-

— A wiec przywracanie sie powiodfo. Mysle, Zze powinnas kogos poznac. Kogos, kto czekat na ciebie od

czterech lat, Auroro. —
Epilog [3B - 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: LILY BEDZIE SZUKAC
INFORMAC]I W SWOICH WEASNYCH CIUCHACH, W DECYZJI 2 DROGE, B: LILY ODDA SWOJE
URZADZENIE, BY SIE UWOLNIC | W DECYZJI 3 DROGE B: ODEJSC Z JASKINL.

— Jett jeszcze nie wrocit? — zapytata Lily mezczyzne czytajgcego podrecznik na temat wszechswiata.

— Nie widziatem go jeszcze. Pytatas juz reszty? — Lucas odtozyt ksigzke na bok i spojrzat na stojacg nad

nim kobiete z dtugimi blond wtosami, tupiaca z zaniepokojenia noga.

— Pytatam juz Ellie i Josephine, ale Zadna go nie widziata. Miat wrocic potudniem, a nadal go nie ma. —
odpowiedziata i wyszta z miejsca, ktore okreslali biblioteka. Na zewnatrz rozejrzata sie po kilku budynkach,
ktore utworzyli razem z Jettem przez ostatnie cztery lata pracy w okolicy chaty Josephine. Byto jej lepiej zy¢
ze Swiadomoscig, ze moze nazywac jakiekolwiek miejsce swoim domem. W zadnym z tych budynkow nie
widziata jednak Jetta. Oboje na zmiane patrolowali okolice w poszukiwaniu kolejnych, jak to ich nazywali,
Przebudzonych. W ten sposob dwa lata temu trafili na Ellie, a kilka miesiecy temu na Lucasa. Oboje mieli
g-pady na rekach, ale zadne z nich nie znato tozsamosci Lily. Ten nowy dom miat by¢ dla nich

schronieniem.

*
* o
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Wtem Lily ustyszata dzwiek dochodzacy zza drzew za jej plecami. Odwrocita sie w tamtg strone i dojrzata
wychodzacego z lasu Jetta, ktoremu towarzyszyta kobieta z licznymi zmarszczkami na twarzy i posiwiatymi
wtosami. Wygladata na skonfundowang, musiata wiec sie przebudzi¢ niedawno. Lily podbiegta i uscisneta
Jetta, po czym spojrzata na kobiete.

— Ma na imie Bernadetta. — powiedziat fowca.

Posiwiata kobieta spojrzata na twarz Lily i otworzyta szeroko oczy. USmiechneta sie i przytulita jg z catych

sit.
— Aurora! Aurora, jak ja sie ciesze, Ze cie widze. Myslatam juz, ze nikomu sie nie udato wybudzic. -
Jett spojrzat na Lily. W koncu udato im sie znalez¢ kogos, kto wiedziat o niej wiece;j.

— Nie jestem Aurora. Jestem Lily. Komora nie przywrdcita moich wspomnien sprzed katastrofy, ale z checiag
dowiem sie, co 0 mnie wiesz. Prosze, czuj sie jak u siebie w domu.
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Materiaty dodatkowe

Bohaterowie

Bohaterowie wystepujacy w historii

e Lily — Delikatna i niepamietajaca nic na temat swojej przesztosci dziewczyna, ktora otrzymata imie
,Lily” od pierwszej osoby, ktdrg poznata po przebudzeniu. Nalezata do swiata sprzed katastrofy.

Jest niezwykle zdeterminowana, by odzyskac¢ swojg dawng tozsamosc.

e Jett — Mtody towca mieszkajacy z dala od jakiejkolwiek wioski. Zostat w przesztosci wygnany z
osady. Jego nieodtacznym towarzyszem jest jego szeroki usmiech. Jest ciekawy Swiata, towarzyski i

opiekunczy.

e Josephine — Starsza kobieta mieszkajaca z dala od wioski. Od wielu lat zbierata ksigzki i wiedze na
temat porzuconej przez ludzi technologii. W ostatnim czasie przestata jg zgtebiac, czujac, ze do
niczego nowego nie zmierza. Odkrycie jednak Lily mogto spowodowac, ze kobieta ponownie

poczuta wene do poszerzania swojej wiedzy.

e Archie — Przywddca matej wioski. Dba o swoich podopiecznych. Nie przepada za technologig, ktora
mogta doprowadzi¢ do katastrofy 150 lat temu. Siegnie jednak po wszelkie srodki, aby zapewnic

sobie i swoim mieszkancom bezpieczenstwo.
Bohaterowie Swiata, ktorzy nie pojawili sie w historii

e Trent - Obwozny handlarz, u ktorego Jett robi czesto zapasy. Kupuje produkty za skore i

znaleziska. Trent bywa kanciarzem i oszustem, ale Lily nauczyta sie jego ,handlowych sztuczek”.

e Paola — Mama Jetta, ktéra mieszka w wiosce Archiego. Petni w wiosce role urzednicza.
Wychowywata Jetta samotnie i bardzo przezyta jego wygnanie. Jett jednak sam namowit ja, aby
zostata w wiosce dla jej wtasnego dobra. Kobieta bowiem nie potrafitaby przezy¢ w dziczy tak jak

jej syn.

e Android TP930 - Sztuczna inteligencja zaprogramowana w dawnych urzadzeniach
technologicznych, jak np. urzadzenie na nadgarstku Lily. Komunikator nie ma dostepu do dawnej

wiedzy, ktora ulegta awarii, ale moze komunikowac sie w miare ,ludzki” sposob.
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Lokacje
Lokacje wystepujgce w historii

e Wioska Archiego — Mata wioska ztozona z drewnianych chat wspomaganych starymi,
zardzewiatymi blachami. Mieszkancy tej wioski niezbyt chetnie postrzegajg dawng technologie.
Wiekszosc¢ szanuje ich przywddce, Archiego.

e Chata Jetta — Mata chata potozona na wzgorzu tuz przy lesie. Ma dobry widok na wioske potozong
pod wzgdrzem. Jest bardzo schludnie urzadzona, bez jakichkolwiek dekoraciji.

Lokacje Swiata, ktore nie pojawity sie w historii

e Wysypisko — Ruiny dawnego miasta sprzed katastrofy. To ogromne wysypisko betonu, metalu i
szkta. Wiekszos¢ rzeczy zdatnych w dzisiejszym swiecie zostata juz splagdrowana, jednak niewielu

odwazyto sie zejs¢ do podziemnych korytarzy starego metra.

e Jadtodajnia u EImy — Elma prowadzi matg jadtodajnie w wiosce Archiego. Najczesciej zawitajg u
niej osoby spoza wioski, ktore szukajg rowniez noclegu. Elma nigdy nie pyta o nic swoich gosci,

szanujac ich prywatnos¢. Jedzenie jednak podaje niezwykle dobre.
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Lice

2

ncja

Automatyczny System Grywalizacji i Narratyzacji/,Lekcje z plot twistem” stworzone przez
Mateusza Tredera, Pauline Michatowska, Jagode Biatogrodzka i Piotra Budzisza w ramach
POPOJUTRZE 2.0 - KSZTALCENIE https://popojutrze2.pl CC BY-SA 4.0 zrealizowanych przez
Grantobiorce — Sirius Games Studio Piotr Budzisz w ramach projektu realizowanego przez

SENSE Consulting sp. z 0. o.

Majatkowe prawa autorskie do udostepnionego utworu nalezg do Ministra Funduszy i Polityki
Regionalnej (dalej zwany ,Licencjodawca”), ktory udzielit udostepniajgcemu niniejszy utwor licencji
Creative Commons: Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach 4.0, tj. nieodptatnej,
nieobejmujacej prawa do udzielania sublicencji, niewytacznej, nieodwotalnej licencji na korzystanie
z Utworu na terytorium catego Swiata, tj. do zwielokrotniania i dzielenia sie utworem w catosci i
czesci, a takze tworzenia i zwielokrotniania i dzielenia sie utworami zaleznymi do tego utworu (dalej

zwana ,Licencja”).

Tresc¢ Licencji jest dostepna na stronie

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/leqalcode.pl.

Jezeli Licencjodawca oddzielnie nie postanowit inaczej, Licencjodawca, w mozliwie najszerszym
zakresie, oferuje utwor licencjonowany w takiej formie, w jakiej zapoznat sie z nim licencjobiorca i
nie udziela zadnych zapewnien, ani jakiegokolwiek rodzaju gwarancji, dotyczacych utworu
licencjonowanego, ani wynikajacych z wyraznego postanowienia, dorozumianych, ustawowych, ani
jakichkolwiek innych. Obejmuje to, bez ograniczen, rekojmie, zbywalnos¢, przydatnosc do
konkretnego celu, brak naruszen praw innych osoéb, brak ukrytych lub innych wad, doktadnosc,
wystepowanie lub niewystepowanie wad widocznych jak i ukrytych. W przypadku, gdy wytaczenie
gwaranciji nie jest dozwolone w catosci lub w czesci, niniejsze wytaczenie moze nie miec

zastosowania do licencjobiorcy.
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Harmonogram prac

Lekcja 1 Lekcja 2 Lekcja 3 Lekcja 4

P 1. Pobierz i wydrukuj strukture fabularna. 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki:
r 2. Wybierz tematyke zajec np. dziat, ktory a. Wprowadzenie do Wyzwania 1. a. Nagrody za osiagnigcie kamienia a. Decyzja 1. Prezentacja wyborow.
z bedziesz realizowac. b. Decyzja 1. Prezentacja wyborow. milowego w projekcie. b.  Wyniki Decyzji 1.
: 3. Zaplanuj zakres i tres¢ zadan domowych. 2. Przygotuj sie do zadania domowego nr 1. 2. Napisz wtasny wstep fabularny do c. Wprowadzenie do Wyzwania 2.

4.  Przygotuj tematyke i zakres projektu. rozliczenia | czesci projektu. d. Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
I 5. Zaplanuj jego kamienie milowe. 2. Przygotuj sie do zadania domowego nr 2.
e 6. Zaplanuj warunki zaliczenia.
k 7. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny
c do projektu.
i 8. Przygotuj wydruki:
3 a. Prolog
P 1. Poinformuj o czasie trwania Lekgji z plot 1. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 1. Zweryfikuj i ocen pierwsza czesc 1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 1.
° twistem. 1 oddanego projektu grupowego. 2. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 1.
d 2. Omoéw z uczniami zasady wspotpracy. 2. Przedstaw dwa wybory Decyzja 1. 2. Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow.
¢ 3. Przeczytaj Prolog. Prezentacja wyborow. rozliczenia | czesci projektu. Przeprowadz gtosowanie.
: 4.  Omow zakres projektu. 3. Zadaj zadanie domowe nr 1z terminem 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace 4.  Po podjetej przez ucznidéw decyzji
s 5. Podziel uczniow na grupy, oddania na Lekgiji 4. konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 1.

6.  Okresl warunki zaliczenia. Omow, ktore osiggnigcie kamienia milowego w 5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania
1 elementy projektu maja by¢ oddawane co projekcie. 2.
e tydzien, do konca projektu. 6. Przedstaw dwa wybory Decyzja 2
k 7.  Przeczytaj wtasne fabularne Prezentacja wyborow.
? wprowadzenie do projektu. 7. Zadaj zadanie domowe nr 2 z terminem
: oddania na Lekgiji 6.
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Lekcja 5

Lekcja 6

Lekcja 7

Lekcja 8

P 1. Przygotuj wydruki: Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki:
r a. Nagrody za osiagniecie kamienia a. Decyzja 2 Prezentacja wyborow. a. Nagrody za osiagniecie kamienia a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
z milowego w projekcie b.  Wyniki Decyzji 2. milowego w projekcie b.  Wyniki Decyzji 3.
2. Napisz wtasny wstep fabularny do c. Wprowadzenie do Wyzwania 3 2. Napisz wtasny wstep fabularny do finatu c. Epilog Opowiesci.
rozliczenia Il czesci projektu. d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow. projektu.
I Przygotuj sie do zadania domowego nr 3.
e
k
[
j
a
P 1. Zweryfikuj i ocen druga cze$¢ oddanego Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 2. 1. Zweryfikuj i ocen trzecia czes¢ oddanego 1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 3.
° projektu grupowego. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 2. projektu grupowego. 2. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 3.
d 2. Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow. 2. Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow.
€ rozliczenia Il czesci projektu. Przeprowadz gtosowanie. finatu projektu. Przeprowadz gtosowanie.
: 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace Po podijetej przez uczniow decyzji 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace 4. Po podjetej przez uczniow decyzji
s konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 2, konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 3.
osiagniecie kamienia milowego w Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania osiagniecie kamienia milowego w 5. Przeczytaj Epilog Opowiesci.
1 projekcie. 3. projekcie.
e Przedstaw dwa wybory Decyzja 3.
k Prezentacja wyborow.
€ Zadaj zadanie domowe nr 3.
]
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