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Co znajduje sie w tym dokumencie?

Niniejszy dokument zawiera wszystkie materiaty niezbedne do poprowadzenia Twojej Lekcji z plot twistemn.
Wiemy, ze prawdopodobnie nigdy nie prowadzite$_as lekcji w ten sposob. Dlatego podzielilismy go na kilka

czesci, aby catosc byta dla Ciebie jak najbardziej przejrzysta i wygodna w uzyciu.

Oto co znajduje sie w kazdej z nich.

Instrukcja obstugi
Pierwsza czesc to instrukcja obstugi. Sktada sie ona z czterech elementow.
W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Pierwszy rozdziat moze nie wydawac sie oczywisty, ale z naszej perspektywy jest szalenie istotny. Nasze
narzedzie ma pomoc w walce ze spadkiem zaangazowania, obserwowanym powszechnie wsrod mtodziezy,
zwtaszcza w wieku 12 - 15 lat. Kluczem do utrzymania (a nawet wzrostu) zaangazowania jest uruchomienie
U uczniow i uczennic motywacji wewnetrznej. W tej sekcji zdradzamy Ci, w jaki sposob robig to Lekcje z

plot twistem.

Musisz to wiedzie¢, jesli chcesz zmodyfikowac materiaty lub harmonogram zajec.

Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

W drugim rozdziale zdradzamy Ci kolejny sekret, czyli to, w jaki sposob zbudowalismy kazda opowiesc.

Dzieki niemu bedziesz sprawnie poruszat_a sie po catym dokumencie.
Instrukcja krok po kroku

Kolejny rozdziat to instrukcja ,Krok po kroku”. Opisujemy w niej, co bedziesz robic¢ na kazdych kolejnych

zajeciach, z jakich materiatow bedziesz korzystac i jak przygotowac sie do samej lekgiji.

Tresci fabularne

Najobszerniejsza sekcja tego dokumentu to oczywiscie sama fabuta opowiesci. Znajdujg sie w niej
wszystkie materiaty, ktére mozesz wykorzystac na zajeciach. Pewnie wydaje Ci sie, ze jest ich duzo. To
prawda, ale nie musisz sie tym przejmowac. Wykorzystasz tylko czes$¢ z nich (wiecej o tym dlaczego tak
jest, dowiesz sie ze wspomnianej sekgji ,Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?”). Bedzie to zalezec¢

od tego, jakie wybory podejma Twoi uczniowie i uczennice.
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Tresci dodatkowe

Prowadzenie Lekcji z plot twistem zaktada, ze czes¢ zadan (zwtaszcza wszelkiego typu zadania z trescig)
bedzie nawigzywac do fabuty opowiesci. Przygotowalismy wiec dla Ciebie liste miejsc i postaci, ktore
wystepujg w naszej historii. Dodalismy tez opisy kilku dodatkowych lokalizacji i bohaterow, ktorzy nie

pojawili sie w narracji, ale stanowig cze$¢ swiata przedstawionego.

Mozesz swobodnie uzywac tych materiatow do tworzenia wtasnych tresci: polecen, zadan, projektow czy
pytan na sprawdzianach. Dzieki temu swiat wybranej przez Ciebie opowiesci bedzie ,przenikac” Twoje
lekcja na kilku ptaszczyznach.

Mozesz tez naich podstawie dopisac kolejne rozdziaty opowiesci.
Licencja

Na koncu dokumenty znajdg sie informacje licencyjne. Lekcje z plot twistem sg narzedziem darmowym,

ktdre powstato na otwartej licencji CC BY-SA 4.0. Jej szczegotowe zapisy znajdziesz wtasnie w tym miejscu.

Harmonogram pracy

Materiaty wienczy poreczny harmonogram. Znajdujg sie w nim te same informacje co w sekgji ,Instrukcja

krok po kroku”, ale w tym wypadku przygotowaliSmy je w formie przejrzystej i czytelnej tabeli.

Materiat dodatkowy: ASGO. Katalog zadan ,,Questy,
Misje i Wyzwania”

Dodatkowym materiatem, ktory moze Ci sie przydac¢ w prowadzeniu Lekcji z plot twistem jest ksigzka
ASGO. Katalog zadan ,,Questy, Misje i Wyzwania”, ktdrego autorami sg Piotr Milewski i Paulina
Michatowska. Zawiera ona kilkadziesigt pomystow na zadania domowe, dodatkowe i uczniowskie projekty.
Na pewno zainspiruje cie do stworzenia dla swoich ucznidw i uczennic zupetnie nowych wyzwan.

Koniecznie sie z nim zapoznaj!

* %
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Instrukcja obstugi

W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Istnieja dwa podstawowe typy motywacji: zewnetrzna i wewnetrzna. Zewnetrzna polega na tym, ze
wykonujemy czynnosci dla nagrody, ktora nie jest z nimi bezposrednio powigzana. Idziemy do pracy dla
pieniedzy, uczymy sie dla ocen, biegamy co rano dla zdrowia. Zdarza sie, ze w takiej sytuacji zadnej z tych
aktywnosci tak naprawde nie lubimy. Dlatego na dtuzsza mete czujemy zniechecenie i nasze

zaangazowanie spada.

Zupetnie inaczej dziata motywacja wewnetrzna. Czasem robimy cos, bo po prostu to lubimy, sama
czynnosc¢ sprawia nam frajde i daje zadowolenie. Najczesciej dzieje sie tak wtedy, gdy wigze sie z jednym z
kilkunastu uniwersalnych dla catej ludzkosci motywatorow. Do najsilniejszych z nich naleza ciekawosc,
poczucie sprawczosci, porzadku, honoru, potrzeba akceptacji w spotecznosci, status, idealizm, mitosc, a

nawet zemsta.
Lekcje z plot twistem uruchamiajg te motywatory na dwa sposoby.

Po pierwsze, daja uczniom wtadze nad przebiegiem opowiesci. To oni (by¢ moze po raz pierwszy w zyciu!)
decyduja, jak potocza sie losy bohaterow. Moga wybrac, dokad pojda, co zrobia, co powiedza albo z kim sie
zaprzyjaznia. Ten mechanizm uruchamia zarowno poczucie sprawczosci, jak i pobudza ciekawos¢. Prawo
do decydowania maja ci uczniowie i uczennice, ktorzy angazuijg sie w zajecia i wykonuja zlecone przez

Ciebie zadania. Warto wiec sie stara¢, by moc samemu decydowac o tym, co dzi$ przeczyta nauczyciel_kal!

Po drugie, kazdy wybor, jaki podejmuje bohater, oparty jest o dwa rozne motywatory. Czy posta¢ powinna
zachowac sie honorowo czy podazyc za uczuciem? Czy walczy¢ o status czy o akceptacje? Zemscic sie czy
pozostac wierna ideatom? Wybory w naszych historiach nigdy nie sg oczywiste. Za kazdym razem bohater

lub bohaterka osiagnie to, czego pragnie. Jednak przyjdzie mu / jej zaptacic¢ za to rozna cene.

W ten sposéb wybory staja sie wiec pretekstem do rozmow pomiedzy uczniami. Co jest wazniejsze dla
nich? Co cenig bardziej? Porzadek czy sprawczosc? Ciekawos¢ czy spokoj? W pewnym momencie opowies¢

przestaje byc tylko narracja. Staje sie okazjg do dyskusji i wymiany pogladow.
Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

Fabuta kazdej struktury fabularnej rozgatezia sie jak drzewo. Pierwszy tekst, czyli Prolog, to korzenie i pien.

Fundament, ktory opisuje nam $wiat i prezentuje bohaterow.

* oyt
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Wyzwanie 1i pierwsza decyzja rozgatezia nam fabute na dwie drogi. Oznaczone sg one w dokumentach
jako 1A i1B. Decyzja, ktora podijeli uczniowie, bezposrednio wptywa na swiat i bohaterow. Jesli w wariancie
,A” bohaterka zdecydowata sie sprzedac rodzinny klejnot, nie pojawi sie on juz na jej szyi do konca
opowiesci. Jesli w wariancie ,B” go pozostawita, pamigtka moze przyniesc jej szczescie w jednym z dalszych

wydarzen.

Tak samo dziataja Wyzwanie 2 i 3. Kazde z nich jest kolejnym rozwidleniem. Dlatego po dokonaniu wyboru

2, mamy juz 4 mozliwe sciezki, a po wyborze 3 opowies¢ prowadzi do jednego z 8 mozliwych Epilogow.
Uwazaj na oznaczenia Sciezek.

e Sygnatura 1A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 1B oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,,B”.

e Sygnatura 2A oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 2B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,.B”.

e Sygnatura 3A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 3B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytgcznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,B”.

Podsumowujac. Jesli twoi uczniowie zdecydowali sie na:
e wybor A" w wyzwaniu 1,
e wybdr B’ w wyzwaniu 2,
e wybor ,B”w wyzwaniu 3,

przeczytasz im epilog oznaczony w dokumentacji jako ,Epilog [3B — 2B — 1A]". Wszystkie inne nie sg ci

potrzebne. Chyba Ze interesuje cie, jakie byty alternatywne zakonczenia opowiesci.

Teraz juz wiesz, dlaczego caty dokument sktada sie az z tylu réznie oznaczonych tekstow. Kazdy z nich jest

inng gatezig drzewa naszej historii.

**
* oyt
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Instrukcja krok po kroku

Tydzien 1 - Przygotowanie do prowadzenia Lekcji z plot twistem

Przed rozpoczeciem prowadzenia Lekcji z plot twistem wykonaj nastepujgce czynnosci.
1. Wybierz zakres programu, jaki bedziesz realizowac podczas trwania Lekcji z plot twistem.

2. Przeczytaj tresci fabularne. Nie musisz czyta¢ wszystkich wariantow kazdego materiatu. Mozesz
na probe wcieli¢ sie w role swoich uczniow. Wybierz, co powinien zrobi¢ bohater danej opowiesci i

przeczytaj tylko te materiaty, ktore wynikaja z jego decyz;ji.
3. Przygotuj tresc 3 specjalnych zadan domowych, ktdre zadasz w trakcie Lekgji z plot twistem.

a. Mozesz przejrzec podrecznik ASGO. Katalog Zadan 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac

ciekawy format zadan.

b. Tresc¢ zadan moze nawigzywac do swiata, w ktorym dzieje sie wybrana przez Ciebie
opowiesc. Jesli chcesz zastosowac takie rozwigzanie, skorzystaj z tresci zawartych w sekgji

~Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.
4. Przygotuj zadanie projektowe, jakie bedg realizowali uczniowie.
a. Przygotuj tematyke i zakres projektu.

b. Przejrzyj podrecznik ASGO. Katalog Zadari 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac najlepszg

formute projektu.

c. Podziel projekt na 3 etapy. Dwa pierwsze musza zakonczyc¢ sie oddaniem gotowej czesci
zadania. Nazywamy to kamieniem milowym projektu. Zakonczenie trzeciego etapu to

jednoczesnie zamkniecie catego projektu i oddanie skonczonej pracy.
d. Zaplanuj warunki zaliczenia kazdego kamienia milowego i catego projektu.

e. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny do projektu i kazdego jego etapu. Przydadza Ci sie

do tego tresci zawarte w sekgji ,Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.

5. Wydrukuj materiaty:

a. Prolog
Fundusze Unia E jsk S
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Tydzien 1 - Lekcja 1
Rozpocznij swoja pierwsza Lekcje z plot twistem.
1. Poinformuj uczniow o czasie prowadzenia Lekcji z plot twistem . Potrwajg one 8 tygodni.

2. Omow z uczniami zasady wspotpracy. W trakcie trwania Lekgji.. uczniowie bedg 3 razy gtosowac,
by wybrac, co powinien zrobi¢ bohater_ka opowiesci. Do gtosowania beda uprawnieni ci uczniowie,

ktorzy rozwigza indywidualne zadanie domowe.

3. Przeczytaj Prolog opowiesci. W ten sposob uczniowie poznajg swiat opowiesci, jej gtownych

bohaterow i wyzwanie, przed jakim stoja.
4. Poinformuj uczniow o rozpoczeciu zadania projektowego.
a. Podziel klase na grupy projektowe;
b. Omow zakres projektu;

c. Poinformuj uczniow, jakie elementy projektu bedg musieli ukonczy¢ w kazdym z tygodni

(to wtasnie ,,kamienie milowe”);
d. Okresl warunki zaliczenia kamieni milowych;

e. Poinformuj uczniow o tym, w jaki sposdb kamienie milowe wigzg sie z opowiescia.
Zaliczenie kazdego kamienia milowego bedzie uprawniato do zdobycia dodatkowych
informacji zwigzanych wyborami, przed ktorymi stojg bohaterowie opowiesci. Kazda
informacja to wiedza na temat zyskow i strat, jakie wigzg sie z podjeciem konkretnej

decyzji.
f.  Przeczytaj fabularne wprowadzenie do projektu, jesli je przygotowates_as.
Tydzien 2 - Przygotowanie do Lekc;ji 2
1. Wydrukuj materiaty:
a. Wprowadzenie do Wyzwania 1;
b. Decyzja 1- Prezentacja wyborow.

2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 1.
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Tydzien 2 - Lekcja 2

Przeczytaj tekst Wprowadzenie do Wyzwania 1, ktory mowi o pierwszych trudnosciach, jakie

pojawity sie na drodze bohatera.

Zaprezentuj uczniom dwie mozliwosci rozwigzania konfliktu fabularnego. W tym celu przeczytaj
tekst Decyzja 1 - Prezentacja wyborow. S3 one zaprojektowane tak, by wybor nie byt

jednoznacznie dobry lub zty, ale zalezat od systemu wartosci bohatera.

Przekaz uczniom tres¢ zadania domowego 1, ktore nalezy oddac na Lekcji 4. To zadanie musi by¢
rozliczane indywidualnie. Wszyscy uczniowie mogg otrzymac takie samo zadanie, ale mozesz tez

kazdemu z nich przydzieli¢ inne.

Tydzien 3 - Przygotowanie do Lekcji 3

1

Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.

Tydzien 3 - Lekcja 3

1

2

Popro$ uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podjac decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 1A;
o Strate wynikajgca z wyboru 1A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 1B;
o Strate wynikajaca z wyboru 1B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagnigcie kamienia milowego

w projekcie.

Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach pierwszego kamienia milowego

projektu.

Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

Fundusze
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4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu, jesli go przygotwates_as.
Tydzien 4 - Przygotowanie do Lekcji 4
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 1. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 2).
b. Wyniki Decyz;ji 1.
c. Wprowadzenie do Wyzwania 2.
d. Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 2.
Tydzien 4 - Lekcja 4
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 1.

2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 1. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 1.
4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 1.
5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 2.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.
6. Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidw

decyzji.
7. Zadaj zadanie domowe 2, ktore nalezy oddac na Lekgji 6.
WAZNA INFORMACJA. Jak upewnic sie, czy czytasz wtasciwy tekst?

Podczas Lekcji 4 po raz pierwszy nasza opowiesc sie rozgatezia. Od tej pory nie bedziesz czytac wszystkich

tekstow, a tylko te, ktore beda powigzane z decyzjami ucznidw.
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e Jesli w gtosowaniu 1 uczniowie wybrali np. wariant 1A, od tej pory zwracaj uwage wytgcznie na

teksty posiadajgce w nagtdwku sygnature 1A.

e Jesli nastepnie w gtosowaniu 2 uczniowie wybrali np. wariant 2B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 2B - 1A.

e Jedli ostatecznie w gtosowaniu 3 uczniowie wybrali np. wariant 3B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 3B - 2B - 1A.

Koniecznie notuj wybory ucznidéw po kazdym gtosowaniul

Tydzien 5 - Przygotowanie do Lekcji 5
o Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
Tydzien 5 - Lekcja 5

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 2A;
o Strate wynikajaca z wyboru 2A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 2B;
o Strate wynikajgca z wyboru 2B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach drugiego kamienia milowego projektu.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informacji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu, jesli go przygotwates_as.

* oyt
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Tydzien 6 - Przygotowanie do Lekcji 6

1

2.

Wydrukuj materiaty:

a. Decyzja 2. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 4).
b. Wyniki Decyzji 2.

c. Wprowadzenie do Wyzwania 3.

d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

Przygotuj tres¢ zadania domowego 3.

Tydzien 6 - Lekcja 6

1.

Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 2.
Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 2.
Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 2.
Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 3.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidow

decyzji.
Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.

Zadaj zadanie domowe 3, ktore nalezy oddac na Lekc;ji 8.

Tydzien 7 - Przygotowanie do Lekcji 7

1

2

Klub VHS i Ostatnia Przystari — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe

Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
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Tydzien 7 - Lekcja 7

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 3A;
o Strate wynikajaca z wyboru 3A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 3B;
o Strate wynikajaca z wyboru 3B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen projekty oddane przez uczniow.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.
4. Przeczytaj wstep fabularny do finatu projektu, jesli go przygotwates_as.
Tydzien 8 - Przygotowanie do Lekcji 8
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
b. Wyniki Decyzji 3.
c. Epilog Opowiesci.
Tydzien 8 - Lekcja 8
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 3.
2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 3.
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4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 3 oraz odpowiedni
Epilog.

Twoje Lekcje z plot twistem konczg sie po 8 tygodniach. Porozmawiaj ze swoimi uczniami o ich wrazeniach.
Czy podobata im sie opowiesc? Czy w przysztym semestrze chcg wyprobowac inng? Moze pokusza sie

napisanie kontynuacji loséw bohaterow? Przygotowanie kolejnych Lekgji z plot twistem tez moze by¢
kilkutygodniowym projektem..
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Klub VHS i Ostatnia Przystan

‘Tresci fabularne
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Tydzien 1 - Lekcja 1

Lekcja 1 - Prolog

— Dobra, to moze mi ktos powiedziec, czego my tu tak w ogdle szukamy? — chtopak niepewnie podazyt za
dwoijka przyjaciot, starajac sie nie poruszy¢ skrzypigcymi drzwiami prowadzacymi do wnetrza porzuconej

szopy.

— Przygdd, Simon! Jestesmy w koricu klubem VHS, pamietasz? Zadna stara szopa nam niestraszna. Moze
spotkamy tu duchy, ktore szepcza nocg do uszu Hugo! - rzucita, idgc pewnym krokiem, jedyna dziewczyna

nalezaca do klubu. Simon bat sie, ze jej Smiech zawali im splesniaty dach na gtowy, ale na szczescie nic
takiego sie nie stato. Podazajacy w Srodku, najwyzszy z catej trojki chtopiec, poprawit deskorolke trzymang

pod pachg i sie usmiechnat.

— Po pierwsze, to gadajace zwierzeta, a nie duchy, a po drugie nie tylko w nocy je stysze. W sumie to wam
powinno byc gtupio, ze ich nie styszycie, a nie mi. — Hugo rozgladat sie po szopie w poszukiwaniu oznak

zycia. Cztowiek nie zdotatby sie tu schowac, lecz na pewno byty tu jakies pajaki, émy, myszy. Jednak to nie

zwierzeta przykuty wzrok chtopaka, a dziwna maszyna stojaca na blacie.

— Ej, Simon, Vera, zobaczcie to!

- Wygladem przypomina mikroskop mojego taty, ale to raczej nie to. Ma zasilanie elektryczne, wajche z
podpisem MIN/MAX; no i pare przyciskow. Trudno powiedziec, do czego stuzy, wiec radzitbym nie doty..—
Simon nie dokonczyt swojego ostrzezenia, kiedy rozeSmiana Vera wcisneta pierwszy lepszy przycisk na

maszynie.

— kac. —dokonczyt Simon, lecz byto juz za p6zno. Huk, btysk i trzask rozlegty sie wewnatrz szopy. Deski
zatrzeszczaty ztowrogo. Trojka przyjaciot oslepiona blaskiem maszyny, otarta oczy i z trudem
przyzwyczaita sie do mroku panujacego w szopie. Szczeki im opadty na widok otoczenia. Maszyna, ktora
przed chwilg stata na blacie, dominowata teraz nad nimi jak ogromna goéra. Problem byt jednak taki, ze to

nie maszyna urosta. To oni sie skurczyli.

— Przepraszam? - rzucita z usmiechem Vera.

* oyt
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Lekcja 1 — Wprowadzenie do projektu

Zadanie projektowe mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Zachecamy, by w takim wypadku napisac

samodzielnie fabularne wprowadzenie do projektu, ktore bedzie nawigzywac do tresci opowiesci.
Przyktad:

Klub VHS liczyt dotychczas tylko i wytacznie trzech cztonkow. Przyjaciele zdawali sobie jednak sprawe, ze
s chetni, aby dotaczy¢ w szeregi ich klubu. Mimo iz nie mieli zadnego konkretnego programu. Celem
istnienia ich klubu byta przygoda i dobra zabawa. Vera, Hugo i Simon obiecali sobie jednak, ze wymysla

podczas swojej nastepnej przygody sposob rekrutacji nowych cztonkdw. | ten czas wtasnie nadszedt.

Wiedza Edukacja Rozwdj consulting
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Tydzien 2 - Lekcja 2

Lekcja 2 — Wprowadzenie do Wyzwania 1

— Oddychaj Simon — Vera pochylata sie nad skulonym z przerazenia chtopcem w za duzych okularach.
Simon wielokrotnie probowat odwroci¢ dziatanie maszyny, jednak ta pozostawata niewzruszona.

— Utknelismy tu na zawsze! Jestesmy jak zZuki, moze nawet mniejsi! Myslicie, Ze nasi rodzice nas znajda?! Jak
tylko dotrg do tej szopy, to jest 99% szans, ze nas przez przypadek zdepczg. Powtarzatem, ze to najgtupszy
pomyst klubu VHS. W ogdle kto wymyslit ten gtupi skrot? Przeciez nikt juz nie pamieta, czym byty kasety
VHS. - Simon wyrzucat z siebie stowa, starajac sie w ten sposéb opanowac. Gdy tylko skonczyt, Hugo

wstuchat sie w otaczajace gtosy.
— Styszycie to co ja? - zapytat swoich przyjaciot.

Caty klub VHS wstuchat sie w dzwieki dochodzace z kazdej strony szopy. To byty szepty, cho¢ nie do konca

ludzkie.

— Poszli sobie? W koricu mozemy wyjsc? — rzucit grubasny pajak wychodzacy ze szczeliny miedzy deskami.
— Jejku, tak sie batam! - motylica zatrzepotata skrzydtami i usiadta na potce.

Hugo spojrzat na przyjaciot, opierajac rece na biodrach i wypinajac klatke piersiowa.

— A nie mowitem? — powiedziat z duma.

Cata trojka byta zachwycona gtosami zwierzat dobiegajacych z roznych miejsc w szopie. Najwiecej gtosow
styszanych byto jednak spod betonowych schodow prowadzacych do wejscia do szopy. Pszczoty krgzace w
tym miejscu przygotowywaty sie do czegos duzego. Zbieraty patyki, zdzbta trawy. Budowaty fort przy

dziurze ukrytej pod betonem. To tam musiaty miec gniazdo. Wygladaty jednak na ostabione i zmeczone.

— Pszczoty jak zwykle zapracowane. Znowu mrowki majg zaatakowac? - rzucita gasienica do slimaka

wchodzacego na framuge. Slimak osunat sie w dot i schowat do muszIi.

— Nie wymawiaj ich imienia! Nekaja wszystkich w okolicy od czasow obalenia krolowej przez tego ich
Nowego Krdla. Myslatem, ze choc tu jest bezpiecznie!

* o
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Lekcja 2 — Decyzja 1 - Prezentacja wyborow

Wybor [1A] — Przekonac pszczoty do przesiedlenia sie

Zwierzeta ewidentnie boja sie mrowek, a pszczoty sg juz zmeczone ich ciggtymi atakami. Trzeba zmienic

strategie i przesiedli¢ pszczoty, zanim mréwki znowu zaatakuja!
Wybor [1B] - Wspomoc pszczoty w odparciu mrowek

Klub VHS nie bedzie stat bezczynnie, kiedy pszczoty desperacko bronig swojego domu. Pomoga w

zbudowaniu fortu i dotgcza do obrony, odpierajgc atak mrowek!

Wiedza Edukacja Rozwdj consulting
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Tydzien 3 - Lekcja 3

Lekcja 3 — Wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

treS¢ nawigzywata do wyboréw podejmowanych przez uczniow.
Przyktad:

Okazuije sie, ze Hugo od poczatku miat racje. Zwierzeta naprawde moéwia. | to w zrozumiatym jezyku! To
pierwsze tak znaczace odkrycie klubu VHS. Czy nowi cztonkowie klubu powinni rowniez posiada¢ zdolnosc
rozmawiania ze zwierzetami? A moze powinni posiadac inne unikatowe cechy? Tylko jak to sprawdzi¢?
Cata trojka zgodzita sie, aby przeprowadzic test sprawdzajacy kazdego kandydata. Teraz tylko trzeba

stworzy¢ zasady tego testu.
Lekcja 3 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

- Kiedy ja wylece z ula, wszystkie pszczotki polecg za mna. Jestem zmeczona juz ta ciagta potyczka. Gdy
odlecimy, ani my, ani mrowki nie beda dtuzej cierpiec¢ — zdradzita przyjaciotom krolowa pszczot,

ubolewajaca nad losem swojej rodziny.
Informacja 2 — Strata Wybor A

Dwie muchy usiadty przy schodach. Wycierajac przednie odnoéza o siebie, przygladaty sie pracy pszczot.

— Kiepsko to widze, Zet.
— Przeczuwam ktopoty, Rep. Jesli pszczot tu zabraknie, to mrowki beda miaty prosta droge do szopy.
- Lgng tu jak muchy do miodu.

— Ej, Rep, to wydarzyto mi sie tylko raz. Odbzycz sie, okej?
Informacja 3 — Zysk Wybor B

— Jestesmy dumnymi trutniami! Bedziemy bronic naszych robotnic i naszego ula!— Dwie pszczoty o

czarnym pancerzu ciezko pracowaty nad budowg palisad.
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— Powinni sie wstydzic, ze tak bezprawnie atakuja swoich kuzyndw. Muszg miec ogromng potrzebe
dostania sie do tej szopy nad nami. Nie wiem, czego szukajg, ale beda musieli najpierw poradzic sobie z
nami.

— Niech zyjg pszczoty!
— | krolowa!

Obie pszczoty zaszelescity skrzydtami i zaczety pracowac jeszcze szybciej.

Informacja 4 — Strata Wybor B

Mimo pracowitosci wszystkich pszczot przyjaciotom udato sie znalezc¢ kilka protestujacych robotnic,
wykrzykujacych gtosno hasta:

— Mrowki tez nie chcg walczyc!

— Mamy dosc!

— Przepusc¢my mrowki!

— lle skrzydet mamy jeszcze stracic?!

Jedna z robotnic podeszta do Very i ztapata jg silnie za reke.

— Nie chcemy dtuzej walczyc. To juz trzeci atak mrowek. Btonkowek! Naszych kuzynow! Nawet jesli je
odeprzemy, zaatakujg ponownie, bo stuchaja tego swojego Nowego Krdla. Zostaty przez niego
zmanipulowane!
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Tydzien 4 - Lekcja 4
Lekcja 4 — Wyniki Decyzji 1

Wynik decyzji [1A]

— Rozsunac sie! Krolowa idzie! - dwa najwyzsze trutnie torowaty swojej krélowej przejscie pomiedzy
robotnicami, docierajgc w koncu na powierzchnie. Tuz za krolowa szta Vera, Hugo i Simon, zadowoleni, ze
udato im sie przekonac krolowg do opuszczenia ula. Tuz za nimi przemieszczaty sie pozostate pszczoty.

Krolowa wyprostowata sie, spojrzata na swojg rodzine i odchrzakneta cicho.
— Uwaga, Krolowa bedzie mowic! - krzyknat posiwiaty truten.

— Moje kochane dzieci. Pora, abysmy pozostawili przesztosc i ruszyli w poszukiwania lepszej przysztosci.
Wyruszymy do Ostatniej Przystani. Tam przyjmag nas z otwartymi rekoma. Najedzcie sie, napijcie i
podazajcie za mna. Podroz bedzie dtuga, lecz nie obawiajcie sie, bowiem jestem z wami!

— Pszczoty zaczety przygotowywac sie do odlotu. Trutnie otoczyty krolowa, tworzac zwarty szyk bojowy. Po

chwili trzy silnie zbudowane trutnie ustawity sie przed przyjaciotmi i pochylity swoj wtochaty tutow.

- Czy myslicie, to samo co ja ?— zapytat niepewnie Simon, lecz Vera nie myslac zbyt dtugo, wskoczyta
zwawym ruchem na pszczote. Ta uniosta sie kilka centymetréw nad powierzchnia, a dziewczyna krzykneta

podekscytowana.

- Nigdy nie leciatam na pszczole!

— Lepiej ztap sie.. — ostrzegt Vere Simon, ale truten z dziewczyna zabzyczat i podazyt za swoja krolowa.

Simon i Hugo usiedli na pozostatych dwoch trutniach i rowniez usmiechneli sie z radosci.

— Dziekuje za przejazdzke, panie pszczofo — powiedziat Hugo, gtaszczac trutnia po wtoskach na tutowiu, na

co ten odpowiedziat dzigkujgcym trzepotem skrzydet.

Cata trdjka leciata wysoko ponad trawg, krzyczac i ekscytujac sie powiewem wiatru we wtosach czy
cieptem bzyczacych pszczoét. Gdy juz odwazyli sie spojrze¢ w dot, dostrzegli piekno przyrody. Biedronki,
zuki, ggsienice, koniki polne, pajagki. Wszystko byto takie spokojne i btogie. Widok psuta tylko armia mrowek

nadciggajaca z potnocy.
Wynik decyzji [1B]

— Myslicie, Ze to wystarczy? — Zapytat zmeczony Hugo, kiedy przysiadt sie do przyjaciot, aby odpoczac. Vera

i Simon odpowiedzieli mu tylko gtosnymi mlasnieciami pomiedzy kolejnymi gryzami miodu.
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— Okaszemy tym mowkom Zzie raki imujg! — wykrzykneta z petng buzig Vera. Nie minat kwadrans, kiedy

odpoczywajacych przyjaciot poderwat tupot odndzy pszczot-robotnic uciekajacych w kierunku ula.

— Mrowki! Mrowki nadchodzg! — wykrzykiwaty. Klub VHS poderwat sie na nogi, jednak nie byli tak szybcy jak
uskrzydlone trutnie. Kiedy dobiegli do palisad, dostrzegli wytaniajaca sie z trawy armie mrowek, ztozong z

samych zotnierzy. Mrowki zatrzymaty sie w zwartym szeregu na skraju trawy.

— Ja wiedziatam, ze mrowki sg madre, ale Zeby znaty taktyke bojowa? Czemu po prostu nie atakujg? — Vera

byta przerazona zorganizowaniem insektow.

— To pewnie dzieki temu ich Nowemu Krdlowi. Z checig bym go poznat, ale nigdzie go nie widze. Zobaczcie
jednak na twarze tych mrowek. Tez wygladaja na zmeczone — Hugo rozgladat sie uwaznie, trzymajac dton

na linii brwi, aby odcigc¢ razacy blask stonca.

— Do ataku! - wykrzykneta jedna z mrowek i armia ruszyta na palisade. Niektore mrowki zawahaty sie, ale w

koncu podazyty za reszta. — Za krola!

— Odwrot, odwrdt! - wykrzykiwaty mrowki, kiedy zaczety wycofywac sie w gesta trawe. Kilka trutni poleciato
za nimi, aby upewnic sie, ze agresor nie powroci w najblizszym czasie. Walka byta dtuga, ale pszczoty
zwyciezyty. Palisada jednak zostata zniszczona. Odparcie kolejnego ataku mrowek moze nie byc takie
proste. Krolowa podziekowata przyjaciotom za pomoc w obronie ula, ale poprosita ich o kolejng przystuge.
Muszg udac sie do Ostatniej Przystani. Tylko tam moga uzyskac informacje, jak rozwigzac ten konflikt raz

na zawsze.

Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE.

Ostatnia Przystan. Miasto insektow zbudowane w gestwinie traw i liSci rosnacych tuz przy niewielkim
stawie. To jedyne miejsce, w ktorym mozna byto zobaczy¢ insekty zyjace razem w spotecznosci. Nie byto
jednak w tym widoku niczego pokrzepiajacego, bowiem wszystkie gatunki przybyty tu z jednego i tego

samego powodu — uciekaty przed mrowkami.

Krolowa pszczot przedstawita klubowi VHS zarzadczynie Przystani — Henriette. To dumna, silna i
zapracowana modliszka, troszczaca sie o kazdego mieszkanca. Hugo opowiedziat Henrietcie o sytuacji

pszczot, jak i o swoim problemie z niedziatajgcg maszyna.

— Rozumiem, rozumiem. Kazda pszczota jest tu mile widziana i moze czuc sie jak w domu. Wy zreszta
rowniez. Co do maszyny.. Pozwdlcie za mna.

* o
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Henrietta poprowadzita przyjaciot pomiedzy licznymi improwizowanymi schronieniami.

— Jak sami widzicie, coraz wiecej insektow przybywa, szukajac schronienia. Jesli to potrwa dtuzej, to
obawiam sie, Ze nie pomiescimy wszystkich.

Modliszka zatrzymata sie w koncu przed zabudowaniem z grubych lisci. Dwa chrabgszcze staty na
bacznos¢ przed wejsciem do srodka. Kiedy modliszka zblizyta sie, odsunety sie na bok. Cata czworka

weszta do $rodka. Simon podbiegt do przedmiotu lezacego na srodku.

— To brakujaca czesc maszyny z szopy! Dzieki niejf moglibysmy powrdcic do naszych normalnych
rozmiarow!

— Dlaczego trzymacie to w Przystani? — zapytat zarzadczynie Hugo. Modliszka nie chciata podchodzi¢ blizej
do czesci maszyny, lecz spogladata na Simona z nutg niezadowolenia. Vera zauwazyta to i usmiechajac sie

od ucha do ucha, odciggneta swojego przyjaciela.

— Wierzymy, Ze mrowki chcg tego samego, co wy. A przynajmniej chce tego ich Nowy Krol. Naprawienia
maszyny. Dlatego tak usilnie starajg sie dotrzec do szopy. To najcenniejszy skarb Ostatniej Przystani i
jedyna rzecz, ktora daje nam nadzieje na pokonanie mrowek.

Lekcja 4 — Decyzja 2 [1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [2A - 1A] — Wykras¢ czes¢ maszyny z Ostatniej Przystani

Ta brakujgca czes¢ maszyny stanowi rozwigzanie problemu klubu VHS, lecz zarzagdczyni Henrietta nigdy

nie pozwoli im jej stad zabrac. Nie ma wiec czasu do stracenia. Trzeba jg wykrasc!
Wybor [2B — 1A] — Simon rekonstruuje czeS¢ maszyny

Podrdzujac na pszczotach, przyjaciele dostrzegli w okolicy Ostatniej Przystani wiele porzuconych przez
ludzi drobnych przedmiotow. Jesli Simon bedzie miat wystarczajaco czasu, to zrekonstruuje pilnowang

cze$¢ maszyny.
Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOtLY W
ODPARCIU MROWEK.

Ostatnia Przystan. Miasto insektow zbudowane w gestwinie traw i liSci rosnacych tuz przy niewielkim

stawie. To jedyne miejsce, w ktorym mozna byto zobaczy¢ insekty zyjgce razem w spotecznosci. Nie byto
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jednak w tym widoku niczego pokrzepiajacego, bowiem wszystkie gatunki przybyty tu z jednego i tego

samego powodu — uciekaty przed mrowkami.

Krecacych sie po Przystani przyjaciot zauwazyt patrol zukéw, ktory otoczyt ich i zaprowadzit przed oblicze
zarzadczyni tego miejsca — Henrietty. Stojaca przed nimi Modliszka spogladata na nich z zainteresowaniem,
zapewne nie rozpoznajac w nich zadnego znanego jej gatunku. Hugo opowiedziat zarzadczyni o swoim

problemie, opisujgc réwniez sytuacje pszczot mieszkajgcych pod schodami prowadzacymi do szopy.

- Ach, ludzie. Jakbysmy mato mieli z wami problemdw. Niestety mamy za duzo pracy tutaj, abysmy mogli
wspomoc wasze pszczoty. Jesli jednak chodzi o maszyne.. oz, moge chyba wam cos pokazac.
Henrietta poprowadzita przyjaciot pomiedzy licznymi improwizowanymi schronieniami. Klub VHS szybko

zauwazyt, ze Henrietta cieszy sie wsrod mieszkancow uznaniem i szacunkiem.

— Jak sami widzicie, coraz wiecej insektow przybywa, szukajac schronienia. Jesli to potrwa dtuzej, to
obawiam sig, Ze nie pomiescimy wszystkich.

Modliszka zatrzymata sie w koncu przed zabudowaniem z grubych lisci. Dwa chrabgszcze staty na
bacznos¢ przed wejsciem do srodka. Kiedy modliszka zblizyta sie, odsunety sie na bok. Cata czworka
weszta do srodka. Simon podbiegt do przedmiotu lezacego na srodku.

— To brakujaca czesc maszyny z szopy! Dzieki niejf moglibysmy powrdcic do naszych normalnych
rozmiarow!

— Dlaczego trzymacie to w Przystani? — zapytat zarzadczynie Hugo. Modliszka nie chciata podchodzi¢ blizej

do czesci maszyny, lecz spogladata na Simona z nutg niezadowolenia. Vera zauwazyta to i usmiechajac sie

od ucha do ucha, odciggneta swojego przyjaciela.
— Wierzymy, ze mrowki chcg tego samego, co wy. A przynajmniej chce tego ich Nowy Krol. Naprawienia

maszyny. Dlatego tak usilnie starajg sie dotrzec do szopy. To najcenniejszy skarb Ostatniej Przystani i
jedyna rzecz, ktora daje nam nadzieje na pokonanie mrowek.

Lekcja 4 — Decyzja 2 [1B] — Prezentacja wyborow
Wybor [2A - 1B] — Wykras¢ czes¢ maszyny z Ostatniej Przystani

Ta brakujgca czes¢ maszyny stanowi rozwigzanie problemu klubu VHS, lecz zarzadczyni Henrietta nigdy

nie pozwoli im go stad zabrac. Nie ma wiec czasu do stracenia. Trzeba jg wykras¢!
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Wybor [2B - 1B] — Simon rekonstruuje czes¢ maszyny

Podrézujac na pszczotach, przyjaciele dostrzegli w okolicy Ostatniej Przystani wiele porzuconych przez
ludzi drobnych przedmiotow. Jesli Simon bedzie miat wystarczajaco czasu, to zrekonstruuje pilnowang

cze$¢ maszyny.
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Tydzien 5 - Lekcja 5

Lekcja 5 — Wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

treS¢ nawigzywata do wyboréw podejmowanych przez uczniow.
Przyktad:

Warunki i zasady testu rekrutacyjnego zostaty stworzone. Przystan to ogromne miejsce, w ktorym nie ma
miejsca dla kazdego. A co jesli do klubu VHS zgtosi sie 50 lub 100 kandydatow? Przeciez wszyscy nie
pomieszczg sie w ich szkolnej placowce klubu, ktora kiedys byta matym sktadzikiem na rzeczy. Test musi
wytania¢ kandydatow najbardziej pasujacych do klubu VHS i trojki przyjaciot. Trzeba stworzy¢ kolejne

etapy testu, ktore zawezg wybor kandydatow do kilku oséb.
Lekcja 5 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie
Informacja 1 - Zysk Wybor A

Simon uwaznie przygladat sie mechanicznej czesci. Analizowat jej pozycje w maszynie, funkcje oraz sposéb
podtaczenia. Po tym jak zobaczyt przepetniong Przystan, nie chciat traci¢ wiecej czasu, niz byto to
potrzebne. Jesli tylko wykradna czesc, bedzie gotowy zamontowac ja nawet tego samego dnia. Z
zamyslenia wyrwat go dotyk na ramieniu, po ktorym podskoczyt. Zobaczyt Vere stojaca za jego plecami z

dwoma plastrami miodu.
— Przepraszam, nie chciatam cie przestraszyc. Pomyslatam, ze zgtodniates. Musisz jesc, geniuszu.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Hugo przechadzajac sie po Przystani, zauwazyt, ze w najdalszym zakatku obozu zamieszkujg rowniez
mrowki. Nawet one byty mile widziane przez Henriette. Postanowit podejsc i zapytac o ich opinie na temat
pilnowanej czesci maszyny. Te jednak nie chciaty mie¢ z nim nic wspdlnego, mimo ze wczesniej nigdy sie

nie spotkali.

— Pachniesz doktadnie tak samo jak on. Daj nam spokoj. Wystarczajaco duzo problemow mamy przez twdj
gatunek!

Czutki wychylita z nory inna mrowka i zawtérowata.
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— Tak! Odejdz stad! Pewnie tutaj tez przyszliscie wszystko popsuc. Za wami ciaggna sie tylko ktopoty. Tylko
cos sprobujcie, a na pewno Zaden insekt wam juz wiecej nie zaufa!

Informacja 3 — Zysk Wybor B
Dwa chrabgszcze bronigce czesci maszyny ustgpity miejsca wchodzacej do pomieszczenia Verze.
Dziewczyna zaczepita insekty, pytajac, dlaczego tak tatwo pozwalaja jej dostac sie do srodka.

— Panna Henrietta zaufata, to i my ufamy.

— Poza tym my tu wszystkich lubim. Kazali pilnowac, to pilnujem, ale jaki to sens? Jak wszyscy tu dobrzy dla
siebie sg?

— W sumie to nawet dobrze, zZe jestes, przyjaciotko. Podrapiesz mnie nad odwtokiem? Strasznie mnie
swedzi.

Vera usmiechneta sie i podrapata mtodego chrabaszcza. Usmiechneta sie na mysl, ze ludzie mogg zy¢ w

zgodzie ze zwierzetami.

Informacja 4 — Strata Wybor B

— Odtworzenie takiej czesci moze zajac dobre trzy dni. Potrzebuje kilku metalowych spinek, kawatka kabla,
srubek, jakiegos ptaskiego kamienia. Gdybym tylko miat odpowiednie narzedzia...

Vera i Hugo spogladali na chodzacego wokdt czesci Simona. Dobrze znali swojego przyjaciela. To
ulubieniec pani Blanki z fizyki. Tylko on moze cos takiego odtworzy¢. Hugo spojrzat na Vere i szepnat do

niej na ucho.

— Nie wiem, czy mamy tyle czasu. Mrowki..

Vera kiwneta gtowg i przytkneta palec do ust, pokazujgc znak milczenia.

— Wiem. Nie mozemy jednak go stresowac. Nic nie poradzimy na to, ze Przystan sie przeludni. Musimy
skupic sie na zadaniu.

Tydzien 6 — Lekcja 6
Lekcja 6 — Wyniki Decyzji 2 [1A]

Wynik decyzji [2A —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE | W DECYZ)I 2 DROGE A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE)
PRZYSTANI.
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— Przepraszam, moj kolega najadt sie zbyt duzo miodu i Zle sie poczut. Pomoglibyscie mi go zabrac do
naszego schronienia? — \era zrobita maslane oczy, patrzac na dwojke chrabaszczy. Obaj ruszyli za

dziewczyna, a ta mrugneta w kierunku gestwiny lisci, zza ktorych wybiegli Hugo i Simon. Chtopcy zakradli

sie do pomieszczenia z czescig maszyny, zapakowali jg do znalezionego opakowania po batonie i wybiegli.

— Byt tutaj gdzies. Hmmm... ktos musiat mu juz pomaoc, kiedy do was biegtam. Przepraszam bardzo za to
zamieszanie. Lepiej go poszukam. — rzucita do chrabaszczy Vera, usmiechajac sie niewinnie i zaczeta

powoli sie wycofywac. Obaj chrabgszcze pokiwali jej i wrocili na posterunek.

— Macie czesc?— Vera nie byta w stanie ukryc stresu, kiedy odnalazta swoich przyjaciot. Hugo uchylit

wieczko po batonie, pokazujgc metalowg cze$S¢ maszyny.

- ZLODZIEJE!' UKRADLI MASZYNE! - gtosne krzyki straznikow rozeszty sie echem, ktoremu zawtorowat
trzepot skrzydet. Z daleka stychac byto szybkie i dtugie kroki Modliszki. Cztonkowie klubu VHS spojrzeli po

sobie i bez stowa zerwali sie do ucieczki. Tuz za nimi biegta zwinna i zdenerwowana Henrietta.
— Popetniliscie ogromny btad!

Byta tuz o krok za nimi. Hugo popchnat Vere i Simona w kierunku zwisajacego zdzbta trawy, zjezdzajac na
nim jak na zjezdzalni. Modliszka zeskoczyta na lis¢ obok, potem na kolejny i rowniez znalazta sie na ziemi.
Zza traw zatrzepotaty skrzydta i klub VHS byt przekonany, ze ich plan sie nie powiodt. Jakie byto ich

zdziwienie, kiedy zobaczyli podlatujace do nich pszczoty, ktdre zabraty ich i cze$¢ maszyny wysoko ponad

zasieg Henrietty.
- Krolowa zawsze sptaca swoje dtugi.
Wynik decyzji [2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE | W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY.

— Przepraszam, ale naprawde nie mamy juz wiecej miejsca. Musicie znalezc schronienie gdzies indziej.
Przykro mi— Henrietta zatamanym gtosem odmawiata wejscia do Ostatniej Przystani po raz czwarty tego

dnia.

Mimo iz minety trzy dni od kiedy Simon rozpoczat prace nad rekonstrukcjg czesci maszyny, szukajacych
pomocy insektow tylko przybywato. Vera i Hugo pomagali zukom w rozbudowywaniu Ostatniej Przystani,

lecz nigdy nie byto wystarczajgco miejsca dla wszystkich.

— Mam! - krzyknat gtos za ich plecami, na co Vera i Hugo podskoczyli ze strachu. Gdy sie odwrocili, dojrzeli

uradowanego Simona. Trzymat w rece nowg czes¢ od maszyny. — Skoriczytem! Co prawda nie jest idealne,
ale powinno wystarczyc.
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Vera uscisneta i podniosta Simona ze szczescia, az ten miat problem ze ztapaniem oddechu. W koncu

dziewczyna postawita go z powrotem na ziemi.

— Musimy wyruszyc dzisiaj. Nie ma czasu do stracenia — powiedziata, spogladajac na Hugo. Ten jednak miat

juz pewien plan w gtowie. — Zaraz wroce.
Minat kwadrans, jak Hugo wrocit do swoich przyjaciot. Nie byt jednak sam. Towarzyszyty mu cztery trutnie.

— Pamietam, ze krolowa chciata nam sie odwdzieczyc¢ za pomoc w przesiedleniu. No to pomyslatem, Ze to
idealna chwila.

Jeden z trutni chwycit odnozami czes¢ maszyny, a reszta zabrata na swoj tutdw Vere, Hugo i Simona. Po
chwili trutnie wzbity sie w powietrze i Ostatnia Przystan znikneta im z oczu. W koncu dotarli pod wejscie do
szopy, gdzie mrowki zajety dawne terytorium pszczét, a takze innych matych zwierzat w okolicy, ptoszac

slimaki, pajaki czy gasienice.
Lekcja 6 — Wyniki Decyzji 2 [1B]
Wynik decyzji [2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK | W DECYZJI 2 DROGE A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE)
PRZYSTANI.

— Przepraszam, maj kolega Zle sie poczut po ostatniej potyczce o pszczeli ul i opadt z sit. Pomozecie mi go
przeniesc do naszego schronienia? — Vera zrobita maslane oczy, patrzac na dwodjke chrabaszczy.

Obaj ruszyli za dziewczyna, a ta mrugneta w kierunku gestwiny lisci, zza ktorych wybiegli Hugo i Simon.
Chtopcy zakradli sie do pomieszczenia z czescig maszyny, zapakowali j3 do znalezionego opakowania po
batonie i wybiegli.

— Byt tutaj gdzies. Hmmm... musiat ktos mu juz pomaoc, kiedy do was biegtam. Przepraszam bardzo za to
zamieszanie. Lepiej go poszukam — rzucita do chrabaszczy Vera, usmiechajac sie niewinnie i zaczeta powoli

sie wycofywac. Obaj chrabgszcze pokiwali jej i wrdcili na posterunek.

— Macie czesc? - Vera nie byta w stanie ukryc stresu, kiedy odnalazta swoich przyjaciot. Hugo uchylit

wieczko po batonie, pokazujgc metalowg czes¢ maszyny.

- ZLODZIEJE!' UKRADLI MASZYNE! - gtosne krzyki straznikow rozeszty sie echem, ktoremu zawtorowat
trzepot skrzydet. Z daleka stychac byto szybkie i dtugie kroki Modliszki. Klub VHS spojrzat po sobie i bez

stowa zerwat sie do ucieczki. Tuz za nimi biegta zwinna i zdenerwowana Henrietta.

*
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— Popetniliscie ogromny btad!

Byta tuz o krok za nimi. Hugo popchnat Vere i Simona w kierunku zwisajgcego zdzbta trawy, zjezdzajac na
nim jak na zjezdzalni. Modliszka zeskoczyta na lis¢ obok, potem na kolejny i rowniez znalazta sie na ziemi.

Przyjaciele biegli przed siebie ile mieli sit w nogach, styszac tylko co jakis czas famane za sobg gatezie.

— Nie wiecie, co robicie! Oni wtasnie tego chcg! Stracimy wszystko, nad czym pracowalismy!— krzyki

Henrietty dochodzity to raz z lewej, a to z prawej strony.

W koncu przyjaciele znalezli sie na granicy dawnego fortu przy betonowych schodach prowadzacych do

szopy. Kilka pszczot krazyto po okolicy. Nie byto stychac krokow, ani krzykow Modliszki.

— Udafto sie, udato! - krzykneta zasapana Vera.
Wynik decyzji [2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK | W DECYZJI 2 DROGE, B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY.

— Przepraszam, ale naprawde nie mamy juz wiecej miejsca. Musicie znalez¢ schronienie gdzies indziej.
Przykro mi. — Henrietta zatamanym gtosem odmawiata wejscia do Ostatniej Przystani po raz czwarty tego

dnia.

Mimo iz minety trzy dni od kiedy Simon rozpoczat prace nad rekonstrukcjg czesci maszyny, szukajacych
pomocy insektow tylko przybywato. Vera i Hugo pomagali zukom w rozbudowywaniu Ostatniej Przystani,

lecz nigdy nie byto wystarczajgco miejsca dla wszystkich.

— Mam! - krzyknat gtos za ich plecami, na co Vera i Hugo podskoczyli ze strachu. Gdy sie odwrocili, dojrzeli

uradowanego Simona. Trzymat w rece nowg czes¢ od maszyny. — Skoriczytem! Co prawda nie jest idealne,
ale powinno wystarczyc.

Vera uscisneta i podniosta Simona ze szczescia, az ten miat problem ze ztapaniem oddechu. W koncu

dziewczyna postawita go z powrotem na ziemi.
— Musimy wyruszyc dzisiaj. Nie ma czasu do stracenia. — powiedziata, spogladajac na Hugo.

Klub VHS juz po kilkudziesieciu minutach byt gotowy do opuszczenia Ostatniej Przystani. Zwolnili miejsce
dla kolejnych potrzebujacych osob, liczac, ze to juz ostatni poszkodowani w wojnie z mrowkami. Hugo

przerzucit cze$¢ maszyny przez ramie i pomachat do kilku insektow, ktore wyszty im na pozegnanie.

— Nie lubie pozegnan. — rzucita Vera, nie ogladajac sie za siebie. W sekrecie przed Hugo i Simonem

probowata otrzec ptynaca z jej oka tze.

* o
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— Zaczekajcie! - krzyknat kto$ z niewielkiego ttumu i przyjaciele dojrzeli wytaniajaca sie Henriette.

Modliszka zwawym ruchem zblizyta sie do nich i przytulita ich swoimi cienkimi przednimi odnézami. —

Pamietajcie, Zze bedziecie zawsze mile widziani w Ostatniej Przystani. UwaZajcie na siebie.
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Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2A — 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE | W DECYZJI 2 DROGE A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]
PRZYSTANI.

Simon zabrat sie za naprawe maszyny stojacej na blacie, kiedy Vera i Hugo wpatrywali sie w Swiat za
uchylonymi drzwiami. Zza wysokich traw wytonita sie armia mrowek. Ich cel byt oczywisty — dostanie sie do

szopy.
— Simon, dtugo ci jeszcze z tym zejdzie? — nie odwracajac wzroku od mrowek rzucita Vera.

— Jesli bedziecie mnie poganiac, to jeszcze stad spadne — odpowiedziat Simon, starajac sie zrecznie

balansowac na sliskich metalowych rurach maszyny.

Hugo rozejrzat sie za innymi zwierzetami, jednak wszystkie postanowity schowac sie lub opuscic szope. Nie
byto tez pszczdt, ktdre mogtyby im pomoc. Zostali sami. Armia mrowek wchodzita juz na schody. To wtedy
Hugo dojrzat wsrdd nich cos niezwyktego. Chwycit Vere za ramie i pokazat jej palcem w srodek armii

mrowek.
— To.. cztowiek?! - dziewczyna nie mogta uwierzy¢ w to, co widzi.
— To ten Nowy Krdl, o ktorym szeptaty insekty. Musiat tez uzyc maszyny, aby sie zmniejszyc.

Tym razem to Vera szarpneta za ramie Hugo i pokazata mu zdjecie w ramce stojace na szafce. Na zdjeciu

ukazany byt cztowiek z dtuga, ciemnga broda, czerwong czapka z daszkiem i kombinezonie moro.
- Wyglada jak on. To jego szopa. — szepneta Vera.

— Zrobione! Swiatta kontrolne swiecg sie prawidtowo. Musimy przestawic tylko dzwignie i mozemy wracac
do normalnosci! - krzyknat z gory Simon do swoich przyjaciot i dojrzat armie mrowek wspinajaca sie na

blat.
Lekcja 6 — Decyzja 3 [2A — 1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2A —1A] — Przywrocenie rozmiaru i odparcie mrowek

Mrowki sg zbyt blisko. Pora aktywowac maszyne i wroci¢ do normalnego rozmiaru. Wtedy nawet tak liczna

armia mrowek nie bedzie stanowic dla klubu VHS zagrozenia.
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Wybor [3B — 2A — 1A] — Zwabienie mrowek pod maszyne

Mrowki wraz z krélem sg bardzo blisko maszyny. Gdyby cho¢ chwile wstrzymac sie z jej aktywowaniem,
mozna by uzyc¢ jej lasera rowniez wobec krola. Wtedy wszyscy zminiaturyzowani ludzie znikng ze $wiata

insektow.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE | W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY.

Simon zabrat sie za naprawe stojacej na blacie maszyny, kiedy Vera i Hugo wpatrywali sie w $wiat za
uchylonymi drzwiami. Gdyby nie latajace trutnie, musieliby zmierzyc sie z licznymi posterunkami mrowek,

ktore zajety potowe szopy. Teraz mréwki odpoczywaty, w oczekiwaniu na nowe rozkazy.
— Simon, dtugo ci jeszcze z tym zejdzie? — nie odwracajac wzroku od mrowek rzucita Vera.

— Jesli bedziecie mnie poganiac, to jeszcze stad spadne — odpowiedziat Simon, starajac sie zrecznie

balansowac na sliskich metalowych rurach maszyny.

Hugo rozejrzat sie za innymi zwierzetami, jednak wszystkie zostaty wyptoszone przez mréwki. Nie byto tez
pszczot, ktore mogtyby im pomaoc. Zostali sami. | wtedy cos sie zmienito. Mrowki zaczety zwawiej sie ruszac,
formujac sie do wymarszu. Skierowaty swoje czutki w kierunku blatu. To wtedy Hugo dojrzat wsrod nich

co$ niezwyktego. Chwycit Vere za ramie i pokazat jej palcem w srodek armii mrowek.

- To.. cztowiek?! - dziewczyna nie mogta uwierzy¢ w to, co widzi.

— To ten Nowy Krdl, o ktorym szeptaty insekty. Musiat tez uzyc maszyny, aby sie zmniejszyc.

Tym razem to Vera szarpneta za ramie Hugo i pokazata mu zdjecie w ramce stojace na szafce. Na zdjeciu
ukazany byt cztowiek z dtuga, ciemng broda, czerwong czapka z daszkiem i kombinezonie moro.

- Wyglada jak on. To jego szopa — szepneta Vera.

— Zrobione! Swiatta kontrolne swiecg sie prawidtowo. Musimy przestawic tylko dzwignie i mozemy wracac
do normalnosci! - krzyknat z gory Simon do swoich przyjaciot i dojrzat armie mrowek wspinajaca sie na
blat.
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Lekcja 6 — Decyzja 3 [2B — 1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2B — 1A] — Przywrocenie rozmiaru i odparcie mrowek

Mrowki sg zbyt blisko. Pora aktywowac maszyne i wroci¢ do normalnego rozmiaru. Wtedy nawet tak liczna

armia mrowek nie bedzie stanowic dla klubu VHS zagrozenia.
Wybor [3B — 2B - 1A] — Zwabienie mréwek pod maszyne

Mrowki wraz z krélem sg bardzo blisko maszyny. Gdyby cho¢ chwile wstrzymac sie z jej aktywowaniem,
mozna by uzy¢ jej lasera rowniez i wobec krola. Wtedy wszyscy zminiaturyzowani ludzie znikng z

nieswojego $wiata insektow.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2A — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK | W DECYZJI 2 DROGE A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE)
PRZYSTANI.

Simon zabrat sie za naprawe maszyny stojacej na blacie, kiedy Vera i Hugo wpatrywali sie w pszczoty

starajgce sie odbudowac fort po ostatnim ataku mrowek.
— Simon, dtugo ci jeszcze z tym zejdzie? — nie odwracajac wzroku od pszczét rzucita Vera.

— Trudno sie zatatwia takie rzeczy w locie! — krzyknat blady na twarzy Simon niesiony w powietrzu przez

dwa unoszace sie trutnie. — Chyba mi niedobrze.

Vera odsuneta sie na kilka krokow spod maszyny, spogladajac uwaznie na tor lotu Simona. Hugo krzyknat,
kiedy dojrzat wytaniajaca sie z trawy armie mréwek. Dwa trutnie dostrzegajac to samo, opuscity Simona
bezpiecznie na jedna z dzwigni i popedzito do ula. Pszczoty nie byty gotowe na kolejna walke. Szczegolnie,
ze armia mréwek byta znacznie liczniejsza. Mimo oporu pszczdt mrowkom udato sie dostac na schody. | to
wtedy Hugo dojrzat wsrdd nich cos niezwyktego. Podbiegt do Very i pokazat jej palcem w srodek armii

mrowek.
— To.. cztowiek?! - dziewczyna nie mogta uwierzy¢ w to, co widzi.
— To ten Nowy Krdl, o ktorym szeptaty insekty. Musiat tez uzyc maszyny, aby sie zmniejszyc.

Mrowki zaczety zblizac sie w kierunku blatu. Widac, ze nie zalezato im dtuzej na zdobyciu terenu pszczot.

Chciaty przecisnac sie jak najszybciej do wnetrza szopy. Tym razem to Vera szarpneta za ramie Hugo i
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pokazata mu zdjecie w ramce stojace na szafce. Na zdjeciu ukazany byt cztowiek z dtuga, ciemna broda,

czerwong czapka z daszkiem i kombinezonie moro.
- Wyglada, jak on. To jego szopa — szepneta Vera.

~ Zrobione! Swiatta kontrolne swiecg sie prawidtowo. Musimy przestawic tylko dzwignie i mozemy wracac
do normalnosci! - krzyknat z gory Simon do swoich przyjaciot i dojrzat armie mrowek wspinajaca sie na

blat — Naprawde mi niedobrze.
Lekcja 6 — Decyzja 3 [2A — 1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2A —1B] - Przywrocenie rozmiaru i odparcie mrowek.

Mrowki sg zbyt blisko. Pora aktywowac maszyne i wrocic do normalnego rozmiaru. Wtedy nawet tak liczna

armia mrowek nie bedzie stanowic dla klubu VHS zagrozenia.
Wybor [3B — 2A - 1B] — Zwabienie mrowek pod maszyne.

Mrowki wraz z krélem sg bardzo blisko maszyny. Gdyby cho¢ chwile wstrzymac sie z jej aktywowaniem,
mozna by uzy¢ jej lasera rowniez i na nim. Wtedy wszyscy zminiaturyzowani ludzie znikna z nie swojego

Swiata insektow.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2B — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK | W DECYZJI 2 DROGE, B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY.

Simon zabrat sie za naprawe maszyny stojacej na blacie, kiedy Vera i Hugo wpatrywali sie w zawalone
wejscie do ula. Widac byto, ze pszczoty probowaty kilkukrotnie odbudowac fort, jednak mrowki nie dawaty

im spokoju. Musiaty wiec podjac trudna decyzje, aby ocali¢ ul.
— Simon, dtugo ci jeszcze z tym zejdzie? — nie odwracajac wzroku od pszczét rzucita Vera.

— Jesli bedziecie mnie poganiac, to jeszcze stad spadne. — odpowiedziat Simon, starajac sie zrecznie

balansowac na sliskich metalowych rurach maszyny.

Hugo rozejrzat sie za innymi zwierzetami, jednak wszystkie zostaty wyptoszone przez mréwki. Zostali sami.
| wtedy cos dojrzat. Z traw wyszta armia mrowek. Niewiele wieksza od tej, ktorg udato im sie wraz z

pszczotami przeptoszyc. Zaczety maszerowac w kierunku wejscia do szopy, nie interesujac sie nawet ulem.
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Kiedy mréwki pokonaty schody, Hugo dojrzat wsrdd nich cos niezwyktego. Chwycit Vere za ramie i pokazat

jej palcem w srodek armii mrowek.
— To.. cztowiek?! — dziewczyna nie mogta uwierzy¢ w to, co widzi.
— To ten Nowy Krdl, o ktorym szeptaty insekty. Musiat tez uzyc maszyny, aby sie zmniejszyc.

Mrowki zaczety zblizac sie w kierunku blatu. Widac, ze nie zalezato im dtuzej na zdobyciu terenu pszczot.
Chciaty przecisnac sie jak najszybciej do wnetrza szopy. Tym razem to Vera szarpneta za ramie Hugo i
pokazata mu zdjecie w ramce stojace na szafce. Na zdjeciu ukazany byt cztowiek z dtuga, ciemnga broda,

czerwong czapka z daszkiem i kombinezonie moro.
- Wyglada, jak on. To jego szopa — szepneta Vera.

— Zrobione! Swiatta kontrolne swiecg sie prawidtowo. Musimy przestawic tylko d?wignie i mozemy wracac
do normalnosci! - krzyknat z gory Simon do swoich przyjaciot i dojrzat armie mrowek wspinajaca sie na

blat.
Lekcja 6 — Decyzja 3 [2B — 1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A —2B — 1B ] — Przywrocenie rozmiaru i odparcie mrowek

Mrowki sg zbyt blisko. Pora aktywowac maszyne i wrocic do normalnego rozmiaru. Wtedy nawet tak liczna

armia mrowek nie bedzie stanowic dla klubu VHS zagrozenia.
Wybor [3B — 2B - 1B] — Zwabienie mrowek pod maszyne

Mrowki wraz z krélem sg bardzo blisko maszyny. Gdyby cho¢ chwile wstrzymac sie z jej aktywowaniem,
mozna by uzy¢ jej lasera rowniez i na nim. Wtedy wszyscy zminiaturyzowani ludzie znikng z nie swojego

Swiata insektow.
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Tydzien 7 — Lekcja 7

Lekcja 7 — Wstep fabularny do finatu projektu

Finat projektu to wazne wydarzenie i okazja, by pochwalic sie wynikami swojej pracy. Opowiesc tez zbliza
sie do kulminacyjnego punktu. Narracja powinna wiec zawiera¢ duzy tadunek emocjonalny podkreslajacy

wage obu wydarzen.
Przyktad:

Zwierzeta, ktore potrafig mowic. Maszyna zmniejszajaca. Konflikt z mrowkami. Ostatnia Przystan. A teraz
tez Nowy Krol. Aktywnosc klubu VHS nie nalezy do najtatwiejszych. Test rekrutacyjny musi to pokazywac.
Za chwile wszystko sie zakonczy. To ostatnia szansa, aby zainspirowac sie tg przygoda do stworzenia testu
rekrutacyjnego. Bo to wtasnie ostatni krok, ktory pozostat w myslach przyjaciot. Ostateczne stworzenie
testu rekrutacyjnego. By¢ moze gdyby klub liczyt wiecej cztonkow, to obecna sytuacja wygladataby

zupetnie inacze;j...
Lekcja 7 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

— Simon, czy to droga w jedng strone? Czy my naprawde nigdy juz nie bedziemy mogli spotkac sie z
naszymi zwierzecymi przyjaciotmi? — Hugo czut ogromny smutek na te mysl.

— Jesli maszyna nie dozna Zadnych uszkodzern, to bedziemy mogli jej uzywac wielokrotnie. — rzucit Simon,

przyblizajac sie do zimnej Scianki maszyny.
Informacja 2 — Strata Wybor A

Simon wiedziat, ze maszyna zadziata i przywroci cata trojke do normalnosci. W swojej normalnej postaci
mrowki nie bytyby dla nich zadnym wyzwaniem. Wystarczytoby, aby jedno z nich zabrato z blatu maszyne,
a reszta zajeta sie przeptaszaniem mrowek. Przegoniliby je nie tylko z szopy, ale tez z okolicznych terendw.
Co prawda nie pozbyliby sie Nowego Krola, ktory nadal rzadzitby mrowkami, ale ten stracitby dostep do

maszyny na zawsze.
Informacja 3 — Zysk Wybor B

Vera usmiechneta sie do przyjaciot, bo wiedziata juz, jak zwabi¢ do nich samozwanczego krola. Ten na

pewno nie zrobi im krzywdy, jesli ci okaza skruche. Nawet jesli wcale nie zatowali swoich czynow. Musieli
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odegrac przed nim scene. Zapewne ten caty krol stanie nad nimi i zacznie sie przechwala¢ swojg wtadza. A
wtedy Vera byta gotowa, aby rzucic sie do przycisku i aktywowac maszyne. Wszystko po to, aby przywrdcic

Swiat do normalnosci. Zaréwno swiat ludzi, jak i zwierzat.
Informacja 4 — Strata Wybor B

Hugo przygladat sie wchodzacym powoli mrowkom na blat stotu. Wsrdd nich nie byto ani jednej robotnicy.
Dlaczego Nowy Krol nie zabrat zadnej robotnicy, skoro tak bardzo zalezy mu na maszynie? Jak chce jg

przenies¢ do mrowiska? Oczy Hugo sie zaswiecity.

— On wecale nie chce maszyny dla siebie. On chce jg zniszczyc, dlatego wystat samych Zotnierzy! Jesli
bedziemy zbyt dtugo na niego czekac, zaczng ja niszczyc. A wtedy zdotamy uzyc jej tylko raz, zanim stanie
sie kolejnym gratem w tej szopie.
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Tydzien 8 — Lekcja 8
Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2A — 1A]

Wynik decyzji [3A — 2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE, W DECYZJI 2 DROGE, A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]
PRZYSTANI| W DECYZJI 3 DROGE, A: PRZYWROCENIE ROZMIARU | ODPARCIE MROWEK

Hugo wysunat reke przed siebie. Na jego dton potozyta swojg dton Vera, a nastepnie to samo zrobit Simon.

Ciepto ich dtoni zagrzewato ich do ostatniego aktu ich przygody.
— Na raz, dwa, trzy — zadyrygowat Hugo.
— KLUB VHS! - krzykneli razem.

Catg trojka podbiegli do przycisku aktywujacego maszyne i nacisnelii na wtgcznik. Dopiero pozniej obejrzeli
sie za siebie i dostrzegli wchodzace na blat mrowki. Klik! Maszyna zaczeta wydawac z siebie niepokojacego

dzwieki, a mrowki zatrzymaty sie w miejscu. Po chwili maszyna ucichta.
— Prosze, zadziataj — wyszeptat Simon.

Btysk, huk, trzask. Maszyna zatrzesta sie, a mrowki uciekty w poptochu z powrotem na ziemie. Kiedy tylko
wzrok przyjaciot przyzwyczait sie ponownie do ciemnosci, mogli zobaczy¢ siebie siedzacych na blacie, tuz

przy matej maszynie i bardzo niewielkich mrowkach.
— Udafo sie! Udato! - krzyknat Simon.
Vera usciskata przyjaciot.

— To teraz czas pokazac mrowkom, gdzie raki zimuja! - rzucita dziewczyna, kiedy przypomniata sobie o ich

sytuacji.

— Jak najdalej od szopy i Ostatniej Przystani! Niech sobie rzadzg tam, gdzie nikogo juz nie skrzywdzg! -

zawtorowat Hugo.

* o

i Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting pej P v

F . . 't'*
E Europejskie SENSE .q PO2JUTRZE2.0 Unia Puropeiska | .

Klub VHS i Ostatnia Przystari — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 42



Wynik decyzji [3B - 2A —-1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE, W DECYZJI 2 DROGE, A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]
PRZYSTANI | W DECYZJI 3 DROGE, B: ZWABIENIE MROWEK POD MASZYNE

Vera ostonita swoich przyjaciot rekoma, dociskajgc ich do Sciany maszyny, kiedy mrowki zotnierze otoczyli
je w potkolu. Reszta mrowek zaczeta wchodzi¢ na maszyne, aby kawatek po kawatku rozktadac jg na

mniejsze czesci. Nie obchodzili sie z nig delikatnie.

Posrod kolejnych mrowek wchodzacych na blat, klub VHS dojrzat w koncu to, na co oczekiwali. Siedzacy na
mréwce mezczyzna w koncu odwazyt sie pokazac. W jego oczach byto widac ekscytacje z odniesionego

zwyciestwa.

— Rozwalic maszyne! Nie pozostawic z niej ani kawatka! — rozkazywat stuchajagcym go mrowkom.

Przyjaciele dojrzeli, ze czerpat on ogromna satysfakcje z wydawania rozkazow. — Natomiast co do was...
powinniscie nauczyc sie, ze nie dotyka sie czyichs rzeczy. Bedziecie musieli zostac ukarani.

Krol zszedt z mréwki i podszedt blizej w kierunku otoczonych przyjaciot. Hugo spojrzat porozumiewawczo
na Vere i Simona - “Teraz” — pomyslat. Vera rzucita sie do przodu, zaskakujgc mrowki i tworzac dla swoich
przyjaciot dystrakcje. Dzieki temu mozna byto dostrzec, ze jej celem wcale nie byto zastanianie przyjaciot, a
ukrycie przycisku spoczywajacego za ich plecami. Hugo i Simon odwrocili sie i z catych sit popchneli
przycisk.

Klik! Cos w maszynie przeskoczyto. Krol krzyknat ze ztosci i zaczat uciekac. Klikanie ucichto.
— Prosze, zadziataj — wyszeptat Simon, spogladajac na zniszczong przez mrowki maszyne.

Btysk, huk, trzask. Maszyna zatrzesta sie. Kiedy tylko wzrok przyjaciot przyzwyczait sie ponownie do
ciemnosci, mogli zobaczyc¢ siebie siedzacych na blacie, w towarzystwie skulonego na ziemi starszego

mezczyzny.

— Nie! Nie! Nie! Ja chce wrocic. Chce cos znaczyc! Chce znowu byc krdlem! Jestem krolem!
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Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2B — 1A]

Wynik decyzji [3A — 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE, W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY | W
DECYZJI 3 DROGE A: PRZYWROCENIE ROZMIARU | ODPARCIE MROWEK

— Simon, odpalaj maszyne! - krzyknat Hugo, kiedy tuz o kilka krokow przed nim pojawity sie trzy wysokie

mrowki.

— Pusc mnie! Pus¢ mnie! — odpowiedziat gtosno Simon, ztapany przez jednego z zotnierzy. Mrowka

przytrzymata odnézami nogi chtopaka, uniemozliwiajgc mu ucieczke.

Hugo odwrdcit sie i przygotowat do biegu, ale i on réwniez poczut silny chwyt za ramie. Wytracajac

rownowage, przewrocit sie.
— Aaaaaa! - wsciekty krzyk Very pasowat do impetu jej biegu, kiedy sprintem kierowata sie do maszyny.

Nie odwracata sie za siebie. By¢ moze nie znata sie tak dobrze na maszynach jak Simon, czy nie znata sie
na zwierzetach tak jak Hugo, ale potrafita wyciggac swoich przyjaciot z tarapatow, kiedy byto to potrzebne.
Nie mowiac juz o tym, ze sama ich w to wpakowata. Biegta wiec prosto w przycisk. Klik! Cos w maszynie
przeskoczyto. Mrowki puscity trzymanych chtopcow i wpatrywaty sie w maszyne z przerazeniem. Klikanie

ucichto.
— Prosze, zadziataj — wyszeptat Simon.

Btysk, huk, trzask. Maszyna zatrzesta sie, a mrowki uciekty w poptochu z powrotem na ziemie. Kiedy tylko
wzrok przyjaciot przyzwyczait sie ponownie do ciemnosci, mogli zobaczy¢ siebie siedzacych na blacie, tuz

przy matej maszynie i bardzo niewielkich mrowkach.
— Udato sie! Udato! - krzyknat Simon.
Vera usciskata przyjaciot.

— To teraz czas pokazac mrowkom, gdzie raki zimuja! - rzucita dziewczyna, kiedy przypomniata sobie o ich

sytuacji.
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Wynik decyzji [3B — 2B —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE, W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY | W
DECYZJI 3 DROGE B: ZWABIENIE MROWEK POD MASZYNE

Vera ostonita swoich przyjaciot rekoma, dociskajgc ich do Sciany maszyny, kiedy mrowki zotnierze otoczyli
je w potkolu. Reszta mrowek zaczeta wchodzi¢ na maszyne, aby kawatek po kawatku rozktadac jg na

mniejsze czesci. Nie obchodzili sie z nig delikatnie.

Posrod kolejnych mrowek wchodzacych na blat, klub VHS dojrzat w koncu to, na co oczekiwali. Siedzacy na
mréwce mezczyzna w koncu odwazyt sie pokazac. W jego oczach byto widac ekscytacje z odniesionego

zwyciestwa.

— Rozwalic maszyne! Nie pozostawic z niej ani kawatka! — rozkazywat stuchajagcym go mrowkom.

Przyjaciele dojrzeli, ze czerpat on ogromna satysfakcje z wydawania rozkazow. — Natomiast co do was...
powinniscie nauczyc sie, ze nie dotyka sie czyichs rzeczy. Bedziecie musieli zostac ukarani.

Krol zszedt z mréwki i podszedt blizej w kierunku otoczonych przyjaciot. Hugo spojrzat porozumiewawczo
na Vere i Simona - ,Teraz” — pomyslat. Vera rzucita sie do przodu, zaskakujgc mrowki i tworzac dla swoich
przyjaciot dystrakcje. Dzieki temu mozna byto dostrzec, ze jej celem wcale nie byto zastanianie przyjaciot, a
ukrycie przycisku spoczywajacego za ich plecami. Hugo i Simon odwrocili sie i z catych sit popchneli
przycisk.

Nic sie jednak nie zadziato. Maszyna nie wydata z siebie zadnego dzwieku. Simon spojrzat na wajche, ktorag

zrekonstruowat. Poluzowata sie przez dziatania mrowek i nie przeskoczyta we wtasciwe miejsce.
— Podrzuc¢ mnie — krzyknat Simon do Hugo, a ten szybko zrobit mu z rak schodek do podsadzenia.

Szybkim ruchem podrzucit Simona do gory, zanim wsciekty krol zdazyt go powstrzymac. Chtopak miat
jedna szanse, aby ztapac sie wajchy. Kiedy jego palce musnety metalu, zacisnat dtonie z catej sity i

wtasnym ciezarem przesunat dzwignie w dot.

Klik! Cos w maszynie przeskoczyto. Krol krzyknat ze ztosci i zaczat uciekac. Klikanie ucichto. Po chwili —
btysk, huk, trzask. Maszyna zatrzesta sie. Kiedy tylko wzrok przyjaciot przyzwyczait sie ponownie do
ciemnosci, mogli zobaczy¢ siebie siedzacych na blacie, w towarzystwie skulonego na ziemi starszego

mezczyzny.

— Nie! Nie! Nie! Ja chce wrocic. Chce cos znaczyc! Chce znowu byc krolem! Jestem krolem!
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Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2A - 1B]
Wynik decyzji [3A — 2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK, W DECYZJI 2 DROGE A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]
PRZYSTANI | 3 DROGE A: PRZYWROCENIE ROZMIARU | ODPARCIE MROWEK

Hugo wysunat reke przed siebie. Na jego dton potozyta swojg dton Vera, a nastepnie to samo zrobit Simon.

Ciepto ich dtoni zagrzewato ich do ostatniego aktu ich przygody.
— Na raz, dwa, trzy — zadyrygowat Hugo.
— KLUB VHS! - krzykneli razem.

Cata trojkg podbiegli do przycisku aktywujgcego maszyne i nacisneli na wigcznik. Klik! Maszyna zaczeta
wydawac z siebie niepokojacego dzwieki. Na blat zaczety wchodzi¢ mrowki, a maszyna ucichta. Przyjaciele
spojrzeli po sobie, oczekujac najgorszego. Wtem ustyszeli trzepot skrzydet i tuz przed nimi ustawity sie

trutnie. W tym samym szyku, w ktorym bronig swojej krolowe;j.
— Krdlowa przesyta pozdrowienia - rzucit jeden z trutni.

Zanim jednak doszto pomiedzy mrowkami a pszczotami do konfliktu, maszyna sie zatrzesta. Btysk, huk,
trzask. Mrowki uciekty w poptochu z powrotem na ziemie. Kiedy tylko wzrok przyjaciot przyzwyczait sie
ponownie do ciemnosci, mogli zobaczyc siebie siedzacych na blacie, tuz przy matej maszynie i bardzo

niewielkich mréwkach.
— Udafo sie! Udato! - krzyknat Simon.
Vera usciskata przyjaciot. Wokot nich lataty szczesliwie bzyczace pszczoty.

— To teraz czas pokazac mrowkom, gdzie raki zimuja! - rzucita dziewczyna, kiedy przypomniata sobie o ich

sytuacji.

— Jak najdalej od szopy i Ostatniej Przystani! Niech sobie rzadzg tam, gdzie nikogo juz nie skrzywdzg! -

zawtorowat Hugo.

* o

Wiedza Edukacja Rozwéj consulting

Fundusze 2 Unia Europejska | ™~
E Europejskle SENSE .q PU JUTRZE 2'0 Europejski Fundusz Spoteczny *', o
.

Klub VHS i Ostatnia Przystari — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 46



Wynik decyzji [3B - 2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE, B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK, W DECYZJI 2 DROGE A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]
PRZYSTANI | 3 DROGE B: ZWABIENIE MROWEK POD MASZYNE.

Vera ostonita swoich przyjaciot rekoma, dociskajgc ich do Sciany maszyny, kiedy mrowki zotnierze otoczyli
je w potkolu. Reszta mrowek zaczeta wchodzi¢ na maszyne, aby kawatek po kawatku rozktadac jg na

mniejsze czesci. Nie obchodzili sie z nig delikatnie.

Posrod kolejnych mrowek wchodzacych na blat, klub VHS dojrzat w koncu to, na co oczekiwali. Siedzacy na
mréwce mezczyzna w koncu odwazyt sie pokazac. W jego oczach byto widac ekscytacje z odniesionego

zwyciestwa.

— Rozwalic maszyne! Nie pozostawic z niej ani kawatka! — rozkazywat stuchajagcym go mrowkom.

Przyjaciele dojrzeli, ze czerpat on ogromna satysfakcje z wydawania rozkazow. — Natomiast co do was...
powinniscie nauczyc sie, ze nie dotyka sie czyichs rzeczy. Bedziecie musieli zostac ukarani.

| to wtedy przyjaciele ustyszeli bzyczenie, a w powietrzu zaczety pojawiac sie trutnie. Pszczoty
wykorzystujac moment zaskoczenia, poszybowaty w dot w kierunku przyjaciot, odpychajac od nich

zotnierzy. Jeden z trutni ztapat krola i uniost go w powietrze.

— Pusc mnie, wredna pszczoto! Jestem krdlem, powinnas przede mng klekac!

Przyjaciele wykorzystali zamieszanie i wcisneli znajdujacy sie za nimi przycisk aktywacji maszyny. Klik! Cos

w maszynie przeskoczyto. Krol krzyknat ze ztosci. Klikanie ucichto.
— Prosze, zadziataj — wyszeptat Simon, spogladajac na zniszczonga przez mrowki maszyne.

Btysk, huk, trzask. Maszyna zatrzesta sie. Kiedy tylko wzrok przyjaciot przyzwyczait sie ponownie do
ciemnosci, mogli zobaczy¢ siebie siedzacych na blacie, w towarzystwie skulonego na ziemi starszego

mezczyzny.

— Nie! Nie! Nie! Ja chce wrocic. Chce cos znaczyc! Chce znowu byc krolem! Jestem krolem!
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Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2B — 1B]
Wynik decyzji [3A — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK, W DECYZJI 2 DROGE, B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY | 3 DROGE
A: PRZYWROCENIE ROZMIARU | ODPARCIE MROWEK

Vera wskazata palcem na nozki od blatu, po ktorym zaczety wspinac sie mrowki zotnierze.
— Nie mamy czasu do stracenia! Trzeba odpalic maszyne! Simon! - krzykneta

Hugo i Vera probowali zatrzymac zwinne mrowki przed dostaniem sie do maszyny, jednak te przyttaczaty
ich swojg iloscig. Mrowki ztapaty ich za ubrania i zaczety scigga¢ w dot, w kierunku posadzki. Simon, stojac
przy przycisku, krzyknat do przyjaciot. Wiedziat bowiem, ze jesli znajda sie poza zasiegiem maszyny, to nie

zostang przywroceni do normalnosci.

| to wtedy przyjaciele ustyszeli bzyczenie, a w powietrzu zaczety pojawiac sie trutnie. Pszczoty
wykorzystujac moment zaskoczenia, poszybowaty w dot w kierunku Very i Hugo, odpychajac od nich

zotnierzy, a dwa z nich uniosty przyjaciot w gore i potozyty z powrotem na blacie
— Teraz, Simon! - krzyknat Hugo.

Klik! Cos w maszynie przeskoczyto. Krol krzyknat ze ztosci. Klikanie ucichto.

- Prosze, zadziataj. — wyszeptat Simon.

Btysk, huk, trzask. Maszyna zatrzesta sie. Kiedy tylko wzrok przyjaciot przyzwyczait sie ponownie do

ciemnosci, mogli zobaczy¢ siebie siedzacych na blacie.
— Udafo sie! Udato! - krzyknat Simon.
Vera usciskata przyjaciot. Wokét nich lataty szczesliwie bzyczace pszczoty.

— To teraz czas pokazac mrowkom, gdzie raki zimujg! - rzucita dziewczyna, kiedy przypomniata sobie o ich

sytuacji.

— Jak najdalej od szopy i Ostatniej Przystani! Niech sobie rzadza tam, gdzie nikogo juz nie skrzywdzg! -

zawtorowat Hugo.
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Wynik decyzji [3B — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK, W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY | W
DECYZJI 3 DROGE B: ZWABIENIE MROWEK POD MASZYNE

Vera ostonita swoich przyjaciot rekoma, dociskajgc ich do Sciany maszyny, kiedy mrowki zotnierze otoczyli
je w potkolu. Reszta mrowek zaczeta wchodzi¢ na maszyne, aby kawatek po kawatku rozktadac jg na

mniejsze czesci. Nie obchodzili sie z nig delikatnie.

Posrod kolejnych mrowek wchodzacych na blat, klub VHS dojrzat w koncu to, na co oczekiwali. Siedzacy na
mréwce mezczyzna w koncu odwazyt sie pokazac. W jego oczach byto widac ekscytacje z odniesionego

zwyciestwa.

— Rozwalic maszyne! Nie pozostawic z niej ani kawatka! — rozkazywat stuchajagcym go mrowkom.

Przyjaciele dojrzeli, ze czerpat on ogromna satysfakcje z wydawania rozkazow. — Natomiast co do was...
powinniscie nauczyc sie, ze nie dotyka sie czyichs rzeczy. Bedziecie musieli zostac ukarani.

| to wtedy przyjaciele ustyszeli bzyczenie, a w powietrzu zaczety pojawiac sie trutnie. Pszczoty
wykorzystujac moment zaskoczenia, poszybowaty w dot w kierunku przyjaciot, odpychajac od nich

zotnierzy.
Przyjaciele wykorzystali zamieszanie i wcisneli znajdujacy sie za nimi przycisk aktywacji maszyny. Klik!

Nic sie jednak nie zadziato. Maszyna nie wydata z siebie zadnego dzwieku. Simon spojrzat na wajche, ktorg

zrekonstruowat. Poluzowata sie przez dziatania mrowek i nie przeskoczyta we wtasciwe miejsce.
— Podrzuc¢ mnie - krzyknat Simon do Hugo, a ten szybko zrobit mu z rgk schodek do podsadzenia.

Szybkim ruchem podrzucit Simona do gory. Wsciekty krol probowat zatrzymac chtopakow, ale jeden z

trutni ztapat go za ubranie i uniost w powietrze.

— Pusc¢ mnie, wredna pszczoto! Jestem krolem, powinnas przede mna klekac!

Chtopak miat jedna szanse, aby ztapac sie wajchy. Kiedy jego palce musnety metalu, zacisnat dtonie z catej

sity i wtasnym ciezarem przesunat dzwignie w dot.

Cos w maszynie przeskoczyto. Krol krzyknat ze ztosci. Btysk, huk, trzask. Maszyna zatrzesta sie. Kiedy tylko
wzrok przyjaciot przyzwyczait sie ponownie do ciemnosci, mogli zobaczyc siebie siedzacych na blacie, w

towarzystwie skulonego na ziemi starszego mezczyzny.

— Nie! Nie! Nie! Ja chce wrocic. Chce cos znaczyc! Chce znowu byc krolem! Jestem krolem!
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Lekcja 8 — Epilog Opowiesci

Epilog [3A — 2A —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOtY
DO PRZESIEDLENIA SIE, W DECYZJI 2 DROGE, A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]
PRZYSTANI | W DECYZJI 3 DROGE, A: PRZYWROCENIE ROZMIARU | ODPARCIE MROWEK

— Myslicie, Ze jest tu bezpiecznie? — rzucit Simon, podazajac za Verg i Hugo do wnetrza szopy. Nadal unikat
kontaktu ze starymi drzwiami, ktore strasznie skrzypiaty. Vera odwrocita sie do niego i usmiechneta

Zapraszajaco.
— Przeciez jestescie ze mng! Jakby cos sie dziato, zawsze was obronie!

Hugo zrzucit zakurzong ptachte i odkryt ISnigca nienaruszong maszyne.

— Moze o nas zapomnieli? Minety juz przeciez cztery miesigce, od kiedy sie widzielismy. — Simon niepewnie

podszedt do przyjaciot stojgcych przy maszynie.

Kiedy ustyszat gtos za soba, wzdrygnat sie i odwrocit. Nikogo jednak tam nie byto. Spojrzat jednak na

zawieszong na Scianie zaréwke, na ktorej siedziata mucha. Ta spogladata prosto na niego.

— Nikt o was nie zapomniat, mfody, ale nie mysicie, ze panna Henrietta wybaczyta wam waszg kradziez.

Od czasu ich przygody, Simon nie mogt przyzwyczaic sie do styszenia gtosu zwierzat, nawet w ich

normalnej postaci. Hugo mowit, ze po jakims czasie sie przyzwyczai, ale szczerze w to watpit.

— Jesli chcemy odbudowac zaufanie do ludzi, bedziemy musieli ciezko pracowac. Jestescie gotowi? -

powiedziata Vera, trzymajac palec nad przyciskiem aktywowania maszyny.

— Czekaj! - rzucit Simon.

— Nie musisz tego robic, jesli nie.. — zaczat Hugo, ale jego przyjaciel przerwat mu w pot stowa.
— Nie chodzi o to! Razem przezywamy przygody. Jestesmy w koricu klubem VHS, co nie?!

— To o co chodzi, Simon? - usmiechneta sie Vera.

— Chciatem po prostu powiedziec, ze podoba mi sie jednak nazwa naszego klubu. Byc moze jest
starodawna i niezrozumiata, ale zawiera wszystko to, co najwazniejsze. Nas — Veera, Hugo, Simon.
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Vera i Hugo zaczeli sie $émia¢, a nastepnie dotaczyt do nich Simon. Smiech przyjaciot dotart nawet do
nowego ula stworzonego na pobliskim drzewie. | to wtedy palec Very zahaczyt o przycisk na maszynie, a ta

zaczeta gtosno pracowac. Btysk po chwili wypetnit wnetrze szopy.
Epilog [3B — 2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE, W DECYZJI 2 DROGE, A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]J
PRZYSTANI | W DECYZJI 3 DROGE, B: ZWABIENIE MROWEK POD MASZYNE

Simon usmiechnat sie do siedzacych na tawce przyjaciot i pokiwat im z daleka.

— No w konicu! lle mozna na ciebie czekac. — rzucita Vera, przytulajgc na powitanie Simona. — Opowiadaj, co
z tym wtascicielem szopy.

— Tata powiedziat, Ze ten mezczyzna nazywa sie Johan. Miat jakies problemy w pracy i przez dtugi czas nie
mogt sobie znalez¢ niczego nowego. Podobno bardzo chciat byc kierownikiem, a nie zwyktym
pracownikiem. Nikt go nie widziat od kilku tygodni. Mozna wiec sie domyslec, ze pracowat nad maszyna.

— Ale skad pewnosc, ze nie zrobi sobie nowej? Ze nie zacznie znowu nekac mrowek? — zapytat wpatrujacy

sie w przelatujace gotebie Hugo.
— Bo plany zaginety, a maszyna jest w strzepkach. Nie uda sie jej odtworzyc. Ani jemu, ani nawet nam.

Simon usiadt na fawce i wyciggnat z plecaka kanapki, ktore rozdat przyjaciotom. Simon spojrzat na stary

dab w parku, na ktorym widniat ul.
— Myszliczie, sze to oni? — zapytat, przezuwajac kanapke.

— Moze tak, moze nie. Teraz kiedy mrowki sg juz wolne i moga zajac sie same sobg, pszczoty na pewno
odbudowaty sobie jakies gniazdo. Zatoze sie, ze juz nie zrobig tego na ziemi. — usmiechnat sie Hugo.

- A ja uwazam, zZe dobrze postapilismy. My mamy swaj swiat, swoich przyjaciot i swoje prawa. Oni majg
swdj. Ludzie nie powinni w niego ingerowac. Szczegdlnie ze i tak juz nabroilismy w Ostatniej Przystani. —

rzucita Vera.
Simon przestat przezuwac i spojrzat z szeroko otwartymi oczami na swoja przyjaciotke.
— No co? - zawstydzita sie dziewczyna.

— Pierwszy raz stysze od ciebie takie madre rzeczy, Vera — zaSmiat sie Simon, po czym pozostata dwdjka

tez dotaczyta sie do smiechu.

*
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Epilog [3A — 2B — 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE, W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY | W
DECYZJI 3 DROGE A: PRZYWROCENIE ROZMIARU | ODPARCIE MROWEK

— Myslicie, ze jest tu bezpiecznie? — rzucit Simon, podazajac za Verg i Hugo do wnetrza szopy. Nadal unikat
kontaktu ze starymi drzwiami, ktore strasznie skrzypiaty. Vera odwrocita sie do niego i usmiechneta

Zapraszajaco.
— Przeciez jestescie ze mng! Jakby cos sie dziato, zawsze was obronie!

Hugo zrzucit zakurzong ptachte i odkryt ISnigca nienaruszong maszyne.

— Moze o nas zapomnieli? Minety juz przeciez cztery miesigce, od kiedy sie widzielismy — Simon niepewnie

podszedt do przyjaciot stojgcych przy maszynie.

Kiedy ustyszat gtos za soba, wzdrygnat sie i odwrocit. Nikogo jednak tam nie byto. Spojrzat jednak na

zawieszong na Scianie zaréwke, na ktorej siedziata mucha. Ta spogladata prosto na niego.
— Nikt o was nie zapomniat, mtody. Panna Henrietta z checig powita was w swoim nowym domu.
— Nowym domu? — dopytata z zaciekawieniem Vera.

— No tak. Ostatnia Przystan juz nie istnieje. Mrowek nie ma, to wszyscy wrocili do swoich domow. No moze
poza pszczotami, ktore zbudowaty sobie nowy ul.

Od czasu ich przygody, Simon nie mogt przyzwyczaic sie do styszenia gtosu zwierzat, nawet w ich
normalnej postaci. Hugo moéwit, ze po jakims czasie sie przyzwyczai, ale szczerze w to watpit. Vera

natomiast traktowata to juz jako normalnosc.

— Jestescie gotowi? — powiedziata Vera, trzymajac palec nad przyciskiem aktywowania maszyny.
— Czekaj! - rzucit Simon.

— Nie musisz tego robic, jesli nie.. — zaczat Hugo, ale jego przyjaciel przerwat mu w pot stowie.

— Nie chodzi o to! Razem przezywamy przygody. Jestesmy w koncu klubem VHS, co nie?!

— To o co chodzi, Simon? — usmiechneta sie Vera.

— Chciatem po prostu powiedziec, Ze podoba mi sie jednak nazwa naszego klubu. Byc¢ moze jest
starodawna i niezrozumiata, ale zawiera wszystko to, co najwazniejsze. Nas — Vera, Hugo, Simon.
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Vera i Hugo zaczeli sie sSmia¢, a nastepnie dotaczyt do nich Simon. | to wtedy palec Very zahaczyt o

przycisk na maszynie, a ta zaczeta gtosno pracowac. Btysk po chwili wypetnit wnetrze szopy.
Epilog [3B- 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: PRZEKONAC PSZCZOLY
DO PRZESIEDLENIA SIE, W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY | W
DECYZJI 3 DROGE B: ZWABIENIE MROWEK POD MASZYNE

Simon usmiechnat sie do siedzacych na tawce przyjaciot i pokiwat im z daleka.

— No w konicu! lle mozna na ciebie czekac — rzucita Vera, przytulajac na powitanie Simona. - Opowiadaj, co
z tym wtascicielem szopy.

— Tata powiedziat, ze ten mezczyzna nazywa sie Johan. Miat jakies problemy w pracy i przez dtugi czas nie
mogt sobie znalez¢ niczego nowego. Podobno bardzo chciat byc kierownikiem, a nie zwyktym
pracownikiem. Nikt go nie widziat od kilku tygodni. Mozna wiec sie domyslec, ze pracowat nad maszyna.

— Ale skad pewnosé, Ze nie zrobi sobie nowej? Ze nie zacznie znowu nekac mréwek? — zapytat wpatrujacy

sie w przelatujace gotebie Hugo.
— Bo plany zaginety, a maszyna jest w strzepkach. Nie uda sie jej odtworzyc. Ani jemu, ani nawet nam.

Simon usiadt na fawce i wyciggnat z plecaka kanapki, ktore rozdat przyjaciotom. Simon spojrzat na stary

dab w parku, na ktorym widniat ul.
- Myszliczie, sze to oni? — zapytat, przezuwajac kanapke.

— Moze tak, moze nie. Teraz kiedy mrowki sg juz wolne i moga zajac sie same sobg, pszczoty na pewno
odbudowaty sobie jakies gniazdo. Zatoze sie, ze juz nie zrobig tego na ziemi. — usmiechnat sie Hugo.

- A ja uwazam, Ze dobrze postapilismy. My mamy swaj swiat, swoich przyjaciot i swoje prawa. Oni majg
swdj. Ludzie nie powinni w niego ingerowac — rzucita Vera.

Simon przestat przezuwac i spojrzat z szeroko otwartymi oczami na swojg przyjaciotke.
— No co? - zawstydzita sie dziewczyna.

— Pierwszy raz stysze od ciebie takie madre rzeczy, Vera — zaSmiat sie Simon, po czym pozostata dwojka

tez dotaczyta sie do sSmiechu.

Catemu zdarzeniu przygladata sie sposrod gestej trawy Modliszka Henrietta, ktdra widziata w klubie VHS
prawdziwych przyjaciot zwierzat. By¢ moze pewnego dnia i oni znajdg sie w potrzebie, a wtedy to Swiat

zwierzat ruszy im na pomoc.
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Epilog [3A — 2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE, B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK, W DECYZJI 2 DROGE A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]
PRZYSTANI | 3 DROGE A: PRZYWROCENIE ROZMIARU | ODPARCIE MROWEK

Klub VHS postanowit odwiedzi¢ po trzech miesigcach od ostatnich wydarzen porzucong szope. Kiedy tylko
zblizyli sie do wejscia, zajrzeli pod betonowe schody. Wejscie do ula byto odgrodzone, a kilka pszczotek

przemieszczato sie to na zewnatrz, to wewnatrz. Kiedy zostali zauwazeni, pszczoty zaczety ich otaczac.
— Wrrdciliscie! Hurra! - zadzwieczaty pszczoty.
Po chwili z ula wytonita sie krélowa.

— Myslatam, Ze o nas zapomnieliscie! Spojrzcie na siebie, jacy wy duzi! Na pewno jestescie gtodni. Pszczotki,
przyniescie miodu!

Mimo iz Vera probowata zaprzeczyc, na ich rekach pojawity sie plastry miodu.

— Mamy go petno, szczegdlnie ze dzieki wam mamy w okolicy spokdj. No moze oprocz rozgniewanej
Henrietty, ale i ona po jakims czasie zrozumie, Ze zrobiliscie to dla dobra wszystkich.

Simon wpatrywat sie w pszczoty, oczarowany ich gtosem. Od czasu ich przygody, nie mogt przyzwyczaic
sie do styszenia gtosu zwierzat, nawet w swojej normalnej postaci. Hugo mowit, ze po jakims czasie sie
przyzwyczai, ale szczerze w to watpit. Po zjedzeniu miodu przyjaciele postanowili wejs¢ do srodka. Pod

ptachta ukryta byta nienaruszona maszyna.

— Wiecie co? — zaczat Simon, przytulajac sie do swoich przyjaciot. — Podoba mi sie jednak nazwa naszego
klubu. By¢ moze jest starodawna i niezrozumiata, ale zawiera wszystko to, co najwazniejsze. Nas — Vera,

Hugo, Simon.

Vera i Hugo zaczeli sie Smiac, a nastepnie dotaczyt do nich Simon. Ptachta ponownie zakryta maszyne, a
przyjaciele wybiegli z szopy rozeSmiani. Bedzie jeszcze okazja do powrotu do $wiata matych zwierzat, bo
gdzies tam nadal Nowy Krol dowodzi oddziatem mrowek. By¢ moze planuje swojg zemste? Jesli nawet tak

byto, to klub VHS byt przygotowany. | miat ze sobg grono przyjaciot do pomocy.
Epilog [3B — 2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE, B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK, W DECYZJI 2 DROGE A: WYKRASC CZESC MASZYNY Z OSTATNIE]
PRZYSTANI | 3 DROGE, B: ZWABIENIE MROWEK POD MASZYNE
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Klub VHS postanowit odwiedzi¢ po trzech miesigcach od ostatnich wydarzen porzucona szope. Kiedy tylko
zblizyli sie do wejscia, zajrzeli pod betonowe schody. Wejscie do ula byto odgrodzone, a kilka pszczotek

przemieszczato sie to na zewnatrz, to wewnatrz. Kiedy zostali zauwazeni, pszczoty zaczety ich otaczac.
— Wrdciliscie! Hurra! - zadzwieczaty pszczoty.
Po chwili z ula wytonita sie krélowa.

— Myslatam, Ze o nas zapomnieliscie! Spojrzcie na siebie, jacy wy duzi! Na pewno jestescie gtodni. Pszczotki,
przyniescie miodu!

Mimo iz Vera probowata zaprzeczyc, na ich rekach pojawity sie plastry miodu.

— Mamy go petno, szczegolnie zZe dzieki wam mamy w okolicy spokodj. No moze oprocz rozgniewanej
Henrietty, ale i ona po jakims czasie zrozumie, Ze zrobiliscie to dla dobra wszystkich.

Simon wpatrywat sie w pszczoty, oczarowany ich gtosem. Od czasu ich przygody, nie mogt przyzwyczaic
sie do styszenia gtosu zwierzat, nawet w swojej normalnej postaci. Hugo mowit, ze po jakims czasie sie

przyzwyczai, ale szczerze w to watpit.

— Simon, a czo s tym wlasczyczelem sssopy? Tfuj tata sie tym sajat? — zajadajac miod, przypomniata sobie

Vera.

— Tata powiedziat, ze ten mezczyzna nazywa sie Johan. Miat jakies problemy w pracy i przez dtugi czas nie
mogt sobie znalez¢ niczego nowego. Podobno bardzo chciat byc kierownikiem, a nie zwyktym
pracownikiem. Nikt go nie widziat od kilku tygodni. Mozna wiec sie domyslec, ze pracowat nad maszyna.

— Ale skad pewnosc¢, ze nie zrobi sobie nowej? Ze nie zacznie znowu nekac mrowek? — zapytat Hugo.

— Bo plany zaginety, a maszyna jest w strzepkach. Nie uda sie jej odtworzyc. Ani jemu, ani nawet nam.
Cata trojka odetchneta gteboko. Mrowki byty w koncu wolne.

— Wiecie co? — zaczat Simon, przytulajac sie do swoich przyjaciot. — Podoba mi sie jednak nazwa naszego
klubu. By¢ moze jest starodawna i niezrozumiata, ale zawiera wszystko to, co najwazniejsze. Nas — Vera,
Hugo, Simon.

Vera i Hugo zaczeli sie Smia¢, a nastepnie dotaczyt do nich Simon. Rozradowani przyjaciele weszli do szopy.
— Hugo, Simon, tapcie za scierki i do roboty. Trzeba tu posprzatac.

Epilog [3A — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK, W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY | 3 DROGE
A: PRZYWROCENIE ROZMIARU | ODPARCIE MROWEK
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Klub VHS postanowit odwiedzi¢ po trzech miesigcach od ostatnich wydarzen porzucona szope. Kiedy tylko
zblizyli sie do wejscia, zajrzeli pod betonowe schody. Wejscie do ula byto odgrodzone, a kilka pszczotek

przemieszczato sie to na zewnatrz, to wewnatrz. Kiedy zostali zauwazeni, pszczoty zaczety ich otaczac.
— Wrdciliscie! Hurra! - zadzwieczaty pszczoty.
Po chwili z ula wytonita sie krélowa.

— Myslatam, Ze o nas zapomnieliscie! Spojrzcie na siebie, jacy wy duzi! Na pewno jestescie gtodni. Pszczotki,
przyniescie miodu!

Mimo iz Vera probowata zaprzeczyc, na ich rekach pojawity sie plastry miodu.

— Mamy go petno, szczegolnie Ze dzieki wam mamy w okolicy spokdj. Powinniscie rowniez odwiedzi¢
panne Henriette, na pewno bedzie szczesliwa, ze zobaczy was catych i zdrowych!

Simon wpatrywat sie w pszczoty, oczarowany ich gtosem. Od czasu ich przygody, nie mogt przyzwyczaic
sie do styszenia gtosu zwierzat, nawet w swojej normalnej postaci. Hugo mowit, ze po jakims czasie sie
przyzwyczai, ale szczerze w to watpit. Po zjedzeniu miodu przyjaciele postanowili wejs¢ do srodka. Pod
ptachta ukryta byta nienaruszona maszyna. Tym razem zadne ze zwierzat wewnatrz szopy nie ukryto sie do
swoich nor, jak za pierwszym razem. Rozpoznali trojke przyjaciot i wiedzieli, ze przy nich nic im nie grozi.

— Wiecie co? — zaczat Simon, przytulajac sie do swoich przyjaciot. — Podoba mi sie jednak nazwa naszego
klubu. Byc moze jest starodawna i niezrozumiata, ale zawiera wszystko to, co najwazniejsze. Nas — Vera,
Hugo, Simon.

Vera i Hugo zaczeli sie Smiac, a nastepnie dotaczyt do nich Simon. Ptachta ponownie zakryta maszyne, a
przyjaciele wybiegli z szopy rozeSmiani. Bedzie jeszcze okazja do powrotu do Swiata matych zwierzat, bo
gdzies tam nadal Nowy Krol dowodzi oddziatem mrowek. By¢é moze planuje swojg zemste? Jesli nawet tak

byto, to klub VHS byt przygotowany. | miat ze sobg grono przyjaciét do pomocy.
Epilog [3B - 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: WSPOMOC PSZCZOLY W
ODPARCIU MROWEK, W DECYZJI 2 DROGE B: SIMON REKONSTRUUJE CZESC MASZYNY | W
DECYZJI 3 DROGE B: ZWABIENIE MROWEK POD MASZYNE

Klub VHS postanowit odwiedzi¢ po trzech miesigcach od ostatnich wydarzen porzucona szope. Kiedy tylko
zblizyli sie do wejscia, zajrzeli pod betonowe schody. Wejscie do ula byto odgrodzone, a kilka pszczotek

przemieszczato sie to na zewnatrz, to wewnatrz. Kiedy zostali zauwazeni, pszczoty zaczety ich otaczac.

— Wrdciliscie! Hurra! - zadzwieczaty pszczoty.
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Po chwili z ula wytonita sie krélowa.

— Myslatam, Ze o nas zapomnieliscie! Spojrzcie na siebie, jacy wy duzi! Na pewno jestescie gtodni. Pszczotki,
przyniescie miodu!

Mimo iz Vera probowata zaprzeczyc, na ich rekach pojawity sie plastry miodu.

— Mamy go petno, szczegolnie Ze dzieki wam mamy w okolicy spokdj. Powinniscie rowniez odwiedzi¢
panne Henriette, na pewno bedzie szczesliwa, ze zobaczy was catych i zdrowych!

Simon wpatrywat sie w pszczoty, oczarowany ich gtosem. Od czasu ich przygody, nie mogt przyzwyczaic
sie do styszenia gtosu zwierzat, nawet w swojej normalnej postaci. Hugo mowit, ze po jakims czasie sie

przyzwyczai, ale szczerze w to watpit.

— Simon, a czo s tym wlasczyczelem sssopy? Tfuj tata sie tym sajat? — zajadajac miod, przypomniata sobie

Vera.

— Tata powiedziat, ze ten mezczyzna nazywa sie Johan. Miat jakies problemy w pracy i przez dtugi czas nie
mogt sobie znalez¢ niczego nowego. Podobno bardzo chciat byc kierownikiem, a nie zwyktym
pracownikiem. Nikt go nie widziat od kilku tygodni. Mozna wiec sie domyslec, ze pracowat nad maszyna.

— Ale skad pewnosc¢, ze nie zrobi sobie nowej? Ze nie zacznie znowu nekac mrowek? — zapytat Hugo.
— Bo plany zaginety, a maszyna jest w strzepkach. Nie uda sie jej odtworzyc. Ani jemu, ani nawet nam.

Cata trojka odetchneta gteboko. Mrowki byty w koncu wolne.

— Wiecie co? — zaczat Simon, przytulajac sie do swoich przyjaciot. — Podoba mi sie jednak nazwa naszego
klubu. By¢ moze jest starodawna i niezrozumiata, ale zawiera wszystko to, co najwazniejsze. Nas — Vera,

Hugo, Simon.
Vera i Hugo zaczeli sie sSmia¢, a nastepnie dotaczyt do nich Simon. Rozradowani przyjaciele weszli do szopy.
Tym razem zadne ze zwierzat nie ukryto sie do swoich nor, jak za pierwszym razem. Rozpoznali trojke

przyjaciot i wiedzieli, ze przy nich nic im nie grozi.
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Materiaty dodatkowe

Bohaterowie

Bohaterowie wystepujacy w historii

e Vera — Cztonkini klubu VHS. Ma ogromne szcze$cie do wpadania w ktopoty, z ktorych zawsze
wychodzi z usmiechem na twarzy. Najpierw dziata, potem mysli, by¢ moze dlatego znana tez jest

ze swojej sity. Uwielbia rozweselac swoje towarzystwo. Nie specjalnie przepada za nauka.

e Hugo — Cztonek klubu VHS. Tylko jego najblizsi przyjaciele wiedzg o jego sekrecie styszenia gtosu
zwierzat. Szkolny luzak, ktory przemieszcza sie na deskorolce. Uwielbia zwierzeta i pasjonuie sie ich

spotecznoscia i zachowaniami.

e Simon — Cztonek klubu VHS. Ulubieniec pani Blanki od fizyki. Zaciecie do majsterkowania i
sprzetow ma po swoim ojcu. Bystry i inteligentny chtopak, ktory nie ma zbyt wiele pewnosci siebie.

tatwo go przestraszyc. Nosi zbyt duze okulary na nosie.

e Henrietta — Modliszka. Przywodczyni Przystani. Dumna, silna i znana osoba wsrod spotecznosci
zwierzat. Bywa czasami surowa i bezwzgledna, jednak robi wszystko by zatroszczyc sie o zwierzeta,

ktore powierzyty jej swoje bezpieczenstwo. To ona odpowiada za stworzenie Przystani.

e Krolowa Pszczot — Zamieszkiwata do tej pory wraz ze swoimi pszczotkami pod betonowymi
schodami prowadzacymi do szopy. To bardzo przyjazna i opiekujgca matrona. Odwdziecza sie za

przystugi z wielokrotnoscia.

e Nowy Krol — Wtasciciel szopy i tworca maszyny zdolnej do pomniejszania ludzi. Jego motywacjg
jest chec spetnienia sie i osiggniecia czegos w zyciu. Pragnie niepodzielnej wtadzy i lubi wydawac

rozkazy.

e ZetiRep - Dwaj bracia w ciatach much. Uwielbiajg komentowa¢ wszystko, co sie dzieje dookota.
Nie angazujg sie w zadne konflikty. Gdy tylko co$ im zagraza, odlatujg. Majg na koncie kilka wtop, o

ktorych wolg nie mowic.
Bohaterowie swiata, ktorzy nie pojawili sie w historii

e Chris — Nowy uczen w szkole, do ktorej chodza Vera, Hugo i Simon. Przeprowadzit sie niedawno do
tego miasta i jeszcze nikogo nie zna. Zainteresowat sie dziatalnoscia klubu VHS, jednak nie miat
odwagi, by ztozy¢ oficjalng aplikacje. Mysli, ze dobrze by sie wpasowat w klub, gdyz jego tata

opowiadat mu kiedys$ o wystepowaniu kaset w formacie VHS-C. C jak Chris!

i Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting pej P v

Fund i i
E Europejskie SENSE .q PO2JUTRZE2.0 Unia Europejska | " ™

Klub VHS i Ostatnia Przystari — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 58



e Nyx - Biedronka, ktora uwielbia ludzi. Zatuje, ze nie urodzita sie cztowiekiem. Stara sie spedzac jak
najwiecej czasu w srodowisku ludzi. Kiedy jednak miata okazje spotkac Nowego Krola, przerazita
sie. Zrozumiata, ze nie wszyscy ludzie sg mili i dobrzy. Od tej pory stara sie zrozumiec nature
ludzka.

e Luna - Byta krolowa mrowek, ktorg Nowy Krol zepchnat z tronu. To bardzo inteligentna, jednak
zbyt ufna matka mrowek. Wierzy, ze kazdy btad jest lekcjg na przysztosc. Wedruje po

spotecznosciach insektow, aby poszerzac swojg wiedze. Z checig dzieli sie nig rowniez z innymi.
Lokacje

Lokacje wystepujgce w historii

e Szopa - Szopa nalezaca do Nowego Krola, zanim jeszcze zmalat. Zyja w niej rozne insekty i owady,
a moze nawet kilka myszy. Zagracona jest starymi rupieciami i zdjeciami. Najwazniejszym jej

elementem jest maszyna zmniejszajaca.

e Przystan — Osada, w ktdrej schronienie znalazty zwierzeta, ktore stracity swoje domy w wyniku
dziatan mrowek. Jej przywddczynig jest modliszka Henrietta. Przystan w ostatnim czasie na tyle sie

rozbudowywata, ze ledwo starcza w niej miejsca na nowych gosci.
Lokacje swiata, ktore nie pojawity sie w historii

e Szkota — Szkota, do ktorej uczeszczajg Vera, Hugo i Simon. To szkota podstawowa, w ktorej fizyki
uczy pani Blanka. W szkole przyjaciele otrzymali rowniez niewielki pokoj, ktory prawdopodobnie byt

kiedy$ schowkiem na graty, ktory stat sie siedzibg klubu VHS.

e Nowy Kopiec — Okreslenie na nowe mrowisko, ktore stworzyty zbuntowane mrowki. Niektore nie
chciaty podazac za Nowym Krolem i opuscity swoje rodzinne strony. Ktos wpadt na pomyst, aby
zatozy¢ nowe mrowisko. Pozbawione Kréla czy Krolowej. W Nowym Kopcu nie ma podziatu na

mrowki robotnicze czy zotnierzy. Wszyscy sa rowni i robig, co chca.

e Prywatna biblioteka panstwa Owens — Sasiedzi Simona to rodzina podréznikow, ktora w trakcie
swoich licznych podrozy zgromadzita liczne zasoby ksigzek. To oni w miescie majg najwiekszg
prywatng biblioteke, ztozong z kilkudziesieciu przepetnionych potek. Czesto wyjezdzajg i zostawiajg
dom pod opiekg rodzicow Simona. To wtedy przyjaciele z checig przegladaja sekrety tej pokaznej
biblioteki.
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Lice

2

ncja

Automatyczny System Grywalizacji i Narratyzacji/,Lekcje z plot twistem” stworzone przez
Mateusza Tredera, Pauline Michatowska, Jagode Biatogrodzka i Piotra Budzisza w ramach
POPOJUTRZE 2.0 - KSZTALCENIE https://popojutrze2.pl CC BY-SA 4.0 zrealizowanych przez
Grantobiorce — Sirius Games Studio Piotr Budzisz w ramach projektu realizowanego przez

SENSE Consulting sp. z 0. o.

Majatkowe prawa autorskie do udostepnionego utworu nalezg do Ministra Funduszy i Polityki
Regionalnej (dalej zwany ,Licencjodawca”), ktory udzielit udostepniajgcemu niniejszy utwor licencji
Creative Commons: Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach 4.0, tj. nieodptatnej,
nieobejmujacej prawa do udzielania sublicencji, niewytacznej, nieodwotalnej licencji na korzystanie
z Utworu na terytorium catego Swiata, tj. do zwielokrotniania i dzielenia sie utworem w catosci i
czesci, a takze tworzenia i zwielokrotniania i dzielenia sie utworami zaleznymi do tego utworu (dalej

zwana ,Licencja”).

Tresc¢ Licencji jest dostepna na stronie

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/leqalcode.pl.

Jezeli Licencjodawca oddzielnie nie postanowit inaczej, Licencjodawca, w mozliwie najszerszym
zakresie, oferuje utwor licencjonowany w takiej formie, w jakiej zapoznat sie z nim licencjobiorca i
nie udziela zadnych zapewnien, ani jakiegokolwiek rodzaju gwarancji, dotyczacych utworu
licencjonowanego, ani wynikajacych z wyraznego postanowienia, dorozumianych, ustawowych, ani
jakichkolwiek innych. Obejmuje to, bez ograniczen, rekojmie, zbywalnos¢, przydatnosc do
konkretnego celu, brak naruszen praw innych osoéb, brak ukrytych lub innych wad, doktadnosc,
wystepowanie lub niewystepowanie wad widocznych jak i ukrytych. W przypadku, gdy wytaczenie
gwaranciji nie jest dozwolone w catosci lub w czesci, niniejsze wytaczenie moze nie miec

zastosowania do licencjobiorcy.
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Harmonogram prac

Lekcja 1 Lekcja 2 Lekcja 3 Lekcja 4

P | 1. Pobierziwydrukuj strukture fabularna. 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki:
| 2. Wybierz tematyke zajec np. dziat, ktory a. Wprowadzenie do Wyzwania 1. a. Nagrody za osiaggnigcie kamienia a. Decyzja 1. Prezentacja wyborow.
z bedziesz realizowac. b. Decyzja 1. Prezentacja wyborow. milowego w projekcie. b.  Wyniki Decyz;ji 1.
: 3. Zaplanuj zakres i treS¢ zadan domowych. 2. Przygotuj sie do zadania domowego nr 1. 2. Napisz wtasny wstep fabularny do c. Wprowadzenie do Wyzwania 2.

4. Przygotuj tematyke i zakres projektu. rozliczenia | czesci projektu. d. Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
1 | 5 Zaplanujjego kamienie milowe. 2. Przygotuj sie do zadania domowego nr 2.
e | 6 Zaplanuj warunki zaliczenia.
k | 7. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny
c do projektu.
i 8.  Przygotuj wydruki:
a Prolog
P | 1. Poinformuj o czasie trwania Lekgji z plot 1. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 1. Zweryfikuj i ocen pierwszg czesc¢ 1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 1.
° twistem. 1 oddanego projektu grupowego. 2. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 1.
d1 2 Omow z uczniami zasady wspotpracy. 2. Przedstaw dwa wybory Decyzja 1. 2. Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow.
¢ 3. Przeczytaj Prolog. Prezentacja wyborow. rozliczenia | czesci projektu. Przeprowadz gtosowanie.
: 4. Omow zakres projektu. 3. Zadaj zadanie domowe nr 1z terminem 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace Po podjetej przez uczniow decyzji
s | 5 Podziel uczniow na grupy, oddania na Lekgji 4. konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 1.

6.  Okresl warunki zaliczenia. Omow, ktore osiggnigcie kamienia milowego w 5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania
1 elementy projektu maja by¢ oddawane co projekcie. 2.
e tydzien, do konca projektu. 6. Przedstaw dwa wybory Decyzja 2
k | 7. Przeczytaj wtasne fabularne Prezentacja wyborow.
? wprowadzenie do projektu. 7. Zadaj zadanie domowe nr 2 z terminem
: oddania na Lekciji 6.
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Lekcja 5

Lekcja 6

Lekcja 7

Lekcja 8

P | 1. Przygotuj wydruki: Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki:
r a. Nagrody za osiagniecie kamienia a. Decyzja 2 Prezentacja wyborow. a. Nagrody za osiagniecie kamienia a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
z milowego w projekcie b.  Wyniki Decyzji 2. milowego w projekcie b.  Wyniki Decyzji 3.
: 2. Napisz wtasny wstep fabularny do c. Wprowadzenie do Wyzwania 3 2. Napisz wtasny wstep fabularny do finatu c. Epilog Opowiesci.
rozliczenia Il czesci projektu. d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow. projektu.
| Przygotuj sie do zadania domowego nr 3.
e
k
C
i
q
P | 1. Zweryfikujiocen druga czes¢ oddanego Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 2. 1. Zweryfikuj i ocen trzecia czes¢ oddanego 1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 3.
° projektu grupowego. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 2. projektu grupowego. 2. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 3.
d1 . Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow. 2. Przeczytaj whasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow.
€ rozliczenia Il czesci projektu. Przeprowadz gtosowanie. finatu projektu. Przeprowadz gtosowanie.
: 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace Po podijetej przez uczniow decyzji 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace 4. Po podjetej przez uczniow decyzji
s konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 2, konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 3.
osiggniecie kamienia milowego w Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania osiaggniecie kamienia milowego w 5. Przeczytaj Epilog Opowiesci.
| projekcie. 3. projekcie.
e Przedstaw dwa wybory Decyzja 3.
k Prezentacja wyborow.
N Zadaj zadanie domowe nr 3.
]
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