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Co znajduje sie w tym dokumencie?

Niniejszy dokument zawiera wszystkie materiaty niezbedne do poprowadzenia Twojej Lekcji z plot twistemn.
Wiemy, ze prawdopodobnie nigdy nie prowadzite$_as lekcji w ten sposob. Dlatego podzielilismy go na kilka

czesci, aby catosc byta dla Ciebie jak najbardziej przejrzysta i wygodna w uzyciu.

Oto co znajduje sie w kazdej z nich.

Instrukcja obstugi
Pierwsza czesc to instrukcja obstugi. Sktada sie ona z czterech elementow.
W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Pierwszy rozdziat moze nie wydawac sie oczywisty, ale z naszej perspektywy jest szalenie istotny. Nasze
narzedzie ma pomoc w walce ze spadkiem zaangazowania obserwowanym powszechnie wsrod mtodziezy,
zwtaszcza w wieku 12 - 15 lat. Kluczem do utrzymania (a nawet wzrostu) zaangazowania jest uruchomienie
U uczniow i uczennic motywacji wewnetrznej. W tej sekcji zdradzamy Ci, w jaki sposob robig to Lekcje z

plot twistem.

Musisz to wiedzie¢, jesli chcesz zmodyfikowac materiaty lub harmonogram zajec.

Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

W drugim rozdziale zdradzamy Ci kolejny sekret, czyli to, w jaki sposob zbudowalismy kazda opowiesc.

Dzieki niemu bedziesz sprawnie poruszat_a sie po catym dokumencie.
Instrukcja krok po kroku

Kolejny rozdziat to instrukcja ,Krok po kroku”. Opisujemy w niej, co bedziesz robic¢ na kazdych kolejnych

zajeciach, z jakich materiatow bedziesz korzystac i jak przygotowac sie do samej lekgiji.

Tresci fabularne

Najobszerniejsza sekcja tego dokumentu to oczywiscie sama fabuta opowiesci. Znajdujg sie w niej
wszystkie materiaty, ktére mozesz wykorzystac na zajeciach. Pewnie wydaje Ci sie, ze jest ich duzo. To
prawda, ale nie musisz sie tym przejmowac. Wykorzystasz tylko czes$¢ z nich (wiecej o tym dlaczego tak
jest, dowiesz sie ze wspomnianej sekgji ,Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?”). Bedzie to zalezec¢

od tego, jakie wybory podejma Twoi uczniowie i uczennice.
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Tresci dodatkowe

Prowadzenie Lekcji z plot twistem zaktada, ze czes¢ zadan (zwtaszcza wszelkiego typu zadania z trescig)
bedzie nawigzywac do fabuty opowiesci. Przygotowalismy wiec dla Ciebie liste miejsc i postaci, ktore
wystepujg w naszej historii. Dodalismy tez opisy kilku dodatkowych lokalizacji i bohaterow, ktorzy nie

pojawili sie w narracji, ale stanowig cze$¢ swiata przedstawionego.

Mozesz swobodnie uzywac tych materiatow do tworzenia wtasnych tresci: polecen, zadan, projektow czy
pytan na sprawdzianach. Dzieki temu swiat wybranej przez Ciebie opowiesci bedzie ,przenikac” Twoje
lekcja na kilku ptaszczyznach.

Mozesz tez naich podstawie dopisac kolejne rozdziaty opowiesci.
Licencja

Na koncu dokumenty znajdg sie informacje licencyjne. Lekcje z plot twistem sg narzedziem darmowym,

ktdre powstato na otwartej licencji CC BY-SA 4.0. Jej szczegotowe zapisy znajdziesz wtasnie w tym miejscu.

Harmonogram pracy

Materiaty wienczy poreczny harmonogram. Znajdujg sie w nim te same informacje co w sekgji ,Instrukcja

krok po kroku”, ale w tym wypadku przygotowaliSmy je w formie przejrzystej i czytelnej tabeli.

Materiat dodatkowy: ASGO. Katalog zadan ,,Questy,
Misje i Wyzwania”

Dodatkowym materiatem, ktory moze Ci sie przydac¢ w prowadzeniu Lekcji z plot twistem jest ksigzka
ASGO. Katalog zadan ,,Questy, Misje i Wyzwania”, ktdrego autorami sg Piotr Milewski i Paulina
Michatowska. Zawiera ona kilkadziesigt pomystow na zadania domowe, dodatkowe i uczniowskie projekty.
Na pewno zainspiruje cie do stworzenia dla swoich ucznidw i uczennic zupetnie nowych wyzwan.

Koniecznie sie z nim zapoznaj!

* %
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Instrukcja obstugi

W jaki sposob opowies¢ motywuje do dziatania?

Istnieja dwa podstawowe typy motywacji: zewnetrzne i wewnetrzna. Zewnetrzna polega na tym, ze
wykonujemy czynnosci dla nagrody, ktora nie jest z nimi bezposrednio powigzana. Idziemy do pracy dla
pieniedzy, uczymy sie dla ocen, biegamy co rano dla zdrowia. Zdarza sie, ze w takiej sytuacji zadnej z tych
aktywnosci tak naprawde nie lubimy. Dlatego na dtuzsza mete czujemy zniechecenie i nasze

zaangazowanie spada.

Zupetnie inaczej dziata motywacja wewnetrzna. Czasem robimy cos, bo po prostu to lubimy, sama
czynnosc¢ sprawia nam frajde i daje zadowolenie. Najczesciej dzieje sie tak wtedy, gdy wigze sie z jednym z
kilkunastu uniwersalnych dla catej ludzkosci motywatorow. Do najsilniejszych z nich naleza ciekawosc,
poczucie sprawczosci, porzadku, honoru, potrzeba akceptacji w spotecznosci, status, idealizm, mitosc, a

nawet zemsta.
Lekcje z plot twistem uruchamiajg te motywatory na dwa sposoby.

Po pierwsze, daja uczniom wtadze nad przebiegiem opowiesci. To oni (by¢ moze po raz pierwszy w zyciu!)
decyduja, jak potocza sie losy bohaterow. Moga wybrac, dokad pojda, co zrobia, co powiedza albo z kim sie
zaprzyjaznia. Ten mechanizm uruchamia zarébwno poczucie sprawczosci, jak i pobudza ciekawosc. Prawo
do decydowania maja ci uczniowie i uczennice, ktorzy angazuijg sie w zajecia i wykonuja zlecone przez

Ciebie zadania. Warto wiec sie stara¢, by moc samemu decydowac o tym, co dzi$ przeczyta nauczyciel_kal!

Po drugie, kazdy wybor, jaki podejmuje bohater, oparty jest o dwa rozne motywatory. Czy posta¢ powinna
zachowac sie honorowo, czy podazy¢ za uczuciem? Czy walczyc¢ o status, czy o akceptacje? Zemscic sie,
czy pozostac wierna ideatom? Wybory w naszych historiach nigdy nie s oczywiste. Za kazdym razem

bohater lub bohaterka osiagnie to, czego pragnie. Jednak przyjdzie mu / jej zaptacic za to rozna cene.

W ten sposéb wybory staja sie wiec pretekstem do rozmow pomiedzy uczniami. Co jest wazniejsze dla
nich? Co cenig bardziej? Porzadek czy sprawczosc? Ciekawos¢ czy spokoj? W pewnym momencie opowies¢

przestaje byc tylko narracja. Staje sie okazjg do dyskusji i wymiany pogladow.
Jak zbudowana jest kazda struktura fabularna?

Fabuta kazdej struktury fabularnej rozgatezia sie jak drzewo. Pierwszy tekst, czyli Prolog, to korzenie i pien.

Fundament, ktory opisuje nam $wiat i prezentuje bohaterow.

* oyt
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Wyzwanie 1i pierwsza decyzja rozgatezia nam fabute na dwie drogi. Oznaczone sg one w dokumentach
jako 1A i1B. Decyzja, ktora podijeli uczniowie, bezposrednio wptywa na swiat i bohaterow. Jesli w wariancie
,A” bohaterka zdecydowata sie sprzedac rodzinny klejnot, nie pojawi sie on juz na jej szyi do konca
opowiesci. Jesli w wariancie ,B” go pozostawita, pamigtka moze przyniesc jej szczescie w jednym z dalszych

wydarzen.

Tak samo dziataja Wyzwanie 2 i 3. Kazde z nich jest kolejnym rozwidleniem. Dlatego po dokonaniu wyboru

2, mamy juz 4 mozliwe sciezki, a po wyborze 3 opowies¢ prowadzi do jednego z 8 mozliwych Epilogow.
Uwazaj na oznaczenia Sciezek.

e Sygnatura 1A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 1B oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 1 wybrali wariant ,,B”.

e Sygnatura 2A oznacza, ze ten dokument bedziesz czyta¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 2B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 2 wybrali wariant ,.B”.

e Sygnatura 3A oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac¢ wytacznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,A”.

e Sygnatura 3B oznacza, ze ten dokument bedziesz czytac wytgcznie wtedy, gdy twoi uczniowie
podczas Wyzwania 3 wybrali wariant ,B”.

Podsumowujac. Jesli twoi uczniowie zdecydowali sie na:
e wybor A" w wyzwaniu 1,
e wybdr B’ w wyzwaniu 2,
e wybor ,B”w wyzwaniu 3,

przeczytasz im epilog oznaczony w dokumentacji jako ,Epilog [3B — 2B — 1A]". Wszystkie inne nie sg ci

potrzebne. Chyba Ze interesuje cie, jakie byty alternatywne zakonczenia opowiesci.

Teraz juz wiesz, dlaczego caty dokument sktada sie az z tylu réznie oznaczonych tekstow. Kazdy z nich jest

inng gatezig drzewa naszej historii.

**
* oyt
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Instrukcja krok po kroku

Tydzien 1 - Przygotowanie do prowadzenia Lekcji z plot twistem

Przed rozpoczeciem prowadzenia Lekcji z plot twistem wykonaj nastepujgce czynnosci.
1. Wybierz zakres programu, jaki bedziesz realizowac podczas trwania Lekcji z plot twistem.

2. Przeczytaj tresci fabularne. Nie musisz czyta¢ wszystkich wariantow kazdego materiatu. Mozesz
na probe wcieli¢ sie w role swoich uczniow. Wybierz, co powinien zrobi¢ bohater danej opowiesci i

przeczytaj tylko te materiaty, ktore wynikaja z jego decyz;ji.
3. Przygotuj tresc 3 specjalnych zadan domowych, ktdre zadasz w trakcie Lekgji z plot twistem.

a. Mozesz przejrzec podrecznik ASGO. Katalog Zadan 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac

ciekawy format zadan.

b. Tresc¢ zadan moze nawigzywac do swiata, w ktorym dzieje sie wybrana przez Ciebie
opowiesc. Jesli chcesz zastosowac takie rozwigzanie, skorzystaj z tresci zawartych w sekgji

~Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.
4. Przygotuj zadanie projektowe, jakie bedg realizowali uczniowie.
a. Przygotuj tematyke i zakres projektu.

b. Przejrzyj podrecznik ASGO. Katalog Zadari 1. Questy, Misje i Wyzwania, by wybrac najlepszg

formute projektu.

c. Podziel projekt na 3 etapy. Dwa pierwsze musza zakonczyc¢ sie oddaniem gotowej czesci
zadania. Nazywamy to kamieniem milowym projektu. Zakonczenie trzeciego etapu to

jednoczesnie zamkniecie catego projektu i oddanie skonczonej pracy.
d. Zaplanuj warunki zaliczenia kazdego kamienia milowego i catego projektu.

e. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny do projektu i kazdego jego etapu. Przydadza Ci sie

do tego tresci zawarte w sekgji ,Materiaty dodatkowe” tego dokumentu.

5. Wydrukuj materiaty:

a. Prolog
Fundusze Unia E jsk S
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Tydzien 1 - Lekcja 1
Rozpocznij swoja pierwsza Lekcje z plot twistem.
1. Poinformuj uczniow o czasie prowadzenia Lekcji z plot twistem . Potrwajg one 8 tygodni.

2. Omow z uczniami zasady wspotpracy. W trakcie trwania Lekgji.. uczniowie bedg 3 razy gtosowac,
by wybrac, co powinien zrobi¢ bohater_ka opowiesci. Do gtosowania beda uprawnieni ci uczniowie,

ktorzy rozwigza indywidualne zadanie domowe.

3. Przeczytaj Prolog opowiesci. W ten sposob uczniowie poznajg swiat opowiesci, jej gtownych

bohaterow i wyzwanie, przed jakim stoja.
4. Poinformuj uczniow o rozpoczeciu zadania projektowego.
a. Podziel klase na grupy projektowe;
b. Omow zakres projektu;

c. Poinformuj uczniow, jakie elementy projektu bedg musieli ukonczy¢ w kazdym z tygodni

(to wtasnie ,,kamienie milowe”);
d. Okresl warunki zaliczenia kamieni milowych;

e. Poinformuj uczniow o tym, w jaki sposdb kamienie milowe wigzg sie z opowiescia.
Zaliczenie kazdego kamienia milowego bedzie uprawniato do zdobycia dodatkowych
informacji zwigzanych wyborami, przed ktorymi stojg bohaterowie opowiesci. Kazda
informacja to wiedza na temat zyskow i strat, jakie wigzg sie z podjeciem konkretnej

decyzji.
f.  Przeczytaj fabularne wprowadzenie do projektu, jesli je przygotowates_as.
Tydzien 2 - Przygotowanie do Lekc;ji 2
1. Wydrukuj materiaty:
a. Wprowadzenie do Wyzwania 1;
b. Decyzja 1- Prezentacja wyborow.

2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 1.

Fund - i
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Tydzien 2 - Lekcja 2

Przeczytaj tekst Wprowadzenie do Wyzwania 1, ktory mowi o pierwszych trudnosciach, jakie

pojawity sie na drodze bohatera.

Zaprezentuj uczniom dwie mozliwosci rozwigzania konfliktu fabularnego. W tym celu przeczytaj
tekst Decyzja 1 - Prezentacja wyborow. S3 one zaprojektowane tak, by wybor nie byt

jednoznacznie dobry lub zty, ale zalezat od systemu wartosci bohatera.

Przekaz uczniom tres¢ zadania domowego 1, ktore nalezy oddac na Lekcji 4. To zadanie musi by¢
rozliczane indywidualnie. Wszyscy uczniowie mogg otrzymac takie samo zadanie, ale mozesz tez

kazdemu z nich przydzieli¢ inne.

Tydzien 3 - Przygotowanie do Lekcji 3

1

Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.

Tydzien 3 - Lekcja 3

1

2

Popro$ uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podjac decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 1A;
o Strate wynikajgca z wyboru 1A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 1B;
o Strate wynikajaca z wyboru 1B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagnigcie kamienia milowego

w projekcie.

Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach pierwszego kamienia milowego

projektu.

Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

Fundusze
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4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu, jesli go przygotwates_as.
Tydzien 4 - Przygotowanie do Lekcji 4
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 1. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 2).
b. Wyniki Decyz;ji 1.
c. Wprowadzenie do Wyzwania 2.
d. Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
2. Przygotuj tres¢ zadania domowego 2.
Tydzien 4 - Lekcja 4
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 1.

2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 1. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 1.
4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 1.
5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 2.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.
6. Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidw

decyzji.
7. Zadaj zadanie domowe 2, ktore nalezy oddac na Lekgji 6.
WAZNA INFORMACJA. Jak upewnic sie, czy czytasz wtasciwy tekst?

Podczas Lekcji 4 po raz pierwszy nasza opowiesc sie rozgatezia. Od tej pory nie bedziesz czytac wszystkich

tekstow, a tylko te, ktore beda powigzane z decyzjami ucznidw.
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e Jesli w gtosowaniu 1 uczniowie wybrali np. wariant 1A, od tej pory zwracaj uwage wytgcznie na

teksty posiadajgce w nagtdwku sygnature 1A.

e Jesli nastepnie w gtosowaniu 2 uczniowie wybrali np. wariant 2B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 2B - 1A.

e Jedli ostatecznie w gtosowaniu 3 uczniowie wybrali np. wariant 3B, od tej pory zwracaj uwage

wytacznie na teksty posiadajace w nagtowku sygnature 3B - 2B - 1A.

Koniecznie notuj wybory ucznidéw po kazdym gtosowaniul

Tydzien 5 - Przygotowanie do Lekcji 5
o Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
Tydzien 5 - Lekcja 5

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 2A;
o Strate wynikajaca z wyboru 2A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 2B;
o Strate wynikajgca z wyboru 2B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen prace wykonang przez uczniow w ramach drugiego kamienia milowego projektu.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informacji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.

4. Przeczytaj wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu, jesli go przygotwates_as.

* oyt
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Tydzien 6 - Przygotowanie do Lekcji 6

1

2.

Wydrukuj materiaty:

a. Decyzja 2. Prezentacja wyborow (uzywate$_as go podczas Lekgji 4).
b. Wyniki Decyzji 2.

c. Wprowadzenie do Wyzwania 3.

d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

Przygotuj tres¢ zadania domowego 3.

Tydzien 6 - Lekcja 6

1.

Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 2.
Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 2. Prezentacja wyborow.

Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 2.
Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 2.
Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 3.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjq wtasnie podjetej przez ucznidow

decyzji.
Przedstaw dwa wybory opisane w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

UWAGA! Upewnij sie, ze czytasz plik, ktory jest konsekwencjg wtasnie podjetej przez uczniow

decyzji.

Zadaj zadanie domowe 3, ktore nalezy oddac na Lekc;ji 8.

Tydzien 7 - Przygotowanie do Lekcji 7

1

2

Mrok skrywany pod ziemig — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe

Wydrukuj materiaty:

a. Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie.
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Tydzien 7 - Lekcja 7

1. Popros uczniow, by wybrali 2 informacje, ktore pomoga im podja¢ decyzje podczas najblizszego

gtosowania:
o Zysk wynikajacy z wyboru 3A;
o Strate wynikajaca z wyboru 3A;
o Zysk wynikajacy z wyboru 3B;
o Strate wynikajaca z wyboru 3B.

Odczytaj wybrane informacje. Znajduja sie w tekscie Nagrody za osiagniecie kamienia milowego

w projekcie.
2. Zweryfikuj i ocen projekty oddane przez uczniow.

3. Osobom, ktore zaliczyty kamien milowy, dyskretnie przekaz jedng z pozostatych informaciji z pliku
Nagrody za osiagniecie kamienia milowego w projekcie. Kazdy z uczniow moze wybrac inng

informacje. To, czy podzielg sie nimi z kims z klasy, zalezy wytacznie od nich.
4. Przeczytaj wstep fabularny do finatu projektu, jesli go przygotwates_as.
Tydzien 8 - Przygotowanie do Lekcji 8
1. Wydrukuj materiaty:
a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
b. Wyniki Decyzji 3.
c. Epilog Opowiesci.
Tydzien 8 - Lekcja 8
1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe 3.
2. Przypomnij dylemat bohatera opisany w tekscie Decyzja 3. Prezentacja wyborow.

3. Przeprowadz gtosowanie. Prawo gtosu maja wytacznie ci uczniowie, ktorzy zaliczyli zadanie

domowe 3.
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4. Po podijetej przez uczniow decyzji przeczytaj odpowiedni Wyniki Decyzji 3 oraz odpowiedni
Epilog.

Twoje Lekcje z plot twistem konczg sie po 8 tygodniach. Porozmawiaj ze swoimi uczniami o ich wrazeniach.
Czy podobata im sie opowiesc? Czy w przysztym semestrze chcg wyprobowac inng? Moze pokusza sie

napisanie kontynuacji loséw bohaterow? Przygotowanie kolejnych Lekgji z plot twistem tez moze by¢
kilkutygodniowym projektem..
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Mrok skrywany pod ziemia

‘Tresci fabularne
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Tydzien 1 - Lekcja 1

Lekcja 1- Prolog

Wraz z koncem zimy, pod gtdwna brama miasta zwanego Landale, dostrzezono trzy jadace postacie. Nowy
rekrut strazy, pilnujacy w tym czasie potnocnych murow, poderwat sie do dzwonu alarmowego. Zanim
jednak zdazyt pociggnac za ling, brama zaskrzypiata i zaczeta opuszczac sie w dét. Chtopak wychylit sie za

blanki, aby zrozumie, co sie dzieje. Dostrzegt krecgcego kotowrotkiem sierzanta i zamart.
— Nie stoj jak kofek, tylko lec do krdla z wiesciami. Ksiezniczka Lonovra wrocita!

Juz kilka minut pdzniej trojka przybyszow byta gotowa na spotkanie z krolem. Sala tronowa byta skromna,
choc¢ ozdobiono jg wieloma kolorowymi sztandarami, obrazami i tkaninami. Nadawato to jej przytulnej

atmosfery. Dobrze oddawata charakter wtadcy, wywodzacego sie z rasy ludzi. Od dwudziestu czterech lat
na tronie zasiadat Berton Graybloom. Byt to pierwszy cztowiek, ktéremu udato sie stworzy¢ miedzyrasowe

miasto i potaczy¢ w jedng spotecznos¢ ludzi, elfy oraz krasnoludy.

Krol siedziat zdenerwowany na tronie w swojej ozdobnej szacie. Stukanie palcami o porecz mebla
zdradzato zniecierpliwienie. Kiedy drzwi do sali uchylity sie, Berton poderwat sie dynamicznie. Na jego

twarzy naraz pojawita sie ulga i rados¢

Do sali weszli gosci. Na przodzie, pewnym krokiem, szta mtoda kobieta o piegowatej, okragtej buzi. Jej rude
wtosy, podobnie jak czupryna Bertona, byty pofalowane niczym ocean. Za nig starata sie nadazy¢ postawna
krasnoludzica o przysadzistej posturze. Jej ciezka, ptytowa zbroja potyskiwata jak nowa, a dwureczny topor

zawieszony przez plecy zdobity wyryte na rekojesci runy. Ostatni do sali wszedt mezczyzna o bladej skorze

i dtugich, blond wtosach. Jego spiczaste uszy zdradzaty elfickie pochodzenie. Rytmiczne stukniecia jego

magicznego kostura rozchodzity sie po sali tronowej gtosnym echem.

Cata trojka pochylita sie przed krolem. Berton zbiegt, przeskakujgc zwawo kilka schodow i uscisnat

rudowtosg dziewczyne.

— Lonovra, jak sie ciesze, Ze cie widze. Martwitem sie, kiedy dtugo nie wracatas — krol spojrzat na

usmiechnietg twarz swojej corki. — Jak sie domyslam, wasza podroz byta owocna.
Krasnoludzica podeszta do elfa i szepneta

— A 0 nas, to sie nikt nie martwit.

Elf uSmiechnat sie tylko i wskazat broda na krola, ktory wtasnie sie w nich wpatrywat. Krasnoludzica gtosno

odkaszlneta, a Lonovra zasmiata sie z tej sytuaciji.

*
* oyt
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— Oczywiscie, ojcze. PrzywiezZlismy skarby z miejsc, o ktorych nawet nie snites. Mam ci tyle do
opowiedzenia. Wiesz, ze Feno uratowat nas w ostatniej chwili magiczng barierg przed czarnotuskim
smokiem?

— Opowiesz mi, jak tylko odpoczniemy. Na pewno Feno i panna Anvilhide rowniez chca wrocic do swoich
domow.

— Krdlu, tylko bez wymawiania mojego rodu prosze. Wystarczy Koboula — krasnoludzica skrzyzowata rece
na piersi. Chwile ciszy przerwat odgtos jej pustego zotadka. — Tak po prawdzie to bym nie narzekata na

mata uczte.

— Och, oczywiscie! Dzisiaj swietujemy wasz powrot, a wszystko opowiecie mi jutro.

Lekcja 1 — Wprowadzenie do projektu

Zadanie projektowe mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Zachecamy, by w takim wypadku napisac

samodzielnie fabularne wprowadzenie do projektu, ktére bedzie nawigzywac do tresci opowiesci.
Przyktad:

Lonovra po przybyciu do Landale nie miata czasu, by odpocza¢. Oprécz ojca, ktory ucieszyt sie na jej
powrot, ktos jeszcze nie mogt sie doczekac rozmowy z nig. To krolewski skryba i bibliotekarz — Hervoet.
Mezczyzna zaproponowat ksiezniczce spacer. Lonovra zauwazyta, ze cos go gryzie i zapytata o powod

zmartwienia. Hervoet niechetnie wyrzucat z siebie stowa:

— Chodzi o mojg ostatnig prace, dzieto mojego zycia. Katalog, ktory stanie sie czyms w rodzaju
przewodnika. Encyklopedia. Zbieratem i katalogowatem wiele zapiskow, jednak nie mam energii, aby ja

dokonczyc. Potrzebna mi pomocy. Moze chciatabys mnie wesprzec?
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Tydzien 2 - Lekcja 2

Lekcja 2 — Wprowadzenie do Wyzwania 1

Wiosna w pefni zawtadneta miastem Landale oraz wioskami pod jego wtadaniem. Byto pieknie, ale
ksiezniczka wraz ze swoimi najlepszymi towarzyszami, Feno i Koboulg, zdgzyli zatesknic za kolejng podréza.
Lonovra chciata wykorzystac¢ kazdg okazje do podrozowania. Jej ojciec byt jeszcze mtody, wiec pozwalat jej

kosztowac zycia w ten sposob, zanim jego jedyna cérka przejmie po nim korone.

Pewnego dnia, krol wezwat jednak trojke przyjaciot do komnaty obrad, w ktorej zapadaty najtrudniejsze
decyzje. Miat smetng mine. Na stole roztozona byta mapa Landale i jego okolic. Na niektdrych miejscach

postawione byty figury szachowe przypominajace rycerzy bez gtowy. Krdl wskazat na te miejsca palcem.

— Tu, tu i tu stracilismy pola uprawne.

Krol wzigt dwie inne figurki przedstawiajace rycerzy z tarczami i postawit je przy wschodnich murach

miasta.

— Tu i tu moi rycerze walczg jeszcze o odzyskanie kontroli. Jest nas za mato, aby ich odeprzec.
Krasnoludzica podrapata sie po gtowie.

— Tylko ja nie rozumiem, o co tu chodzi? Kto nas napada?

Feno Ulahorn przejechat palcem po wschodniej granicy mapy. Zauwazyt prawidtowos¢ w liniach

zgrabionych pol i bronionych terenow. Napastnicy nadchodzili z bardzo konkretnego kierunku.

— Gobliny — powiedziat bez emocji.

— Otoz to. Rok temu juz mielismy z nimi niemate ktopoty, ale w tym roku zaatakowali z dziesieciokrotng
sitg. Majg przewage liczebng Zabierajg nasze uprawy, niszcza pola, straszg wiesniakow. Ludzie bojg sie
wychodzic poza mury miasta.

— Musimy to powstrzymac — gtos ksiezniczki wyrazat gotowosc do ruszenia na pole walki.

— To nie wystarczy, Lonovra. Pokonamy ich raz, a one i tak wrocg. Musimy znalez¢ inne, lepsze rozwigzanie.
Dlatego pomyslatem o twoich czarach Feno, jak i o.. Twoim rodzie Koboula.

— O nie, nie, nie. Nie ma mowy, abym do nich poszta. Mozecie o tym zapomniec! - krasnoludzica wyszta z

pomieszczenia i gtosno trzasneta drzwiami.

* o
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— Mysle, Zze magia mogtaby pomac, ale.. — Feno spojrzat na ksiezniczke, ktdrg poprzysiagt chronic¢ za
wszelkg cene. Ztgczyt swoj los z jej losem, aby w przysztosci stac sie jej nadwornym czarodziejem. — To
dosc ryzykowne zaklecie.

Lekcja 2 — Decyzja 1 - Prezentacja wyborow

Wybor [1A] — Zaklecie bedzie chronito krolewskie pola

Feno Ulahorn rzuci dawno zapomniane zaklecie ochronne. Co prawda nie powstrzyma ono goblinow przed
dostaniem sie na pola uprawne, jednak kiedy ukradng ludzkie jedzenie, to bedzie ono szybko gnito. Nie

beda mie¢ wiec z niego zadnego pozytku. Powinno to je w koncu powstrzymac od kradziezy.

Wybor [1B] — Krasnoludy bedg chronity krolewskie pola

Koboula pochodzi z bardzo waznego krasnoludzkiego rodu Anvilhide. Zgodnie z tradycjg powinna rzadzic
swoim rodem, jednak miga sie od tego obowigzku. Zamiast tego rodowi Anvilhide tymczasowo przewodzi
jej kuzyn. Krasnoludzica mogtaby zwrocic sie o pomoc do swojej rodziny. Poprosic, aby wsparta obrone

krélewskich pol.

Wiedza Edukacja Rozwdj consulting

Fundusze 2 Unia Europejska | ;™™
E Europejskle SENSE .q Pn JUTRZE 2‘0 Europejski Fundusz Spoteczny *'. . ,:
L]

Mrok skrywany pod ziemig — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 21



Tydzien 3 - Lekcja 3

Lekcja 3 — Wstep fabularny do rozliczenia | czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

treS¢ nawigzywata do wyboréw podejmowanych przez uczniow.
Przyktad:

Lonovra odwiedzita siedzibe skryby, ktora jest ztozona z dwoch komnat potaczonych przez spiralne

schody. Wsrod papierow dostrzegta zamyslonego Hervoeta.
— Dzieri dobry. — powiedziata cicho ksiezniczka, ale skryba i tak podskoczyt ze strachu.
Kiedy dostrzegt, ze nic mu nie grozi, uspokoit sie, a nawet usmiechnat.

— WHtasnie zbieratem wszystkie informacje! Wydaje mi sie, ze powinnismy zaczac od stworzenia szkicu
projektu. W jaki sposob rozdzielimy dang wiedze, co damy na poczatek, a co powinno znalez¢ sie na koricu?
Dobor piora i miejsca na obrazki tez jest bardzo wazny! Bywasz sporo w swiecie, moze masz na to jakis
pomyst?

Lekcja 3 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

Zaklecie rzucone przez Feno Ulahorna bedzie niewidzialne, dzieki czemu wiesniacy bedg nadal mogli zy¢
swoim beztroskim zyciem. Do obrony pol nie bedzie potrzebny tez zaden rycerz. Mozna wiec wycofac czes¢

wojsk z powrotem do miasta i wykorzystac je do innych zadan.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Feno Ulahorn jest bardzo mtodym elfem, a jego magia jest niezwykle silna. Kiedy wiec czarodziej
wspomina o ryzyku, mozna mie¢ pewnosc, ze na pewno nie wszystko pojdzie zgodnie z planem. Rzucajac
zaklecie rzucone na tak duzy obszar, moze mie¢ problemy z rozrdznianiem wiesniakow i goblinow. Dlatego
kiedy rolnicy bedga zbiera¢ uprawy, moze sie okazac, ze potowa z nich zgnije w ich rekach tak samo szybko,

jakby zbieraty je gobliny.
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Informacja 3 — Zysk Wybor B
R&d Anvilhide jest znany ze swojego uporu i sity. Kiedy krasnoludy zostana oddelegowani do chronienia
pol, to zaden goblin nie postawi nogi na tych ziemiach. By¢ moze z nudow krasnoludy postawig dodatkowe

murowane fortece na zewnetrznych granicach krolestwa.

Informacja 4 — Strata Wybor B

Rod krasnoludow Anvilhide czeka na powrot swojej prawowitej przywddczyni. Na pewno odpowiedzg na jej
wezwanie, jednak zrobig to jedynie w zamian za ztozenie obietnicy. Do konca roku Koboula przestanie
migac sie od swojej powinnosci i wroci w rodzinne strony. Wszyscy wiedzg, ze krasnoludzica nie ktamie,

wiec taka przysiega bedzie dla niej wigzaca.
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Tydzien 4 - Lekcja 4
Lekcja 4 — Wyniki Decyzji 1

Wynik decyzji [1A]

Minety dtugie tygodnie od kiedy Feno Ulahorn rzucit zaklecie ochraniajace pola otaczajace krolestwa
Landale. Na poczatku mogtoby sie wydawac, ze magia nie zadziatata. Gobliny z takg samg czestotliwoscig

kradty plony. Po czasie jednak kradziezy odnotowywano coraz mniej i mniej.

Obecnie straznicy co prawda mieli niewiele zgtoszen na temat panoszacych sie goblindw, jednak przybyto
im innej pracy. Plony byty znacznie ubozsze, niz w ubiegtych latach. Rolnicy zrzucali wine na tajemnicza

plage, na skutek ktorej czes¢ upraw dostownie gnita w ich rekach.

Krol Berton Graybloom zabrat gtos w tej sprawie, obiecujac sprawiedliwe rozdzielnie jedzenia pomiedzy
kazdego mieszkanca. Samemu obiecat zrezygnowac w tym roku ze wszystkich uroczystosci i uczt, ktore
mogtyby zmarnowac cenne zapasy. Mieszkancy nie przyjeli tych wiesci z radoscia. Wielu z nich przybyto do
Landale tej zimy, styszac wiele dobrego na temat miasta. A teraz byli zmuszeni racjonowac jedzenie, mimo

iz kazdego dnia ciezko na nie pracowali.

Sala tronowa byta przepetniona kolejka oczekujacych na audiencje niezadowolonych mieszkancéw. Obok

niej szybkim krokiem przeszedt straznik, zdejmuijac swoj hetm i wycierajac czoto od potu.

— Przepraszam krolu, ze przeszkadzam, ale mam bardzo pilng wiadomosc.

Berton sprytnie ukryt swoja radosc, gdy otrzymat dobry powod do zakonczenia dzisiaj audiencji. Przeprosit

mieszkancow i udat sie ze straznikiem w zaciszne miejsce.

— Mow, Audricu. O c6z moze tak pilnie chodzic. Gobliny znowu atakuja pola?

— Nie, panie. Pola sg bezpieczne, ale tak, chodzi o gobliny. Rolnicy zaobserwowali, ze gobliny wycinaja
drzewa we wschodnim lesie i zaktadajg w nim swoje obozowisko. Gobliny nigdy nie osiedlaty sie tak blisko
ludzkich osad. Wielu podejrzewa, Ze za wszystko odpowiada krol Goblinow, Dregz..

Wynik decyzji [1B]

Minety dtugie tygodnie, odkad Koboula Anvilhide ztozyta obietnice swojemu kuzynowi powrotu do domul.
W zamian za to trzystu chetnych do pomocy krasnoludéw wyruszyto w kierunku Landale. Dzielni wojacy

zbudowali umocnienia i bardzo szybko rozprawili sie z zagrozeniem. Gobliny nauczyty sie, aby nie
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przekracza¢ wytyczonych przez krasnoludow granic. Co prawda wiesniacy nie byli do konca zadowoleni z

pojawienia sie na ich ziemiach krasnoludow, jednak ostatecznie wyszto im to na dobre.

Lonovra prébowata w tym czasie porozmawiac ze swojg krasnoludzkg przyjaciotka, jednak bezskutecznie.
Koboula odmawiata wychodzenia ze swojej komnaty. Jednak pewnego dnia, odpowiadajac na pukanie
ksiezniczki, otworzyta drzwi z niebywatym impetem. Koboula miata zatozong ptytowg zbroje, a na plecach

swoj ulubiony topor.

— Nie moge tracic wiecej czasu w tej izbie. Mam jeszcze rok na spedzenie czasu na przygodach. PoZniej
czekajga mnie obowigzki— powiedziata z wymuszonym usmiechem.

— Chodzmy zatem na wieczerze do mojego ojca. Na pewno znajdzie sie jakis dobry powdd do podjecia
nowej wyprawy.

Positek dobiegat ku koncowi, gdy u krola Brentona, pojawit sie zziajany goniec krasnoludow. Sktonit sie
najpierw swojej przywodczyni rodu, a nastepnie ludzkiemu krélowi. UsSmiechnat sie rowniez w kierunku

ksiezniczki, a dopiero pdzniej jego twarz przybrata powazny grymas:
— Krolu! Nie przyszedtem wymieniac tu przyjacielskich uktonow, mam bardzo wazng wiadomosc.

— Krolu, nie zgadzaj sie na Zadne przyspieszenie mojego powrotu. Mam jeszcze calutki rok dla siebie. -
Koboula przerwata goncowi i spojrzata wymownie na ojca Lenovry, ktory kiwnat w jej kierunku gtowa. Feno

zasmiat sie pod nosem.

— Nie o to chodzi, pani. Gobliny! Gogliny, ktore przegonilismy, zaczety wycinac wschodni las. Moje
krasnoludy donosza, ze widzieli, jak budujg schronienia posrod drzew.

Krol odtozyt sztucce.
— To pierwszy raz, kiedy gobliny osmielity sie osiedlic¢ tak blisko ludzkiej osady.
Krasnolud przetart spocone czoto.

— To nie wszystko. Podobno za wszystkie dziatania goblinow odpowiada ich krol. Krol goblinow, Dregz.
Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA.

Wschodni las byt ogromny i jego granice siegaty daleko na wschod, az do ziem niczyich. To na tamtych

terenach zamieszkiwaty do tej pory gobliny i od lat nikt nie widziat ich poza tym obszarem. Lonovra, Feno i

* o
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Koboula wyruszyli z misjg dowiedzenia sie, dlaczego tak sie stato. Odpowiedzi mogli uzyskac tylko od Kréla

Goblinow.

Las porastaty stare, roztozyste drzewa, niemal w petni odcinajace dostep swiatta do jego wnetrza. Idacy
przodem Feno nagle sie zatrzymat. Zza krzakow i powalonych pni wytonity sie gobliny, celujace do nich z

proc, tukow i wtoczni. Byto ich kilkanascie. Koboula siegneta powoli po swoj topor.

— Stac! Czekac! Chuzz pogada.— pisknat goblin, ktory miat przewieszong przez lewe oko czarng opaske.

Wygladat na mtodego. Jego spojrzenie przyjazne. — Co tu robig? — zapytat gtosno.

— Nie twdj int.. — rzucita Koboula, ale Lonovra uniosta reke, powstrzymujac jg przed kontynuowaniem.
- Szukamy powodu, dla ktorego sie tu osiedlacie. Chcemy porozmawiac z Dregzem.

Gobliny zasyczaty ze ztosci, styszac to imie.

— Jedzenie maja? Chuzz i gobliny gtodne. Jedzenie ludzi fe.

— Nie mamy, ale mozemy wam zdobyc, jesli nas zaprowadzicie nas do waszego krdla. — podsungt pomyst

Feno.

Gobliny spojrzaty po sobie. Jeden z nich odezwat sie.

— Musim jesc. Jedzenie ludzi fe. Psuje sie. Niezjadliwe. Wczesniej tez fe, ale zjadliwe. Gobliny gtodne.

Chuzz przeszyt wzrokiem przybyszy, ale po chwili cmoknat ustami. Reszta jego towarzyszy opuscita bron.

Chuzz odwracit sie i machnat reka, aby za nim podazyc.

Mineta dtuga chwila, zanim lasu zaczat sie zmieniac. Mijali coraz wiecej wycietych drzew, a takze pierwsze
goblinskie zabudowania. Wsrod nich walaty sie poktady jedzenia zgnitego od magii Feno. Nie widziel

jednak zadnej zywej duszy. Nagle ustyszeli z daleka odgtosy walki. Pobiegli w tamtym kierunku.

Kiedy dotarli do zrodta dzwiekow, byto po wszystkim. Krol Goblindw zostat wtasnie zdetronizowany przez

silniejszg goblinke. Teraz duza czesc zebranego wokot niej ttumu goblindw skandowata jej imie.
— Stioldyfs! Stioldyfs! Stioldyfs!

— Tak wtasnie wyglada wybieranie nowego przywddcy u goblinow. Silniejszy wygrywa — szepnat do Lenovry

Feno.

Rudowtosa kobieta przyjrzata sie goblinom. Wiekszosc z nich byta wychudzona i ostabiona. Tak samo

wygladaty gobliny, ktore zostaty pokonane. Kiedy w koncu gobliny dojrzaty przybyszéw i towarzyszacego

* o

i Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting pej P v

F . . 't'*
E Europejskie SENSE .q PO2JUTRZE2.0 Unia Puropeiska | .

Mrok skrywany pod ziemig — 8 tygodni 1 lekcja w tygodniu i zadanie projektowe 26



im Chuzza, uniosty bronie do gory. Feno jednak nie dajac sie zaskoczyc¢. Szybkim czarem rozbroit gobliny.

Staty przed nimi bezbronne.

— To z krélem nie powinnismy miec juz problemu — rzucita Koboula, robigc na pokaz grozng mine i
wyciggajac topor. - Mozemy jednak wykorzystac te sytuacje, aby ustalic nowa hierarchie u tych stworzen.
Sg zbyt stabe, by sie nam przeciwstawic.

Lekcja 4 — Decyzja 2 [1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [2A - 1A] — Stioldyfs zostanie nowa krolowg goblinow

Lonovra decyduije, aby Stioldyfs przejeta dowodzenie goblinami, zgodnie z tradycjg obowigzujaca w ich

rasie.

Wybor [2B — 1A] — Chuzz zostanie nowym krolem goblindw

Lonovra decyduije, ze zignoruje zasady zdobywania wtadzy obowigzujace u goblinow i ustanowi na

przywodce Chuzza.

Lekcja 4 — Wprowadzenie do Wyzwania 2 [1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: KRASNOLUDY BEDA
CHRONIC KROLEWSKIE POLA.

Wschodni las byt ogromny i jego granice siegaty daleko na wschod, az do ziem niczyich. To na tamtych
terenach zamieszkiwaty do tej pory gobliny i od lat nikt nie widziat ich poza tym obszarem. Lonovra, Feno i
Koboula wyruszyli jednak z misjg dowiedzenia sie, dlaczego tak sie stato. Odpowiedzi mogli uzyskac tylko

od Krola Goblinow.

Las porastaty stare, roztozyste drzewa, niemal w petni odcinajace dostep swiatta do jego wnetrza. Idacy
przodem Feno nagle sie zatrzymat. Zza krzakow i powalonych pni wytonity sie gobliny, celujace do nich z

proc, tukow i wtoczni. Byto ich kilkanascie. Koboula siegneta powoli po swoj topor.

— Stac! Czekac! Chuzz pogada — pisknat goblin, ktory miat przewieszong przez lewe oko czarng opaske.
Wygladat na mtodego. Jego spojrzenie przyjazne. — Co tu robig? Ugh, krasnolud. Krasnolud zty! — krzyknat
gtosno dojrzawszy Koboule.

— No chodz tu do mnie maluszku, zaraz posmakujesz krasnoludzkiej uprzejmosci — rzucita Koboula, ale

Lonovra uniosta reke, aby powstrzymac przyjaciotke.
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- Szukamy powodu, dla ktdrego sie tu osiedlacie. Chcemy porozmawiac z Dregzem. Nie szukamy zwady.
Gobliny zasyczaty ze ztosci, styszac to imie.
— Jedzenie maja? Chuzz i gobliny gtodne. Jedzenie ludzi fe.

— Nie mamy, ale mozemy wam zdobyc, jesli nas zaprowadzicie do waszego krdla. — podsunat pomyst Feno.

Gobliny spojrzaty po sobie. Jeden z nich odezwat sie.

— Musim jesc. Jedzenie ludzi fe. Krasnoludy zte. Nie pozwalaja jesc. Gobliny gtodne.

Chuzz przeszyt wzrokiem przybyszy, ale po chwili cmoknat ustami. Reszta jego towarzyszy opuscita bron.

Chuzz odwrécit sie i machnat reka, aby za nim podazyc.

Mineta dtuga chwila, zanim lasu zaczat sie zmieniac. Mijali coraz wiecej wycietych drzew, a takze pierwsze
goblinskie zabudowania. Wsrod nich walaty sie poktady jedzenia zgnitego od magii Feno. Nie widzieli

jednak zadnej zywej duszy. Nagle ustyszeli z daleka odgtosy walki. Pobiegli w tamtym kierunku.

Kiedy dotarli do zrédta dzwiekow, byto po wszystkim. Krol Goblinow zostat wtasnie zdetronizowany przez

silniejszg goblinke. Teraz duza czesc zebranego wokot niej ttumu goblindw skandowata jej imie.
— Stioldyfs! Stioldyfs! Stioldyfs!
— Tak wtasnie wyglada wybieranie nowego przywddcy u goblinow. Silniejszy wygrywa — szepnat do Lenovry

Feno.

Rudowtosa kobieta przyjrzata sie goblinom. Wiekszosc z nich byta wychudzona i ostabiona. Tak samo
wygladaty gobliny, ktore zostaty pokonane. Kiedy w koncu gobliny dojrzaty przybyszéw i towarzyszacego
im Chuzza, uniosty bronie do gory. Feno jednak nie dajac sie zaskoczyc¢. Szybkim czarem rozbroit gobliny.

Staty przed nimi bezbronne.

— To z krdlem nie powinnismy miec juz problemu — rzucita Koboula, robigc na pokaz grozng mine i
wyciggajac topor. — Mozemy jednak wykorzystac te sytuacje, aby ustalic nowa hierarchie u tych stworzen.
Sg zbyt stabe, by sie nam przeciwstawic.

Lekcja 4 — Decyzja 2 [1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [2A - 1B] - Stioldyfs zostanie nowa krolowg goblinow.

Lonovra decyduje, aby Stioldyfs przejeta dowodzenie goblinami, zgodnie z tradycjg obowigzujaca w ich

rasie.
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Wybor [2B - 1B] — Chuzz zostanie nowym krolem goblinow.

Lonovra decyduije, ze zignoruje zasady zdobywania wtadzy obowigzujace u goblinow i ustanowi na

przywddce Chuzza.
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Tydzien 5 - Lekcja 5

Lekcja 5 — Wstep fabularny do rozliczenia Il czesci projektu

Kamienie milowe zadania projektowego tez mozna osadzi¢ w fabule opowiesci. Mozna pokusic sie o to, by

treS¢ nawigzywata do wyboréw podejmowanych przez uczniow.
Przyktad:

Hervoet wystat postanca z listem, aby doreczyt osobiscie list do rak ksiezczniki Lenovry. Tres¢ listu

brzmiata.

»Niedtugo do naszego miasta zjadg sie krasnoludzcy i elficcy mysliciele. Chciatbym pokazac im swoje

dzieto, zanim wyjada. Czy mogtabys w wolnej chwili zaszczycic mnie wizytg, wraz z projektem
uzupetnionym trescig? Nie oczekuje jeszcze pieknej, graficznej wersji, ale chciatbym juz zobaczyc, jak
bedzie wygladat surowy projekt”

Lekcja 5 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

Lonovra szanujac tradycje wybierania nowego przywddcy goblinow, nie wprowadzi zametu w ich
szeregach. Mimo iz Stioldyfs jest tak samo dzika jak poprzedni krol, gobliny bedg jej stucha¢. Ona z kolei na
pewno odwdzieczy sie Lonovrze i gobliny opuszczg te tereny. Zapewne tez juz nigdy tu nie wrocg, a

przynajmniej nie za panowania krolowej Stioldyfs.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Gobliny za nic majg obietnice i przystugi, szczegolnie dla tych, dla ktdrych najwazniejsza jest sita.
Prawdopodobnie opuszczg tereny wschodniego lasu, ale wybiorg sie w kierunku innej osady, z ktorej beda

mogli wykradac¢ zapasy. Taki jest ich styl zycia i podtrzymanie ich tradycji niewiele w tej kwestii zmieni.

Informacja 3 — Zysk Wybor B

Chuzz jest wyjatkowy jak na goblina i zdaje sie doceniac interesy prowadzone z innymi rasami. A to
rzadkosc. Chuzz nie jest ani silny, ani cwany, ale mogtby by¢ najmadrzejszym z goblinich krolow. Zrobienie
Z niego przywodcy wigzatoby sie z ogromng przystuga. A te Lenovra mogtaby wykorzystac, aby pozbyc¢ sie

goblinéw z tych terendw.
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Informacja 4 — Strata Wybor B

Wptyw innej rasy na tradycje spotka sie z ogromng dezaprobatg goblinow. By¢ moze teraz sg ostabieni i nie
pokaza swojego niezadowolenia, ale gdy tylko odzyskajg sity, przestana sie stucha¢ Chuzza. Jego

krélowanie moze nie potrwac zbyt dtugo.
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Tydzien 6 — Lekcja 6
Lekcja 6 — Wyniki Decyzji 2 [1A]

Wynik decyzji [2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA | W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW.

Gobliny zaczety skandowac imie swojej nowej krolowej:
— STIOL-DYFS! STIOL-DYFS! STIOL-DYFS!

Wysoka i silna goblinka rykneta, demonstrujac swoja site. Chuzz, wraz z garstka towarzyszacych mu

goblinéw, zniknat pomiedzy drzewami. Wolat uciec, niz stuzyc¢ Stioldyfs.
— Stioldyfs wdzieczna ludziowi. Decyzja dobra. My odejsc z lasu, gdy sie najesc. Dopiero wtedy mowic.

Dwa dni pozniej Lonovra wrocita do wschodniego lasu, siedzac na wozie wypetnionym jedzeniem. Feno nie
zdecydowat sie odwotac swojego czaru, przeczuwajac podstep goblinow. Ustalili, ze zrobi to, gdy gobliny

naprawde odejda.

Stioldyfs urzadzita dla swoich podopiecznych uczte. Koboula nie brata udziatu w rozdawaniu jedzenia
goblinom, bo od poczatku byta temu przeciwna. Mieszkancy Landale musieli ograniczac swoje racje, a

gobliny obzeraty sie teraz do nieprzytomnosci. Nie mogta na to patrzec.

Kiedy gobliny sie najadty, Stioldyfs odeszta z kobietg i elfem na bok. Byta najedzona, ale na jej twarzy

malowat sie strach. Nie byto widac¢ w niej tej same;j sity, ktorg reprezentowata wczesniej.

— My uciekac. Zabrano nam dom. Duza bestia. Wyszta z podziemi. My kopac zbyt gteboko. Probowalim
walczyc. Bez szans. Zostalim tylko my. Musielim uciekac. Potwor ogromny. Duze macki. Silny. Wsciekdy.

— Kojarzysz takiego potwora Feno? — zwrdcita sie do elfa ksiezniczka. Czarodziej zastanawiat sie przez

chwile.

— Opis pasowatby do Urgla, ale te Zyja raczej na moczarach, niz na jatowych terenach goblinow. Sg tez
zdecydowanie mniejsze, moze wielkosci naszego konia.

— Duzy. Duzo wiekszy. Kort maty — Stifoldis jakby sie skurczyta na samg mysl. Wygladata na jeszcze

mniejszg, niz byta w rzeczywistosci. Musiata naprawde bac sie tego potwora.

*
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Lonovra skineta gtowa dziekujac Stifoldis. Goblinka rykneta ponownie, dodajac sobie pewnosci siebie i

wrocita do swoich rodakow. Lonovra i Feno dotaczyli do Kobouli siedzacej na pustym wozie.

— Gobliny uciekty przed jakas bestig — Koboula podskoczyta styszac gtos Feno zza jej plecow. — Podobno

wyszta z ich podziemi. Wy krasnoludy rowniez lubujecie sie w kopaniu sieci tuneli. Znacie jakies mackowate
monstrum, ktore mogtoby Zy¢ na wschodzie?

Twarz Kobouli zbladta.

- O Zesz. To moze byc Morukluh. Legendy powiadaja, Ze moi przodkowie stoczyli ogromng bitwe z
mackowatym potworem wielkosci gory. Nie byli w stanie go pokonac. Zakopano go wiec i pozwolono mu
spac.

Lonovra opadta na tyty powozu. Wzieta gteboki oddech.

— No to mamy problem.

Wynik decyzji [2B — 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA | W DECYZJI 2 DROGE, B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW.

Gobliny ucichty, styszac decyzje rudowtosej kobiety. Stioldyfs rykneta ze ztosci, ukazujgc swoje ostre zeby.
Towarzysze Chuzza otoczyli swojego nowego przywodce. Stioldyfs odpuscita. Odeszta w kierunku lasu, a
jej krzyk nadal dato sie styszeC w powietrzu. Za nig jednak nie podazyty zadne gobliny, akceptujac Chuzza

jako nowego przywodce.

Goblin z opaska na jednym oku kiwnat z podziekowania gtowa do Lonovry, po czym zblizyt sie do niej na

kilka metrow i ukleknat.

— Chuzz wdzieczny. Chuzz chce pokdj z ludzmi. Gobliny stabe. Goblindw mato. Potrzebujem jesc. Potem sie
wyniesc. Nie bedziem walczyc. Chuzz obiecuje.

Dwa dni pozniej Lonovra wrocita do wschodniego lasu, siedzac na powozie wypetnionym jedzeniem. Feno

nie zdecydowat sie odwotac swojego czaru, przeczuwajac podstep goblindw. Ustalili, ze zrobi to, gdy

gobliny naprawde odejda.

Chuzz nie urzadzit uczty, a sprawiedliwie rozdat wszystkim goblinom réwne racje. Swoja porcje otrzymata
rowniez Stioldyfs, ktdra rzucita petng miskg o ziemie. Reszta jedzenia zostata zabezpieczona w workach.

Zapas miaty wystarczy¢ w trakcie ich podrézy w poszukiwaniu nowego miejsca.
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Kiedy gobliny sie najadty, Chuzz opowiedziat Lenovrze o powodzie ich ucieczki. Jego twarz byta blada, a

zdrowe oko wyrazaty smutek i strach.

— Chuzz pierwszy wiedziat. Przeczuwat cos ztego. W podziemiach. Mowit goblinom, by nie kopac dalej. Nie
postuchano Chuzza. Kopano. Odkryli jaskinie. PrzebudZzili go. Duzy potwdr. Ogromny. Liczne macki, sliskie.
Silne! Chuzz i reszta uciekli. Duzo goblinow jednak zostac. | przegrac.

— Kojarzysz takiego potwora Feno? — zwrdcita sie do elfa ksiezniczka. Czarodziej zastanawiat sie przez

chwile.

— Opis pasowatby do Urgla, ale te Zyjg raczej na moczarach, niz na jatowych terenach goblindw. Sg tez
zdecydowanie mniejsze, moze wielkosci naszego konia.

— Duzy. Duzo wiekszy. Kon maty — Chuzz wymachiwat rekami, pokazujac w kierunku najwyzszego

widocznego w tym rejonie drzewa. — Wiekszy. Wiekszy!

Twarz Kobouli zbladta.

- O Zesz. To moze byc Morukluh. Legendy powiadajg, ze moi przodkowie stoczyli ogromng bitwe z
mackowatym potworem wielkosci gory. Nie byli w stanie go pokonac. Zakopano go wiec i pozwolono mu
spac.

Lonovra opadta bezsilnie na pien scietego drzewa. Wzieta gteboki oddech.

- No to mamy problem.
Lekcja 6 — Wyniki Decyzji 2 [1B]
Wynik decyzji [2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE B: KRASNOLUD BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA | W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW.

Gobliny zaczety skandowac imie swojej nowej krolowej:
— STIOL-DYFS! STIOL-DYFS! STIOL-DYFS!

Wysoka i silna goblinka rykneta, demonstrujac swoja site. Chuzz, wraz z garstka towarzyszacych mu

goblinéw, zniknat pomiedzy drzewami. Wolat uciec, niz stuzyc¢ Stioldyfs.

— Stioldyfs wdzieczna ludziowi. Decyzja dobra. My odejs¢ z lasu, gdy sie najesc. Dopiero wtedy mowic.
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Dwa dni pozniej Lonovra wrocita do wschodniego lasu. Krasnoludy z rodu Anvilhide, widzac samotng
ksiezniczke zbierajaca jedzenie, przytgczyty sie do pracy. Szybko udato im sie wypchac caty woz Swiezymi

plonami. Zdziwity sie jednak, ze woz nie jechat w kierunku zamku, tylko w strone wschodniego lasu.

Stioldyfs urzadzita dla swoich podopiecznych uczte. Koboula nie brata udziatu w rozdawaniu jedzenia
goblinom, bo od poczatku byta temu przeciwna. Mieszkancy Landale musieli ograniczac swoje racje, a

gobliny obzeraty sie teraz do nieprzytomnosci. Nie mogta na to patrzec.

Kiedy gobliny sie najadty, Stioldyfs odeszta z kobietg i elfem na bok. Byta najedzona, ale na jej twarzy

malowat sie strach. Nie byto widac¢ w niej tej samej sity, ktorg reprezentowata wczesniej.

— My uciekac. Zabrano nam dom. Duza bestia. Wyszta z podziemi. My kopac zbyt gteboko. Probowalim
walczyc. Bez szans. Zostalim tylko my. Musielim uciekac. Potwor ogromny. Duze macki. Silny. Wsciekdy.

— Kojarzysz takiego potwora Feno? — zwrdcita sie do elfa ksiezniczka. Czarodziej zastanawiat sie przez

chwile.

— Opis pasowatby do Urgla, ale te zZyja raczej na moczarach, niz na jatowych terenach goblinow. Sg tez
zdecydowanie mniejsze, moze wielkosci naszego konia.

— Duzy. Duzo wiekszy. Kort maty — Stifoldis jakby sie skurczyta na samg mysl. Wygladata na jeszcze

mniejszg, niz byta w rzeczywistosci. Musiata naprawde bac sie tego potwora.

Lonovra skineta gtowa dziekujac Stifoldis. Goblinka rykneta ponownie, dodajac sobie pewnosci siebie i

wrocita do swoich rodakow. Lonovra i Feno dotaczyli do Kobouli siedzacej na pustym wozie.

— Gobliny uciekty przed jakas bestia — Koboula podskoczyta styszac gtos Feno zza jej plecow. — Podobno

wyszta z ich podziemi. Wy krasnoludy rowniez lubujecie sie w kopaniu sieci tuneli. Znacie jakies mackowate
monstrum, ktore mogtoby zy¢ na wschodzie?

Twarz Kobouli zbladta.

- O Zesz. To moze byc Morukluh. Legendy powiadaja, Ze moi przodkowie stoczyli ogromng bitwe z
mackowatym potworem wielkosci gory. Nie byli w stanie go pokonac. Zakopano go wiec i pozwolono mu
spac.

Lonovra opadta na tyty powozu. Wzieta gteboki oddech.

— No to mamy problem.
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Wynik decyzji [2B — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: KRASNOLUD BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA | W DECYZJI 2 DROGE B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW.

Gobliny ucichty, styszac decyzje rudowtosej kobiety. Stioldyfs rykneta ze ztosci, ukazujgc swoje ostre zeby.
Towarzysze Chuzza otoczyli swojego nowego przywddce. Stioldyfs odpuscita. Odeszta w kierunku lasu, a
jej krzyk nadal dato sie stysze¢ w powietrzu. Za nig jednak nie podazyty zadne gobliny, akceptujgc Chuzza

jako nowego przywodce.

Goblin z opaska na jednym oku kiwnat z podziekowania gtowg do Lonovry, po czym zblizyt sie do niej na

kilka metrow i ukleknat.

— Chuzz wdzieczny. Chuzz chce pokdj z ludzmi. Gobliny stabe. Goblindw mato. Potrzebujem jesc. Potem sie
wyniesc. Nie bedziem walczyc. Chuzz obiecuje.

Dwa dni pozniej Lonovra wrocita do wschodniego lasu. Krasnoludy z rodu Anvilhide, widzac samotng
ksiezniczke zbierajgca jedzenie, przytaczyty sie do pracy. Szybko udato im sie wypchac caty woz swiezymi

plonami. Zdziwity sie jednak, ze woz nie jechat w kierunku zamku, tylko w strone wschodniego lasu.

Chuzz nie urzadzit uczty, a sprawiedliwie rozdat wszystkim goblinom réwne racje. Swoja porcje otrzymata
rowniez Stioldyfs, ktdra rzucita petng miskg o ziemie. Reszta jedzenia zostata zabezpieczona w workach.

Zapas miaty wystarczyc w trakcie ich podrozy w poszukiwaniu nowego miejsca.

Kiedy gobliny sie najadty, Chuzz opowiedziat Lenovrze o powodzie ich ucieczki. Jego twarz byta blada, a

zdrowe oko wyrazaty smutek i strach.

— Chuzz pierwszy wiedziat. Przeczuwat cos ztego. W podziemiach. Mowit goblinom, by nie kopac dalej. Nie
postuchano Chuzza. Kopano. Odkryli jaskinie. PrzebudZzili go. Duzy potwdr. Ogromny. Liczne macki, sliskie.
Silne! Chuzz i reszta uciekli. Duzo goblinow jednak zostac. | przegrac.

— Kojarzysz takiego potwora Feno? — zwrdcita sie do elfa ksiezniczka. Czarodziej zastanawiat sie przez
chwile.

— Opis pasowatby do Urgla, ale te Zyjg raczej na moczarach, niz na jatowych terenach goblindw. Sg tez
zdecydowanie mniejsze, moze wielkosci naszego konia.

— Duzy. Duzo wiekszy. Kori maty — Chuzz wymachiwat rekami, pokazujac w kierunku najwyzszego

widocznego w tym rejonie drzewa. — Wiekszy. Wiekszy!

Twarz Kobouli zbladta.

*
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- O Zesz. To moze byc Morukluh. Legendy powiadaja, ze moi przodkowie stoczyli ogromng bitwe z
mackowatym potworem wielkosci gory. Nie byli w stanie go pokonac. Zakopano go wiec i pozwolono mu
spac.

Lonovra opadta bezsilnie na pien Scietego drzewa. Wzieta gteboki oddech.

— No to mamy problem.
Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2A —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA | W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW.

Lonovra, Feno i Koboula ruszyli w kierunku ziem goblinow, kierujac sie wskazowkami Stioldyfs. Nowa
przywddczyni goblinow nie towarzyszyta im zbyt dtugo. Na najblizszym rozgatezieniu, wraz ze swojg
gromada, ruszyta na potnoc. Koboula nie byta zadowolona z obranego przez gobliny kierunku, bo wtasnie
na potnocy znajdowaty sie najwazniejsze z krasnoludzkich, podziemnych miast. Stioldyfs obiecata jednak,

ze nie bedzie toczyta wojen z jej ludem.

Podréz trwata kilka dtugich dni. Wiedzieli, ze znajdujg sie daleko od Landale, kiedy Feno przestat
kontrolowac rzucone na pole zaklecie magiczne, ze wzgledu na dzielacg ich odlegtos¢. Na szczescie nie

byto juz jednak dtuzej potrzebne.

Ziemie goblinow byty pozbawione jakiejkolwiek zieleni. Gleba, po ktorej szta trojka towarzyszy, miata
dziwny, bladorézowy kolor. Gobliny nie byty znane z dbania o wiezi z natura, jednak zobaczenie ich ziem na
witasne oczy byto przerazajace. Niszczyty nie tylko to, co byto nad ziemig, ale takze i pod nia. Kopaty

ogromne wijgce sie dziury i tunele, na ktore Lonovra, Feno i Koboula musieli uwazac.

Najstraszniejszy jednak byt dzwiek, ktory styszeli od momentu opuszczenia granicy wschodniego lasu.
Dzwiek ten nie byt niczym, co znali. Byt wibrujacy, pozbawiony jakiegokolwiek tonu. Dochodzit spod
najwiekszej dziury potozonej na ziemiach goblindw. Dziury, z ktdrej wytaniaty sie dtugie, czarne macki.
Poruszaty sie delikatnie, jak weze, wijac sie miedzy zabudowaniami goblindw. Feno powstrzymat
towarzyszy od pojscia dalej. Kazdy kolejny krok mogtby by¢ ich ostatnim. Koboula ruszyta jednak do
przodu, wyciggneta swoj topor i uderzyta z catych sit w jedna z najbardziej wysunietych macek. Topor
utknat w grubej skorupie potwora, a macka szarpneta sie w bok. Pozostate macki zaczety sie zwawo
poruszac, wyszukujac zagrozenia. Zaczety uderzac o ziemie, trzesac gruntem coraz mocniej z kazdym
kolejnym uderzeniem. Gdy tylko Koboula wyciaggneta topdr z macki, Feno i Lenovra natychmiast odciggnel

jg jak najdalej od potwora.
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— A wiec to prawda. Ha!- Koboula zasmiata sie, mimo widocznego w jej oczach leku. — Legendy mowity
prawde! Potezna bestia, z ktorg walczyt moj lud. Odporna na wszelkie ostrza. Spojrzcie!

Koboula wskazata na ostrze swojego topora. Widniato na w nim sie spore pekniecie.

— Musimy wrdcic do Landale, ksiezniczko. To potezniejsze od nas. By¢ moze nawet potezniejsze od catego
naszego swiata.

Droga powrotna do Landale mineta im znacznie szybciej. Przez cata trase zadne z tréjki towarzyszy nie
odezwato sie czesto. Mysleli o tym, co mozna zrobic dalej. Przed przybyciem do miasta urzadzili krotka
narade. Gdy tylko Lenovra spotkata ojca, przedstawita mu dwie propozycje rozwigzania problemu z

Morukluhem.

Lekcja 6 — Decyzja 3 [2A — 1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2A - 1A] — Wystac potwora do innego swiata

Juz dawno temu odkryto, ze magia pozwala przenosic sie pomiedzy réznymi swiatami. W niektorych z nich
panuja inne prawa natury. Niektore cywilizacje osiagnety wyzyny technologii lub magii. W niektorych z nich
ludzie nie s3 nawet dominujaca sposrod rozumnych ras. Jednak taka magia jest niebezpieczna. Feno

Ulahorn moze uzy¢ zakazanego czaru, aby przenies¢ Morukluha do jednego z takich Swiatow.

Wybor [3B — 2A — 1A] — Uwiezi¢ potwora ponownie pod ziemig

Wszystkie sity krolestwa ztozone z ludzi, elféw i krasnoludow zostang wystane, by ponownie uwiezi¢
potwora pod ziemig. Oprocz tego tym razem na terenie goblindw zostanie zatozona twierdza, ktorej

zadaniem bedzie pilnowanie, aby nikt po raz kolejny nie zrobit wykopu, ktory moze przebudzi¢ potwora.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA | W DECYZJI 2 DROGE, B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW.

Lonovra, Feno i Koboula ruszyli w kierunku ziem goblinow. Chuzz i jego gobliny towarzyszyty im w podrézy
az do opuszczenia granic wschodniego lasu. Nowy przywodca chciat w ten sposob pokazad, ze szanuje

nowe wiezi. Nastepnie Chuzz i reszta goblinow ruszyty na potudnie, w kierunku ziem nieznanych.
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Podréz trwata kilka dtugich dni. Wiedzieli, ze znajdujg sie daleko od Landale, kiedy Feno przestat
kontrolowac rzucone na pole zaklecie magiczne, ze wzgledu na dzielgcg ich odlegtos¢. Nie byto juz jednak

dtuzej potrzebne.

Ziemie goblinow byty pozbawione jakiejkolwiek zieleni. Gleba, po ktorej szta trojka towarzyszy, miata
dziwny, bladorozowy kolor. Gobliny nie byty znane z dbania o wiezi z naturg, jednak zobaczenie ich ziem na
witasne oczy byto przerazajace. Niszczyty nie tylko to, co byto nad ziemig, ale takze i pod nia. Kopaty

ogromne wijgce sie dziury i tunele, na ktore Lonovra, Feno i Koboula musieli uwazac.

Najstraszniejszy jednak byt dzwiek, ktory styszeli od momentu opuszczenia granicy wschodniego lasu.
Dzwiek ten nie byt niczym, co znali. Byt wibrujacy, pozbawiony jakiegokolwiek tonu. Dochodzit spod
najwiekszej dziury potozonej na ziemiach goblindw. Dziury, z ktérej wytaniaty sie dtugie, czarne macki.
Poruszaty sie delikatnie, jak weze, wijac sie miedzy zabudowaniami goblindw. Feno powstrzymat
towarzyszy od pojscia dalej. Kazdy kolejny krok mogtby byc ich ostatnim. Koboula ruszyta jednak do
przodu, wyciggneta swoj topor i uderzyta z catych sit w jedna z najbardziej wysunietych macek. Topor
utknat w grubej skorupie potwora, a macka szarpneta sie w bok. Pozostate macki zaczety sie zwawo
poruszac, wyszukujac zagrozenia. Zaczety uderzac o ziemie, trzesac gruntem coraz mocniej z kazdym
kolejnym uderzeniem. Gdy tylko Koboula wyciagneta topdr z macki, Feno i Lenovra natychmiast odciggneli

ja jak najdalej od potwora.

- A wiec to prawda. Ha!- Koboula zasmiata sie, mimo widocznego w jej oczach leku. — Legendy mowity
prawde! Potezna bestia, z ktorg walczyt moj lud. Odporna na wszelkie ostrza. Spojrzcie!

Koboula wskazata na ostrze swojego topora. Widniato na w nim sie spore pekniecie.

— Musimy wrdcic do Landale, ksiezniczko. To potezniejsze od nas. Byc moze nawet potezniejsze od catego
naszego swiata.

Droga powrotna do Landale mineta im znacznie szybciej. Przez cata trase zadne z trojki towarzyszy nie
odezwato sie czesto. Mysleli o tym, co mozna zrobic dalej. Przed przybyciem do miasta urzadzili krotka
narade. Gdy tylko Lenovra spotkata ojca, przedstawita mu dwie propozycje rozwigzania problemu z

Morukluhem.
Lekcja 6 — Decyzja 3 [2B — 1A] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2B - 1A] - Wystac¢ potwora do innego Swiata

Juz dawno temu odkryto, ze magia pozwala przenosic sie pomiedzy réznymi swiatami. W niektorych z nich

panuja inne prawa natury. Niektore cywilizacje osiggnety wyzyny technologii lub magii. W niektorych z nich
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ludzie nie s3 nawet dominujacg sposrod rozumnych ras. Jednak taka magia jest niebezpieczna. Feno

Ulahorn moze uzy¢ zakazanego czaru, aby przenies¢ Morukluha do jednego z takich Swiatow.

Wybor [3B - 2B - 1A] — Uwiezi¢ potwora ponownie pod ziemig

Wszystkie sity krolestwa ztozone z ludzi, elféw i krasnoludow zostang wystane, by ponownie uwiezi¢
potwora pod ziemia. Oprocz tego tym razem na terenie goblindw zostanie zatozona twierdza, ktorej

zadaniem bedzie pilnowanie, aby nikt po raz kolejny nie zrobit wykopu, ktory moze przebudzi¢ potwora.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2A — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA | W DECYZJI 2 DROGE, A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW.

Lonovra, Feno i Koboula ruszyli w kierunku ziem goblinow, kierujac sie wskazowkami Stioldyfs. Nowa
przywddczyni goblinow nie towarzyszyta im zbyt dtugo. Na najblizszym rozgatezieniu, wraz ze swojg
gromada, ruszyta na potnoc. Koboula nie byta zadowolona z obranego przez gobliny kierunku, bo wtasnie
na potnocy znajdowaty sie najwazniejsze z krasnoludzkich, podziemnych miast. Stioldyfs obiecata jednak,

ze nie bedzie toczyta wojen z jej ludem.

W pewnym momencie podrdzy cata trojka stracita rachube dni. Wydawato im sig, ze podrozuja juz od

bardzo dawna, mimo iz raptem mineto tylko kilka dni. W koncu jednak dotarli do celu.

Ziemie goblinow byty pozbawione jakiejkolwiek zieleni. Gleba, po ktorej szta trojka towarzyszy, miata
dziwny, bladorozowy kolor. Gobliny nie byty znane z dbania o wiezi z naturg, jednak zobaczenie ich ziem na
witasne oczy byto przerazajace. Niszczyty nie tylko to, co byto nad ziemig, ale takze i pod nia. Kopaty

ogromne wijgce sie dziury i tunele, na ktore Lonovra, Feno i Koboula musieli uwazac.

Najstraszniejszy jednak byt dzwiek, ktory styszeli od momentu opuszczenia granicy wschodniego lasu.
Dzwiek ten nie byt niczym, co znali. Byt wibrujacy, pozbawiony jakiegokolwiek tonu. Dochodzit spod
najwiekszej dziury potozonej na ziemiach goblindw. Dziury, z ktérej wytaniaty sie dtugie, czarne macki.
Poruszaty sie delikatnie, jak weze, wijac sie miedzy zabudowaniami goblindw. Feno powstrzymat
towarzyszy od pojscia dalej. Kazdy kolejny krok mogtby byc ich ostatnim. Koboula ruszyta jednak do
przodu, wyciggneta swoj topor i uderzyta z catych sit w jedna z najbardziej wysunietych macek. Topor
utknat w grubej skorupie potwora, a macka szarpneta sie w bok. Pozostate macki zaczety sie zwawo

poruszac, wyszukujac zagrozenia. Zaczety uderzac o ziemie, trzesac gruntem coraz mocniej z kazdym
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kolejnym uderzeniem. Gdy tylko Koboula wyciagneta topdr z macki, Feno i Lenovra natychmiast odciggnel

ja jak najdalej od potwora.

— A wiec to prawda. Ha!- Koboula zasmiata sie, mimo widocznego w jej oczach leku. — Legendy mowity
prawde! Potezna bestia, z ktorg walczyt moj lud. Odporna na wszelkie ostrza. Spojrzcie!

Koboula wskazata na ostrze swojego topora. Widniato na w nim sie spore pekniecie.

— Musimy wrdcic do Landale, ksiezniczko. To potezniejsze od nas. By¢ moze nawet potezniejsze od catego
naszego swiata.

Droga powrotna do Landale mineta im znacznie szybciej. Przez cata trase zadne z tréjki towarzyszy nie
odezwato sie czesto. Mysleli o tym, co mozna zrobic dalej. Przed przybyciem do miasta urzadzili krotka
narade. Gdy tylko Lenovra spotkata ojca, przedstawita mu dwie propozycje rozwigzania problemu z

Morukluhem.

Lekcja 6 — Decyzja 3 [2A — 1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A — 2A - 1B] — Wystac potwora do innego swiata.

Juz dawno temu odkryto, ze magia pozwala przenosic sie pomiedzy réznymi swiatami. W niektorych z nich
panuja inne prawa natury. Niektore cywilizacje osiagnety wyzyny technologii lub magii. W niektorych z nich
ludzie nie s3 nawet dominujaca sposrod rozumnych ras. Jednak taka magia jest niebezpieczna. Feno

Ulahorn moze uzy¢ zakazanego czaru, aby przenies¢ Morukluha do jednego z takich Swiatow.

Wybor [3B — 2A — 1B] — Uwiezi¢ potwora ponownie pod ziemia.

Wszystkie sity krolestwa ztozone z ludzi, elféw i krasnoludow zostang wystane, by ponownie uwiezi¢
potwora pod ziemig. Oprocz tego tym razem na terenie goblindw zostanie zatozona twierdza, ktorej

zadaniem bedzie pilnowanie, aby nikt po raz kolejny nie zrobit wykopu, ktory moze przebudzi¢ potwora.

Lekcja 6 — Wprowadzenie do Wyzwania 3 [2B — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA | W DECYZJI 2 DROGE, B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW.

Lonovra, Feno i Koboula ruszyli w kierunku ziem goblinow. Chuzz i jego gobliny towarzyszyty im w podrézy
az do opuszczenia granic wschodniego lasu. Nowy przywodca chciat w ten sposob pokazad, ze szanuje

nowe wiezi. Nastepnie Chuzz i reszta goblinow ruszyty na potudnie, w kierunku ziem nieznanych.
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W pewnym momencie podrdzy cata trojka stracita rachube dni. Wydawato im sie, ze podrozuja juz od

bardzo dawna, mimo iz raptem mineto tylko kilka dni. W koncu jednak dotarli do celu.

Ziemie goblinow byty pozbawione jakiejkolwiek zieleni. Gleba, po ktorej szta trojka towarzyszy, miata
dziwny, bladorézowy kolor. Gobliny nie byty znane z dbania o wiezi z naturg, jednak zobaczenie ich ziem na
witasne oczy byto przerazajace. Niszczyty nie tylko to, co byto nad ziemig, ale takze i pod nia. Kopaty

ogromne wijgce sie dziury i tunele, na ktore Lonovra, Feno i Koboula musieli uwazac.

Najstraszniejszy jednak byt dzwiek, ktory styszeli od momentu opuszczenia granicy wschodniego lasu.
Dzwiek ten nie byt niczym, co znali. Byt wibrujacy, pozbawiony jakiegokolwiek tonu. Dochodzit spod
najwiekszej dziury potozonej na ziemiach goblindw. Dziury, z ktérej wytaniaty sie dtugie, czarne macki.
Poruszaty sie delikatnie, jak weze, wijac sie miedzy zabudowaniami goblindéw. Feno powstrzymat
towarzyszy od pojscia dalej. Kazdy kolejny krok mogtby by¢ ich ostatnim. Koboula ruszyta jednak do
przodu, wyciggneta swoj topor i uderzyta z catych sit w jedna z najbardziej wysunietych macek. Topor
utknat w grubej skorupie potwora, a macka szarpneta sie w bok. Pozostate macki zaczety sie zwawo
porusza¢, wyszukujac zagrozenia. Zaczety uderzac o ziemie, trzesac gruntem coraz mocniej z kazdym
kolejnym uderzeniem. Gdy tylko Koboula wyciagneta topdr z macki, Feno i Lenovra natychmiast odciggnel

j3 jak najdalej od potwora.

- A wiec to prawda. Ha! - Koboula zasmiata sie, mimo widocznego w jej oczach leku — Legendy mowity
prawde! Potezna bestia, z ktorg walczyt mdj lud. Odporna na wszelkie ostrza. Spojrzcie!

Koboula wskazata na ostrze swojego topora. Widniato na w nim sie spore pekniecie.

— Musimy wrdcic do Landale, ksiezniczko. To potezniejsze od nas. By¢ moze nawet potezniejsze od catego
naszego swiata.

Droga powrotna do Landale mineta im znacznie szybciej. Przez catg trase zadne z tréjki towarzyszy nie
odezwato sie czesto. Mysleli o tym, co mozna zrobic dalej. Przed przybyciem do miasta urzadzili krotka
narade. Gdy tylko Lenovra spotkata ojca, przedstawita mu dwie propozycje rozwigzania problemu z
Morukluhem.

Lekcja 6 — Decyzja 3 [2B - 1B] — Prezentacja wyborow

Wybor [3A —2B - 1B] — Wystac potwora do innego swiata

Juz dawno temu odkryto, ze magia pozwala przenosic sie pomiedzy réznymi swiatami. W niektorych z nich
panuja inne prawa natury. Niektore cywilizacje osiggnety wyzyny technologii lub magii. W niektorych z nich
ludzie nie s3 nawet dominujaca sposrod rozumnych ras. Jednak taka magia jest niebezpieczna. Feno

Ulahorn moze uzyc¢ zakazanego czaru, aby przenies¢ Morukluha do jednego z takich Swiatow.
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Wybor [3B — 2B - 1B] — Uwiezi¢ potwora ponownie pod ziemig

Wszystkie sity krolestwa ztozone z ludzi, elféw i krasnoludow zostang wystane, by ponownie uwiezi¢
potwora pod ziemia. Oprocz tego tym razem na terenie goblindw zostanie zatozona twierdza, ktorej

zadaniem bedzie pilnowanie, aby nikt po raz kolejny nie zrobit wykopu, ktory moze przebudzi¢ potwora.
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Tydzien 7 — Lekcja 7

Lekcja 7 — Wstep fabularny do finatu projektu

Finat projektu to wazne wydarzenie i okazja, by pochwalic sie wynikami swojej pracy. Opowiesc tez zbliza
sie do kulminacyjnego punktu. Narracja powinna wiec zawiera¢ duzy tadunek emocjonalny podkreslajacy

wage obu wydarzen.
Przyktad:

Hevroet odwiedzit komnate ksiezniczki. Jego twarz byta blada.

— Juz przybyli! Najwieksi mysliciele, nie tylko naszego krolestwa, ale takze z pozostatych krolestw.
Przyjechali, aby przez tydzier: delektowac sie wymiang wiedzy i doswiadczen. Musimy dokorczy¢ mojg ...
Nasza Encyklopedie. To moze byc jedyna taka szansa! Zostat nam tylko ostatni krok. Upiekszy¢ to, co
stworzylismy. Tylko ty sobie z tym poradzisz, ksiezniczko!

Lekcja 7 — Nagrody za osiggniecie kamienia milowego w projekcie

Informacja 1 - Zysk Wybor A

Morukluh moze zostac przeniesiony przez Bramy Miedzywymiarowe jak kazda inna istota. Tylko magowie
moga przez nie podrozowac w dwie strony, bo wiedzg, jak przez nie wroci¢. Wystanie przez nie potwora

oznacza, ze krolestwo na zawsze pozbedzie sie problemu, jakim jest Morukluh.

Informacja 2 — Strata Wybor A

Magia zdolna do przemierzania odmiennych Swiatow zostata dawno temu zakazana, aby nie zaburzac ich
funkcjonowania. W niektorych z nich magia w ogéle nie istnieje! Feno nie jest w stanie kontrolowac tego,
dokad trafi Morukluh. Moze sie wiec okazac, ze wylgduje on w Swiecie, ktory nie bedzie w stanie sie

przeciwstawic zupetnie nieznanemu monstrum.

Informacja 3 — Zysk Wybor B

W takiej w walce wezma udziat nie tylko Krasnoludy. Wszystkie krolestwa potaczy sity, aby powstrzymac

Morukluha. Bedzie to powodem do zakopania toporow niezgody i zakonczenia dawnych wasni pomiedzy
krolami i przywddcami wielu klanow i rodéw. Ludzie, krasnoludy i elfy zaczng ze sobg wspotpracowac nie
tylko w Landale, ale w catej okolicy. Wszystko to ze wzgledu na ogromne zagrozenie, ktdre choc uspione,

zawsze bedzie czyhac gdzies$ na horyzoncie.
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Informacja 4 — Strata Wybor B

Raz uwieziona bestia, nie da sie ponownie ztapac w te samg putapke. Nawet potgczone sity Krolestwa bedg
w stanie ledwo powstrzymac potwora i tymczasowo go zniewoli¢. Nie jest to jednak rozwigzanie, ktore
bedzie skuteczne raz na zawsze. Krasnoludy, ktorych przodkowie walczyli z Morukluhem, wiedzg, ze bestia
z kazdym rokiem odrobine rosnie w site. Jesli uwolni sie jeszcze raz, nikt nie bedzie w stanie jej ponownie

uwiezic. Kiedy jednak to nadejdzie? Nikt tego nie wie. Ten dzien jednak przyjdzie.
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Tydzien 8 — Lekcja 8
Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2A — 1A]

Wynik decyzji [3A — 2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE A: WYSEAC POTWORA DO INNEGO SWIATA.

Na ziemie goblindw przybyt orszak niematej armii, ztozonej w wiekszosci z czarodziejow. Na jego czele
jechat Krol Berton Graybloom, a obok niego Lonovra i Koboula. Feno Ulahorn jechat wraz z oddziatem
magow, przejmujac nad nim petne dowodzenie. Minety dwa tygodnie, od kiedy byli na tych ziemiach po raz
ostatni. Wibrujacy rytm wywotywat w nich taki sam niepokoj jak ostatnim razem. Teraz jednak czarne
macki wysuniete byty znacznie poza obszar legowiska potwora. Byto ich ze czterdziesci! Orszak zatrzymat
sie na ten widok. Strach pojawit sie na twarzy kazdego z obecnych, chociaz oprocz kréla na przedzie jechali

rowniez najznakomitsi rycerze i wojownicy Landale.

Krol zatrzymat konia i odwrocit sie do swoich poddanych. Jego rece nie drzaty. W jego donosnym gtosie nie
byto czuc strachu.

— Nie bojcie sie! Dzisiaj przybylismy na ziemie goblinow, aby zapisac sie w historii naszego krolestwa, a by¢
moze i catego swiata! Byc moze ostrza szczerbig sie na jego skorze. By¢ moZe macki niszcza nasze ziemie.
Ale jedno jest silniejsze od niego. Magia! Mamy u swego boku najlepszych z najlepszych, mistrzow i

mistrzynie czarodziejstwa. Nie bojcie sie wiec! Zapamietajcie ten dzien, abyscie mogli go opowiadac swoim
wnukom! Za magie!

— Za magie! — krzykneli wszyscy jednym gtosem, na chwile zagtuszajac odgtosy wydawane przez potwora.

Feno Ulahorn wydat rozkaz i czarodzieje rozjechali sie w dwoch roznych kierunkach, okrgzajac leze
potwora. Tuz za nimi podazyli wojownicy. Zeskoczyli z koni, siegneli po tarcze i ustawili sie tuz przed
czarodziejami. Uderzali mieczami o tarcze, by dodac sobie pewnosci siebie. Potrzebowali jej, gdyz dopiero
teraz dostrzegli, jak doktadnie wyglada potwor. Jego ciato nie przypominato zadnej zyjacej istoty. Morukluh
sktadat sie z wielkiej jednolitej, czarnej masy pochtaniajgcej nawet promienie stonca. Nie miat ani oczu, ani
otworu gebowego. Wszystko, co wchtaniat, rozpuszczat przez kontakt ze swoim ciatem, zwiekszajac swoje

rozmiary z kazdg pozartg rzecza.

Czarodzieje, rowno rozstawieni wokot dziury, zaczeli inkantowac zaklecie. Nad potworem zaczeta unosic sie

niebieska tuna magicznej mocy. Z kazda chwilg stawata sie coraz bardziej wyrazna. Morukluh zaczat cos
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przeczuwac. Jego macki zaczety uderzac na boki, probujgc powstrzymac czary. Wojownicy, a wsrod nich
byty tez Lenovra i Koboula, byli na to gotowi. Uniesli swoje tarcze i odpychali kazdy atak. Nie byto to tatwe.
Musieli jednak wytrzymac do konca inkantowania zaklecia. Czarodzieje recytowali magiczne stowa coraz
gtosniej. Niektorzy z nich opadali z sit. Niebieska tuna byta coraz wyrazniejsza, az w koncu nad lezem
wytworzyto sie magiczne rozdarcie rzeczywistosci. Miedzywymiarowa brama zaczeta wciggac w siebie

potwora. Ten atakowat mackami na oslep, ale na szczescie bezskutecznie.
W koncu nastapita cisza. Brama zostata zamknieta. Morukluh zniknat na zawsze.

W miedzyczasie, kiedy na ziemiach goblindw trwata zacieta walka z bestig, Stioldyfs zmienita kierunek
przemarszu i udata sie z goblinami na zachdd i tak dotarli na pola otaczajgce Landale. Feno Ulahorn przed
pojedynkiem z potworem zdjat zaklecie chroniace pola. Stioldyfs chyba to przeczuwata. Wykorzystata wiec

okazje i po raz ostatni okradta krolestwo z zapasow jedzenia. Po tym znikneta z Landale na zawsze.
Wynik decyzji [3B - 2A —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE B: UWIEZIC POTWORA PONOWNIE POD ZIEMIA,

Na ziemie goblindw przybyta armia nie tylko Landale, ale i wiekszosci potnocnego krolestwa. Wsrod
licznych ludzi i elféw, mato byto jedynie reprezentantow krasnoludow. Koboula nawet w obliczu tak
wielkiego niebezpieczenstwa nie osmielita sie zwroci¢ do swoich rodakow o pomoc. Na czele armii jechat
Krol Berton Graybloom, a obok niego jego corka. Koboula i Feno Ulahorn podrézowali nieco z tytu, réwniez
w petni przygotowani do walki. Minety trzy tygodnie, od kiedy byli na tych ziemiach po raz ostatni.
Wibrujacy rytm wywotywat w nich taki sam niepokoj jak ostatnim razem. Teraz jednak czarne macki
wysuniete byty znacznie poza obszar legowiska potwora. Byto ich ponad piecdziesiat! Orszak zatrzymat sie

na ten widok. Strach pojawit sie na twarzy kazdego z obecnych.

Krol zatrzymat konia i odwrocit sie do swoich poddanych. Jego rece nie drzaty. W jego donosnym gtosie nie

byto czuc strachu.

— Nie bojcie sie! Dzisiaj przybylismy na ziemie goblinow, aby zapisac sie w historii naszego krolestwa, a by¢
moze i catego swiata! Byc moze ostrza szczerbig sie na jego skorze. By¢ moze macki niszczg nasze ziemie.
Ale jedno jest silniejsze od niego. Nadzieja! Kazde z was ma nadzieje na lepsze jutro! Nadzieje na spokojny i
pozbawiony strachu swiat. Dzisiaj mozemy przekuc to marzenie w rzeczywistosc! Sprawic, by bestia po raz
kolejny zasneta pod nasza ziemia! Nie bojcie sie wiec! Zapamietajcie ten dzien, abyscie mogli go opowiadac
swoim wnukom! Za nadzieje!

— Za nadzieje! — krzykneli wszyscy jednym gtosem, na chwile przekrzykujac odgtos potwora.
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Czarodzieje wysuneli sie jako pierwsi do przodu. Czesc z nich rzucata zaklecia ochronne przed atakami
czarnych jak noc macek, a czes$¢ spowalniata ruchy potwora. Na przodzie magow stat Feno Ulahorn. Mimo

swojego mtodego wieku dyrygowat przeptywem catej magicznej energii.

Nastepni do ataku ruszyli ludzie. Konie byty zbyt przestraszone, aby ruszy¢ do przodu, dlatego atak
przeprowadzano pieszo. Zwartym szykiem odpychali i atakowali sliskie macki potwora, torujac sobie
przejscie w kierunku dziury w ziemi. Za nimi podazali uzbrojeni w topory krasnoludy. To w ich szeregach
znajdowata sie Koboula i Lonovra. Nawet sam krol Berton bronit rzucajgcych zaklecia magow swoim

krolewskich ostrzem.

Na chwile armia wojownikow zamarta. W koncu zblizyli sie na tyle blisko do leza potwora, ze byli w stanie
go zobaczy¢. Jego ciato nie przypominato zadnej zyjacej istoty. Morukluh sktadat sie z wielkiej jednolitej,
czarnej masy pochtaniajacej nawet promienie stonca. Nie miat ani oczu, ani otworu gebowego. Wszystko,
co wchtaniat, rozpuszczat przez kontakt ze swoim ciatem, zwiekszajgc swoje rozmiary z kazdg pozartg

rzecza.
- Za nadzieje! - krzykneli wojownicy i zaczeli poruszac sie, okrgzajac wyrwe tuz przy jej granicy.

Kazda napotkana macke potwora atakowano skoordynowanymi ciosami. Gdy byta mocno zraniona,
chowata sie do wnetrza dziury. Nastepnie przytrzymywata jg tam magia czarodziejow. Krok po kroku
wojownicy przesuwali sie do przodu, pozbywajac sie macek. Koboula i Lenovra chronity sie przed

przypadkowym atakiem monstrum.

Kiedy wszystkie macki znalazty sie w wyrwie, Feno Ulathorn skierowat catg magie do uniesienia ogromnej
skaty. Kiedy ta znalazta sie tuz nad lezem potwora, magia prysta. Gtaz gruchnat z ogromnym impetem i
zatkat catq dziure wykopana przez gobliny. Potwor zaryczat, ale po chwili nastgpita gtucha cisza. Morukluh

zostat zamkniety pieczecia pod ziemia.

W miedzyczasie, kiedy na ziemiach goblindw trwata zacieta walka z bestig, Stioldyfs zmienita kierunek
przemarszu i udata sie z goblinami na zachod i tak dotarli na pola otaczajgce Landale. Feno Ulahorn przed
pojedynkiem z potworem zdjat zaklecie chronigce pola. Stioldyfs chyba to przeczuwata. Wykorzystata wiec

okazje i po raz ostatni okradta krolestwo z zapasow jedzenia. Po tym znikneta z Landale na zawsze.
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Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2B — 1A]
Wynik decyzji [3A — 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA, W DECYZ)I 2 DROGE, B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE A: WYSEAC POTWORA DO INNEGO SWIATA.

Na ziemie goblindw przybyt orszak niematej armii, ztozonej w wiekszosci z czarodziejow. Na jego czele
jechat Kroél Berton Graybloom, a obok niego jego corka i Koboula. Feno Ulahorn jechat wraz z oddziatem
magow, przejmujac nad nim petne dowodzenie. Minety dwa tygodnie, od kiedy byli na tych ziemiach po raz
ostatni. Dzwieczny gtos wywotywat w nich taki sam niepokoj jak ostatnim razem. Teraz jednak czarne
macki wysuniete byty znacznie poza obszar leza potwora. Byto ich z czterdziesci. Orszak zatrzymat sie,
dojrzawszy ten widok. Strach pojawit sie na twarzy kazdego z nich. Z przodu jechali rowniez najznokmitsi

rycerze i wojownicy Landale.

Krol zatrzymat konia i odwrocit sie do swoich poddanych. Jego rece trzymajace lejce nie drzaty. W jego
donosnym gtosie nie byto czuc strachu.

— Nie bojcie sie! Dzisiaj przybylismy na ziemie goblinow, aby zapisac sie w historii naszego krolestwa, a by¢
moze i catego swiata! Byc moze ostrza szczerbig sie na jego skorze. By¢ moze macki niszczg nasze ziemie.
Ale jedno jest silniejsze od niego. Magia! Mamy u swego boku najlepszych z najlepszych, mistrzow i

mistrzynie czarodziejstwa. Nie bojcie sie wiec! Zapamietajcie ten dzien, abyscie mogli go opowiadac swoim
wnukom! Za magie!

— Za magie! — krzykneli wszyscy jednym gtosem, na chwile przekrzykujac odgtos potwora.

Feno Ulahorn wydat rozkaz i czarodzieje rozjechali sie w dwoch roznych kierunkach, okrazajac leze
potwora. Tuz za nimi podazyli wojownicy. Zeskoczyli z koni, siegneli po tarcze i ustawili sie tuz przed
czarodziejami. Wojownicy uderzali mieczami o tarcze, by dodac sobie pewnosci siebie. Potrzebowali jej,
gdyz dopiero teraz dostrzegli, jak doktadnie wyglada potwor. Jego ciato nie przypominato zadnej zyjacej
istoty. Morukluh sktadat sie z wielkiej jednolitej, czarnej masy pochtaniajacej nawet promienie stonca. Nie
miat ani oczu, ani otworu gebowego. Wszystko, co wchtfaniat, rozpuszczat przez kontakt ze swoim ciatem,

zwiekszajac swoje rozmiary z kazda pozarta rzecza.

Czarodzieje, réowno rozstawieni wokot dziury, zaczeli inkantowac zaklecie. Nad potworem zaczeta unosic sie
niebieska tuna magicznej mocy. Z kazdg chwilg stawata sie coraz bardziej wyrazna. Morukluh zaczat cos
przeczuwac. Jego macki zaczety uderzac na boki, probujgc powstrzymac czary. Wojownicy, a wsrod nich
byty tez Lenovra i Koboula, byli na to gotowi. Uniesli swoje tarcze i odpychali kazdy atak. Nie byto to tatwe.

Nagle z lasow dobiegt okrzyk:
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— Do boju! Ratowac! Nasze! Ziemie!

Spomiedzy drzew wyleciaty uzbrojone w proste tarczy i widcznie gobliny. Chuzz biegt na ich czele. Lonovra

krzykneta do rycerzy:
— To przyjaciele, nie atakujcie! Pomogg nam!

Gobliny dobiegty do macek. Nauczone doswiadczeniem, zdawaty sie lepiej przewidywac nadchodzace
ataki. Czarodzieje recytowali magiczne stowa coraz gtosniej. Niektorzy z nich opadali z sit. Niebieska tuna
byta coraz wyrazniejsza, az w koncu nad lezem wytworzyto sie magiczne rozdarcie rzeczywistosci.
Miedzywymiarowa brama zaczeta wciggac w siebie potwora. Ten atakowat mackami na oslep, ale na

szczescie bezskutecznie.

W koncu nastapita cisza. Brama zostata zamknieta. Morukluh zniknat na zawsze.
Wynik decyzji [3B — 2B —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW | W DECYZ]I 3 DROGE B: UWIEZIC POTWORA PONOWNIE POD ZIEMIA,

Na ziemie goblindw przybyta armia nie tylko Landale, ale i wigkszosci potnocnego krolestwa. Wsrod
licznych ludzi i elféw, mato byto jedynie reprezentantow krasnoludow. Koboula nawet w obliczu tak
wielkiego niebezpieczenstwa nie osmielita sie zwroci¢ do swoich rodakow o pomoc. Na czele armii jechat
Krol Berton Graybloom, a obok niego jego corka. Koboula i Feno Ulahorn podrézowali nieco z tytu, réwniez
w petni przygotowani do walki. Minety trzy tygodnie, od kiedy byli na tych ziemiach po raz ostatni.
Wibrujacy rytm wywotywat w nich taki sam niepokoj jak ostatnim razem. Teraz jednak czarne macki
wysuniete byty znacznie poza obszar legowiska potwora. Byto ich ponad piecdziesiat! Orszak zatrzymat sie

na ten widok. Strach pojawit sie na twarzy kazdego z obecnych.

Co najbardziej zadziwiajace, szczegodlnie dla krasnoludow, armii towarzyszyt jeszcze jeden nietypowy
sojusznik. Gobliny pod dowddztwem Chuzza maszerowaty tuz za konnym orszakiem gtownych wojsk. Byli
uzbrojeni w proste tarcze i dtugie dzidy. Lonovra musiata co chwile tagodzi¢ konflikty, wyjasniajac obu

stronom, ze sg teraz sojusznikami.

Krol zatrzymat konia i odwrocit sie do swoich poddanych. Jego rece nie drzaty. W jego donosnym gtosie nie

byto czuc strachu.

— Nie bojcie sie! Dzisiaj przybylismy na ziemie goblindw, aby zapisac sie w historii naszego krolestwa, a byc
moze i catego swiata! Byc moze ostrza szczerbig sie na jego skorze. Byc moze macki niszczg nasze ziemie.
Ale jedno jest silniejsze od niego. Nadzieja! Kazde z was ma nadzieje na lepsze jutro! Nadzieje na spokojny i
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pozbawiony strachu swiat. Dzisiaj mozemy przekuc to marzenie w rzeczywistosc! Sprawic, by bestia po raz
kolejny zasneta pod nasza ziemia! Nie bojcie sie wiec! Zapamietajcie ten dzien, abyscie mogli go opowiadac
swoim wnukom! Za nadzieje!

— Za nadzieje! — krzykneli wszyscy jednym gtosem, na chwile przekrzykujac odgtos potwora.
— Nadzieja! - zawtorowaty jako ostatnie gobliny.

Czarodzieje wysuneli sie jako pierwsi do przodu. Czes¢ z nich rzucata zaklecia ochronne przed atakami
czarnych jak noc macek, a cze$¢ spowalniata ruchy potwora. Na przodzie magow stat Feno Ulahorn. Mimo

swojego mtodego wieku dyrygowat przeptywem catej magicznej energii.

Nastepni do ataku ruszyli ludzie. Konie byty zbyt przestraszone, aby ruszy¢ do przodu, dlatego atak
przeprowadzano pieszo. Zwartym szykiem odpychali i atakowali sliskie macki potwora, torujgc sobie
przejscie w kierunku dziury w ziemi. Za nimi podazali uzbrojeni w topory krasnoludy. To w ich szeregach
znajdowata sie Koboula i Lonovra. Nawet sam krol Berton bronit rzucajgcych zaklecia magow swoim

krolewskich ostrzem.

Na chwile armia wojownikow zamarta. W koncu zblizyli sie na tyle blisko do leza potwora, ze byli w stanie
go zobaczyc. Jego ciato nie przypominato zadnej zyjacej istoty. Morukluh sktadat sie z wielkiej jednolitej,
czarnej masy pochtaniajacej nawet promienie stonca. Nie miat ani oczu, ani otworu gebowego. Wszystko,
co wchtaniat, rozpuszczat przez kontakt ze swoim ciatem, zwigkszajac swoje rozmiary z kazdg pozarta

rzecza.
- Za nadzieje! - krzykneli wojownicy i zaczeli okrgzac wyrwe tuz przy jej granicy.

Kazda napotkana macke potwora atakowano skoordynowanymi ciosami. Gdy byta mocno zraniona,
chowata sie do wnetrza dziury. Nastepnie przytrzymywata jg tam magia czarodziejow. Krok po kroku
wojownicy przesuwali sie do przodu, pozbywajac sie macek. Koboula i Lenovra chronity sie przed

przypadkowym atakiem monstrum.

Kiedy wszystkie macki znalazty sie w wyrwie, Feno Ulathorn skierowat catg magie do uniesienia ogromnej
skaty. Kiedy ta znalazta sie tuz nad lezem potwora, magia prysta. Gtaz gruchnat z ogromnym impetem i
zatkat catq dziure wykopana przez gobliny. Potwor zaryczat, ale po chwili nastgpita gtucha cisza. Morukluh

zostat zamkniety pieczecia pod ziemia.
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Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2A - 1B]
Wynik decyzji [3A — 2A —1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE A: WYSEAC POTWORA DO INNEGO SWIATA.

Na ziemie goblindw przybyt orszak niematej armii, ztozonej w wiekszosci z czarodziejow. Na jego czele
jechat Krél Berton Graybloom, a obok niego Lonovra i Koboula. Feno Ulahorn jechat wraz z oddziatem
magow, przejmujac nad nim petne dowodzenie. Koboula w rodowym ztoto—czerwonym hetmie i zbroi
dumnie jechata na przodzie kolumny krasnoludow Anvilhide. Minety dwa tygodnie, od kiedy byli na tych
ziemiach po raz ostatni. Wibrujacy rytm wywotywat w nich taki sam niepokdj jak ostatnim razem. Teraz
jednak czarne macki wysuniete byty znacznie poza obszar legowiska potwora. Byto ich ze czterdziesci!
Orszak zatrzymat sie na ten widok. Strach pojawit sie na twarzy kazdego z obecnych, chociaz oprécz krola

na przedzie jechali rowniez najznakomitsi rycerze i wojownicy Landale.

Krol zatrzymat konia i odwrocit sie do swoich poddanych. Jego rece nie drzaty. W jego donosnym gtosie nie

byto czuc strachu.

— Nie bojcie sie! Dzisiaj przybylismy na ziemie goblindw, aby zapisac sie w historii naszego krolestwa, a byc
moze i catego swiata! Byc moze ostrza szczerbig sie na jego skorze. Byc moze macki niszczg nasze ziemie.
Ale jedno jest silniejsze od niego. Magia! Mamy u swego boku najlepszych z najlepszych, mistrzow i
mistrzynie czarodziejstwa. Mamy rowniez wsparcie najsilniejszego i najstarszego rodu krasnoludzkiego,
Anvilhide! Tych, ktorzy jako pierwsi zmierzyli sie z bestig i byli w stanie ja poskromic! Nie bojcie sie wiec!
Zapamietajcie ten dzier, abyscie mogli go opowiadac te wydarzenia swoim wnukom! Za magie!

- Za magie! — krzykneli czarodzieje jednym gtosem, na chwile zagtuszajac odgtosy wydawane przez

potwora.
— Za Koboule! - krzyknety krasnoludy.

Feno Ulahorn wydat rozkaz i czarodzieje rozjechali sie w dwoch rdznych kierunkach, okrazajac leze
potwora. Tuz za nimi podazyli wojownicy. Zeskoczyli z koni, siegneli po tarcze i ustawili sie tuz przed
czarodziejami. Uderzali mieczami o tarcze, by dodac sobie pewnosci siebie. Potrzebowali jej, gdyz dopiero
teraz dostrzegli, jak doktadnie wyglada potwor. Jego ciato nie przypominato zadnej zyjacej istoty. Morukluh
sktadat sie z wielkiej jednolitej, czarnej masy pochtaniajgcej nawet promienie stonca. Nie miat ani oczu, ani
otworu gebowego. Wszystko, co wchtaniat, rozpuszczat przez kontakt ze swoim ciatem, zwiekszajac swoje

rozmiary z kazdg pozartg rzecza.
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Czarodzieje, rowno rozstawieni wokot dziury, zaczeli inkantowac zaklecie. Nad potworem zaczeta unosic sie
niebieska tuna magicznej mocy. Z kazda chwilg stawata sie coraz bardziej wyrazna. Morukluh zaczat cos
przeczuwac. Jego macki zaczety uderzac na boki, probujac powstrzymac czary. Wojownicy, a wsréd nich
byty tez Lenovra i Koboula, byli na to gotowi. Uniesli swoje tarcze i odpychali kazdy atak. Nie byto to tatwe.
Musieli jednak wytrzymac do konca inkantowania zaklecia. Czarodzieje recytowali magiczne stowa coraz
gtosniej. Niektorzy z nich opadali z sit. Niebieska tuna byta coraz wyrazniejsza, az w koncu nad lezem
wytworzyto sie magiczne rozdarcie rzeczywistosci. Miedzywymiarowa brama zaczeta wciggac w siebie

potwora. Ten atakowat mackami na oslep, ale na szczescie bezskutecznie.
W koncu nastgpita cisza. Brama zostata zamknieta. Morukluh zniknagt na zawsze.

W miedzyczasie, kiedy na ziemiach goblindw trwata zacieta walka z bestig, Stioldyfs zmienita kierunek
przemarszu i udata sie z goblinami na zachod i tak dotarli na pola otaczajgce Landale. Feno Ulahorn przed
pojedynkiem z potworem zdjat zaklecie chronigce pola. Stioldyfs chyba to przeczuwata. Wykorzystata wiec
okazje, by raz ostatni okras¢ ziemie nalezace do kréla Bertona. Nie wiedziata jednak, ze kilkoro
krasnoludow z Anvilhide nadal bronito tych terenéw. Ku swojemu zaskoczeniu, krolowa Goblindw zostata

pojmana i uwieziona.
Wynik decyzji [3B - 2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE, B: UWIEZIC POTWORA PONOWNIE POD ZIEMIA,

Na ziemie goblindw przybyta armia nie tylko Landale, ale i wiekszosci potnocnego krolestwa. Wsrod
licznych ludzi i elféw, najbardziej skorzy do bitki byty oddziaty krasnoludow z rodu Anvilhide. Na czele armii
jechat Krél Berton Graybloom, a obok niego jego corka. Koboula w swoim rodowym czerwono—-ztotym
hetmie i zbroi jechata tuz obok Feno Ulahorna. Minety trzy tygodnie, od kiedy byli na tych ziemiach po raz
ostatni. Wibrujacy rytm wywotywat w nich taki sam niepokoj jak ostatnim razem. Teraz jednak czarne
macki wysuniete byty znacznie poza obszar legowiska potwora. Byto ich ponad piecdziesiat! Orszak

zatrzymat sie na ten widok. Strach pojawit sie na twarzy kazdego z obecnych.

Krol zatrzymat konia i odwrocit sie do swoich poddanych. Jego rece nie drzaty. W jego donosnym gtosie nie

byto czu¢ strachu.

— Nie bojcie sie! Dzisiaj przybylismy na ziemie goblinow, aby zapisac sie w historii naszego krolestwa, a by¢
moze i catego swiata! Byc moze ostrza szczerbig sie na jego skorze. By¢ moze macki niszczg nasze ziemie.
Ale jedno jest silniejsze od niego. Magia! Mamy u swego boku najlepszych z najlepszych, mistrzow i
mistrzynie czarodziejstwa. Mamy rowniez wsparcie najsilniejszego i najstarszego rodu krasnoludzkiego,
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Anvilhide! Tych, ktorzy jako pierwsi zmierzyli sie z bestig i byli w stanie ja poskromic! Nie bdjcie sie wiec!
Zapamietajcie ten dzieri, abyscie mogli go opowiadac te wydarzenia swoim wnukom! Za nadzieje!
— Za nadzieje! — krzykneli wszyscy jednym gtosem, na chwile zagtuszajac odgtosy wydawane przez

potwora.
— Za Koboule! - krzyknety krasnoludy.

Czarodzieje wysuneli sie jako pierwsi do przodu. Czes¢ z nich rzucata zaklecia ochronne przed atakami
czarnych jak noc macek, a cze$¢ spowalniata ruchy potwora. Na przodzie magow stat Feno Ulahorn. Mimo

swojego mtodego wieku dyrygowat przeptywem catej magicznej energii.

Nastepni do ataku ruszyli ludzie. Konie byty zbyt przestraszone, aby ruszy¢ do przodu, dlatego atak
przeprowadzano pieszo. Zwartym szykiem odpychali i atakowali sliskie macki potwora, torujac sobie
przejscie w kierunku dziury w ziemi. Za nimi podazali uzbrojeni w topory krasnoludy. To w ich szeregach
znajdowata sie Koboula i Lonovra. Nawet sam krol Berton bronit rzucajacych zaklecia magow swoim

krolewskich ostrzem.

Na chwile armia wojownikow zamarta. W koncu zblizyli sie na tyle blisko do leza potwora, ze byli w stanie
go zobaczyc. Jego ciato nie przypominato zadnej zyjacej istoty. Morukluh sktadat sie z wielkiej jednolitej,
czarnej masy pochtaniajacej nawet promienie stonca. Nie miat ani oczu, ani otworu gebowego. Wszystko,
co wchtaniat, rozpuszczat przez kontakt ze swoim ciatem, zwiekszajac swoje rozmiary z kazdg pozartg

rzecza.
— Za nadzieje! - krzykneli wojownicy i odsuneli sie na boki.

Krasnoludy rozbiegt sie wzdtuz granicy jamy, dzielac sie na dwa rownie silne oddziaty. Kazdg napotkang
macke potwora atakowano skoordynowanymi ciosami. Gdy byta zbyt zraniona, chowata sie do wnetrza
dziury. Nastepnie przytrzymywata jg tam magia czarodziejow. Wsrod okrzykow ekscytacii, krasnoludy krok
po kroku przesuwaty sie do przodu, pozbywajac sie macek. Koboula i Lenovra chronity sie przed

przypadkowym atakiem monstrum.

Kiedy wszystkie macki znalazty sie w wyrwie, Feno Ulathorn skierowat catag magie do uniesienia ogromnej
skaty. Kiedy ta znalazta sig tuz nad lezem potwora, magia prysta. Gtaz gruchnat z ogromnym impetem i
zatkat cata dziure wykopana przez gobliny. Potwor zaryczat, ale po chwili nastgpita gtucha cisza. Morukluh

zostat zamkniety pieczecig pod ziemia. Rados¢ krasnoluddw nie miata konca.

W miedzyczasie, kiedy na ziemiach goblindw trwata zacieta walka z bestig, Stioldyfs zmienita kierunek
przemarszu i udata sie z goblinami na zachdd i tak dotarli na pola otaczajgce Landale. Feno Ulahorn przed

pojedynkiem z potworem zdjat zaklecie chroniace pola. Stioldyfs chyba to przeczuwata. Wykorzystata wiec
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okazje by raz ostatni okras¢ ziemie nalezace do krola Bertona. Nie wiedziata jednak, ze kilkoro krasnoludow
z Anvilhide nadal bronito tych terenow. Ku swojemu zaskoczeniu, krolowa Goblindw zostata pojmana i

uwigziona.
Lekcja 8 — Wyniki Decyzji 3 [2B — 1B]
Wynik decyzji [3A - 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE, B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE A: WYSEAC POTWORA DO INNEGO SWIATA.

Na ziemie goblindw przybyt orszak niematej armii, ztozonej w wiekszosci z czarodziejow. Na jego czele
jechat Krol Berton Graybloom, a obok niego Lonovra i Koboula. Feno Ulahorn jechat wraz z oddziatem
magow, przejmujac nad nim petne dowodzenie. Koboula w rodowym ztoto—czerwonym hetmie i zbroi
dumnie jechata na przodzie kolumny krasnoludow Anvilhide. Minety dwa tygodnie, od kiedy byli na tych
ziemiach po raz ostatni. Wibrujacy rytm wywotywat w nich taki sam niepokdj jak ostatnim razem. Teraz
jednak czarne macki wysuniete byty znacznie poza obszar legowiska potwora. Byto ich ze czterdziesci!
Orszak zatrzymat sie na ten widok. Strach pojawit sie na twarzy kazdego z obecnych, chociaz oprécz krola

na przedzie jechali rbwniez najznakomitsi rycerze i wojownicy Landale.

Krol zatrzymat konia i odwrocit sie do swoich poddanych. Jego rece nie drzaty. W jego donosnym gtosie nie

byto czuc strachu.

— Nie bojcie sie! Dzisiaj przybylismy na ziemie goblinow, aby zapisac sie w historii naszego krolestwa, a by¢
moze i catego swiata! Byc moze ostrza szczerbig sie na jego skorze. By¢ moZe macki niszcza nasze ziemie.
Ale jedno jest silniejsze od niego. Magia! Mamy u swego boku najlepszych z najlepszych, mistrzow i
mistrzynie czarodziejstwa. Mamy rowniez wsparcie najsilniejszego i najstarszego rodu krasnoludzkiego,
Anvilhide! Tych, ktorzy jako pierwsi zmierzyli sie z bestig i byli w stanie ja poskromic! Nie bdjcie sie wiec!
Zapamietajcie ten dzien, abyscie mogli go opowiadac te wydarzenia swoim wnukom! Za magie!

- Za magie! — krzykneli czarodzieje jednym gtosem, na chwile zagtuszajac odgtosy wydawane przez

potwora.
— Za Koboule! - krzyknety krasnoludy.

Feno Ulahorn wydat rozkaz i czarodzieje rozjechali sie w dwoch roznych kierunkach, okrgzajac leze
potwora. Tuz za nimi podazyty krasnoludy. Zeskoczyli z koni, siegneli po tarcze i ustawili sie tuz przed
czarodziejami. Ciezko uzbrojeni wojownicy uderzali mieczami o tarcze, by dodac¢ sobie pewnosci siebie.

Potrzebowali jej, gdyz dopiero teraz dostrzegli, czym jest potwor w lezu. Jego ciato widniejgce w dziurze nie
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przypominato zadnej zyjacej istoty. Morukluh sktadat sie z wielkiej jednolitej, czarnej masy pochtaniajacej
nawet promienie stonca. Nie miat ani oczu, ani otworu gebowego. Wszystko, co wchtaniat, rozpuszczat

przez kontakt ze swoim ciatem, zwiekszajac swoje rozmiary z kazdg pozarta rzecza.

Czarodzieje, rowno rozstawieni wokot dziury, zaczeli inkantowac zaklecie. Nad potworem zaczeta unosic sie
niebieska tuna magicznej mocy. Z kazda chwila stawata sie coraz bardziej wyrazna. Morukluh zaczat cos$
przeczuwac. Jego macki zaczety uderzac na boki, probujgc powstrzymac czary. Wojownicy, a wsrdd nich
byty tez Lenovra i Koboula, byli na to gotowi. Uniesli swoje tarcze i odpychali kazdy atak. Nie byto to tatwe.

Nagle z lasow dobiegt okrzyk:

— Do boju! Ratowac! Nasze! Ziemie!

Spomiedzy drzew wyleciaty uzbrojone w proste tarczy i wtdcznie gobliny. Chuzz biegt na ich czele. Lonovra

krzykneta do rycerzy:

— To przyjaciele, nie atakujcie! Pomogg nam!

Gobliny dobiegty do macek. Nauczone doswiadczeniem, zdawaty sie lepiej przewidywac nadchodzace
ataki. Czarodzieje recytowali magiczne stowa coraz gtosniej. Niektorzy z nich opadali z sit. Niebieska tuna
byta coraz wyrazniejsza, az w koncu nad lezem wytworzyto sie magiczne rozdarcie rzeczywistosci.
Miedzywymiarowa brama zaczeta wciggac w siebie potwora. Ten atakowat mackami na oslep, ale na

szczescie bezskutecznie.

W koncu nastapita cisza. Brama zostata zamknieta. Morukluh zniknat na zawsze.
Wynik decyzji [3B — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE, B: UWIEZIC POTWORA PONOWNIE POD ZIEMIA,

Na ziemie goblindw przybyta armia nie tylko Landale, ale i wiekszosci potnocnego krolestwa. Wsrod
licznych ludzi i elféw, najbardziej skorzy do bitki byty oddziaty krasnoludow z rodu Anvilhide. Na czele armii
jechat Krol Berton Graybloom, a obok niego jego corka. Koboula w swoim rodowym czerwono—-ztotym
hetmie i zbroi jechata tuz obok Feno Ulahorna. Minety trzy tygodnie, od kiedy byli na tych ziemiach po raz
ostatni. Wibrujacy rytm wywotywat w nich taki sam niepokoj jak ostatnim razem. Teraz jednak czarne
macki wysuniete byty znacznie poza obszar legowiska potwora. Byto ich ponad piecdziesiat! Orszak

zatrzymat sie na ten widok. Strach pojawit sie na twarzy kazdego z obecnych.
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Co najbardziej zadziwiajgce, szczegdlnie dla krasnoludow, armii towarzyszyt jeszcze jeden nietypowy
sojusznik. Gobliny pod dowddztwem Chuzza maszerowaty tuz za konnym orszakiem gtownych wojsk. Byli
uzbrojeni w proste tarcze i dtugie dzidy. Lonovra musiata co chwile tagodzi¢ konflikty, wyjasniajac obu

stronom, ze sg teraz sojusznikami.

Krol zatrzymat konia i odwrocit sie do swoich poddanych. Jego rece nie drzaty. W jego donosnym gtosie nie
byto czuc strachu.

— Nie bojcie sie! Dzisiaj przybylismy na ziemie goblinow, aby zapisac sie w historii naszego krolestwa, a by¢
moze i catego swiata! Byc moze ostrza szczerbig sie na jego skorze. By¢ moze macki niszczg nasze ziemie.
Ale jedno jest silniejsze od niego. Nadzieja! Kazde z was ma nadzieje na lepsze jutro! Nadzieje na spokojny i
pozbawiony strachu swiat. Dzisiaj mozemy przekuc to marzenie w rzeczywistosc! Sprawic, by bestia po raz
kolejny zasneta pod nasza ziemia! Nie bojcie sie wiec! Zapamietajcie ten dzien, abyscie mogli go opowiadac
swoim wnukom! Za nadzieje!

— Za nadzieje! — krzykneli wszyscy jednym gtosem, na chwile przekrzykujac odgtos potwora.
— Za Koboule! - krzyknety krasnoludy.
— Nadzieja! - zawtorowaty jako ostatnie gobliny.

Czarodzieje wysuneli sie jako pierwsi do przodu. Czes¢ z nich rzucata zaklecia ochronne przed atakami
czarnych jak noc macek, a czes$¢ spowalniata ruchy potwora. Na przodzie magow stat Feno Ulahorn. Mimo

swojego mtodego wieku dyrygowat przeptywem catej magicznej energii.

Nastepni do ataku ruszyli ludzie. Konie byty zbyt przestraszone, aby ruszy¢ do przodu, dlatego atak
przeprowadzano pieszo. Zwartym szykiem odpychali i atakowali $liskie macki potwora, torujac sobie
przejscie w kierunku dziury w ziemi. Za nimi podazali uzbrojeni w topory krasnoludy. To w ich szeregach
znajdowata sie Koboula i Lonovra. Nawet sam krol Berton bronit rzucajacych zaklecia magow swoim

krolewskich ostrzem.

Na chwile armia wojownikow zamarta. W koncu zblizyli sie na tyle blisko do leza potwora, ze byli w stanie
go zobaczyc. Jego ciato nie przypominato zadnej zyjacej istoty. Morukluh sktadat sie z wielkiej jednolitej,
czarnej masy pochtaniajacej nawet promienie stonca. Nie miat ani oczu, ani otworu gebowego. Wszystko,
co wchtaniat, rozpuszczat przez kontakt ze swoim ciatem, zwigkszajac swoje rozmiary z kazdg pozartg

rzecza.
— Za nadzieje! - krzykneli wojownicy i odsuneli sie na boki.

Krasnoludy rozbiegt sie wzdtuz granicy jamy, dzielac sie na dwa rownie silne oddziaty. Kazdg napotkang
macke potwora atakowano skoordynowanymi ciosami. Gdy byta zbyt zraniona, chowata sie do wnetrza

dziury. Nastepnie przytrzymywata jg tam magia czarodziejow. Wsrod okrzykow ekscytacii, krasnoludy krok
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po kroku przesuwaty sie do przodu, pozbywajac sie macek. Koboula i Lenovra chronity sie przed

przypadkowym atakiem monstrum.

Kiedy wszystkie macki znalazty sie w wyrwie, Feno Ulathorn skierowat catag magie do uniesienia ogromnej
skaty. Kiedy ta znalazta si¢ tuz nad lezem potwora, magia prysta. Gtaz gruchnat z ogromnym impetem i
zatkat cata dziure wykopana przez gobliny. Potwor zaryczat, ale po chwili nastgpita gtucha cisza. Morukluh

zostat zamkniety pieczecig pod ziemia. Rados¢ krasnoluddw nie miata konca.
Lekcja 8 — Epilog Opowiesci
Epilog [3A — 2A —1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE A: WYSEAC POTWORA DO INNEGO SWIATA.

Mineto kilka lat, od kiedy Morukluh zostat wygnany. Feno Ulahorn za prosbg ksiezniczki Lonovry, probowat
odnalez¢ $wiat, do ktorego trafit potwor. Mimo licznych préb nie udato mu sie tego ustali¢. Swiatéw byto
zbyt wiele, aby moc odnalezc akurat ten konkretny. Kiedy natrafiat na zniszczone Swiaty pozbawione
jakiegokolwiek zycia, wolat nie mysle¢, czy to nie sprawka Morukluha. Po potworze jednak nie byto
zadnego $ladu.

Stioldyfs i goblindw nikt wiecej nie widziat na tych ziemiach. Nigdy nie zdecydowaty sie wréci¢ do swoich
ojczystych ziem, bojac sie tego, ze pewnego dnia Morukluh powrdci. Kradziez jedzenia wptyneta jednak na

stan krolestwa, ktore musiato poradzi¢ sobie z gtodem w trakcie ciezkiej zimy.

Krol Berton Graybloom zdecydowat sie trwale odpocza¢ od panowania. Zorganizowat tygodniowg

uroczystosc. Jej zakonczeniem byta koronacja jego nastepczyni, krolowej Lonovry Graybloom.

Prawg reka Lonovry zostat jej nadworny czarodziej, Feno Ulahorn, znany w catym kroélestwie jako
najznakomitszy sposrod magdw. Koboula nie mogac usiedzie¢ w jednym miejscu zbyt dtugo, wyruszyta
samotnie w kierunku potudnia, Ziem Nieznanych. Byta chetna kolejnych przygod, a nowy status Lonovry
nie pozwalat juz jej narazac swojego zycia. Koboula regularnie wracata do Landale z nowymi,

ekscytujacymi opowiesciami.

Rzady nowej krolowej byty inne niz panowanie jej ojca. Rudowtosa kobieta miata duzo doswiadczenia
wyniesionego ze swoich licznych podrozy. Rzadzita Landale tak, by wprowadzac najlepsze rzeczy
podpatrzone gdzie indziej. Dzieki temu o Lonovrze Graybloom spiewano wiele piesni i spisywano liczne

legendy. Krolowa jednak nie wiedziata, ze nie byt to jeszcze koniec jej przygdd.
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Epilog [3B — 2A - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE B: UWIEZIC POTWORA PONOWNIE POD ZIEMIA,

Mineto kilka lat, od kiedy Morukluh zostat ponownie zamkniety pod ziemia. Feno Ulahorn za prosbg
ksiezniczki Lonovry, probowat znalez¢ inny sposéb na trwate powstrzymanie potwora. EIf wyjechat z
Landale na dtugi czas do zachodnich krolestw. Mimo licznych préb nie udato mu sie niestety znalez¢
zadnego nowego rozwigzania. Trzeba byto wiec by¢ stale przygotowanym na najgorsze. Na ziemie
goblinéw regularnie wysytany byt patrol zwiadowcow, ktory miat obserwowac jakiekolwiek oznaki

przebudzenia Morukluha. Do tej pory niczego takiego nie zauwazono.

Stioldyfs i goblindw nikt wiecej nie widziat na tych ziemiach. Nigdy nie zdecydowaty sie wréci¢ do swoich
ojczystych ziem, bojac sie tego, ze pewnego dnia Morukluh powrdci. Kradziez jedzenia wptyneta jednak na
stan krolestwa, ktore musiato poradzi¢ sobie z gtodem w trakcie ciezkiej zimy.

Krol Berton Graybloom zdecydowat sie trwale odpocza¢ od panowania. Zorganizowat tygodniowg

uroczystosc. Jej zakonczeniem byta koronacja jego nastepczyni, krolowej Lonovry Graybloom.

Po powrocie z zachodu prawg reka Lonovry zostat jej nadworny czarodziej, Feno Ulahorn, znany w catym
krolestwie jako najznakomitszy sposrod magow. Koboula nie mogac usiedzie¢ w jednym miejscu zbyt
dtugo, wyruszyta samotnie w kierunku potudnia, Ziem Nieznanych. Byta chetna kolejnych przygdd, a nowy
status Lonovry nie pozwalat juz jej naraza¢ swojego zycia. Koboula regularnie wracata do Landale z

nowymi, ekscytujacymi opowiesciami.

Rzady nowej krolowej byty inne niz panowanie jej ojca. Rudowtosa kobieta miata duzo doswiadczenia
wyniesionego ze swoich licznych podrozy. Rzadzita Landale tak, by wprowadzac najlepsze rzeczy
podpatrzone gdzie indziej. Dzieki temu o Lonovrze Graybloom spiewano wiele piesni i spisywano liczne

legendy. Krolowa jednak nie wiedziata, ze nie byt to jeszcze koniec jej przygdd.
Epilog [3A - 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE A: WYSEAC POTWORA DO INNEGO SWIATA.

Mineto kilka lat, od kiedy Morukluh zostat wygnany. Feno Ulahorn za prosbg ksiezniczki Lonovry, probowat

odnalez¢ $wiat, do ktérego trafit potwér. Mimo licznych préb nie udato mu sie tego ustali¢. Swiatéow byto
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zbyt wiele, aby méc odnalez¢ akurat ten konkretny. Kiedy natrafiat na zniszczone $wiaty pozbawione
jakiegokolwiek zycia, wolat nie myslec, czy to nie sprawka Morukluha. Po potworze jednak nie byto

zadnego $ladu.

Na dworze krolewskim przyjeto rowniez niezwyktego goscia. Po raz pierwszy jakikolwiek goblin zostat
wpuszczony do miasta i to z honorami. Chuzz przyniost ze sobga dary, na ktore sktadato sie kilka
wyrzezbionych w drewnie figurek goblinskich bogow. Krol ludzi Berton nadat krolowi goblindw Chuzzowi
tytut Zawsze Mile Widzianego Sojusznika. Gobliny wrocity na swoje rodzime ziemie. Nie mineto jednak kilka
miesiecy, a wrocili do swoich dawnych tradycji, dajg upust swej dzikiej naturze. Chuzz zostat
zdetronizowany przez silniejszego goblina, zgodnie z tradycyjnym sposobem wybierania nowego
przywodcy. Jego tytuty nadane przez ludzi w goblinskiej kulturze nie miaty zadnego znaczenia. Stioldyfs

rowniez czekata na swojg okazje, aby przejac¢ wtadze nad goblinami.

Krol Berton Graybloom zdecydowat sie trwale odpocza¢ od panowania. Zorganizowat tygodniowg

uroczystosc. Jej zakonczeniem byta koronacja jego nastepczyni, krolowej Lonovry Graybloom.

Prawa reka Lonovry zostat jej nadworny czarodziej, Feno Ulahorn, znany w catym kroélestwie jako
najznakomitszy sposrod magow. Koboula nie mogac usiedzie¢ w jednym miejscu zbyt dtugo, wyruszyta
samotnie w kierunku potudnia, Ziem Nieznanych. Byta chetna kolejnych przygdd, a nowy status Lonovry
nie pozwalat juz jej narazac swojego zycia. Koboula regularnie wracata do Landale z nowymi,

ekscytujgcymi opowiesciami.

Rzady nowej krolowej byty inne niz panowanie jej ojca. Rudowtosa kobieta miata duzo doswiadczenia
wyniesionego ze swoich licznych podrozy. Rzadzita Landale tak, by wprowadzac najlepsze rzeczy
podpatrzone gdzie indziej. Dzieki temu o Lonovrze Graybloom spiewano wiele piesni i spisywano liczne

legendy. Krolowa jednak nie wiedziata, ze nie byt to jeszcze koniec jej przygdd.
Epilog [3B- 2B - 1A]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE A: ZAKLECIE BEDZIE
CHRONILO KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE, B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE B: UWIEZIC POTWORA PONOWNIE POD ZIEMIA,

Mineto kilka lat, od kiedy Morukluh zostat ponownie zamkniety pod ziemia. Feno Ulahorn za prosbg
ksiezniczki Lonovry, probowat znalez¢ inny sposdb na trwate powstrzymanie potwora. ElIf wyjechat z
Landale na dtugi czas do zachodnich krolestw. Mimo licznych préb nie udato mu sie niestety znalez¢

zadnego nowego rozwigzania. Trzeba byto wiec by¢ stale przygotowanym na najgorsze. Na ziemie
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goblinow regularnie wysytany byt patrol zwiadowcow, ktory miat obserwowac jakiekolwiek oznaki

przebudzenia Morukluha. Do tej pory niczego takiego nie zauwazono.

Na dworze krolewskim przyjeto rowniez niezwyktego goscia. Po raz pierwszy jakikolwiek goblin zostat
wpuszczony do miasta i to z honorami. Chuzz przyniost ze sobg dary, na ktore sktadato sie kilka
wyrzezbionych w drewnie figurek goblinskich bogow. Krol ludzi Berton nadat krolowi goblindw Chuzzowi
tytut Zawsze Mile Widzianego Sojusznika. Gobliny wrocity na swoje rodzime ziemie. Nie mineto jednak kilka
miesiecy, a wrocili do swoich dawnych tradycji, dajg upust swej dzikiej naturze. Chuzz zostat
zdetronizowany przez silniejszego goblina, zgodnie z tradycyjnym sposobem wybierania nowego
przywddcy. Jego tytuty nadane przez ludzi w goblinskiej kulturze nie miaty zadnego znaczenia. Stioldyfs

rowniez czekata na swojq okazje, aby przejac wtadze nad goblinami.

Krol Berton Graybloom zdecydowat sie trwale odpocza¢ od panowania. Zorganizowat tygodniowg

uroczystosc. Jej zakonczeniem byta koronacja jego nastepczyni, krolowej Lonovry Graybloom.

Po powrocie z zachodu prawa reka Lonovry zostat jej nadworny czarodziej, Feno Ulahorn, znany w catym
krolestwie jako najznakomitszy sposrod magow. Koboula nie mogac usiedzie¢ w jednym miejscu zbyt
dtugo, wyruszyta samotnie w kierunku potudnia, Ziem Nieznanych. Byta chetna kolejnych przygdd, a nowy
status Lonovry nie pozwalat juz jej naraza¢ swojego zycia. Koboula regularnie wracata do Landale z

nowymi, ekscytujgcymi opowiesciami.

Rzady nowej krolowej byty inne niz panowanie jej ojca. Rudowtosa kobieta miata duzo doswiadczenia
wyniesionego ze swoich licznych podrozy. Rzadzita Landale tak, by wprowadzac najlepsze rzeczy
podpatrzone gdzie indziej. Dzieki temu o Lonovrze Graybloom spiewano wiele piesni i spisywano liczne

legendy. Krolowa jednak nie wiedziata, ze nie byt to jeszcze koniec jej przygdd.

W kazdej chwili Morukluh mogt wybudzi¢ po raz kolejny.
Epilog [3A — 2A — 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE A: WYSEAC POTWORA DO INNEGO SWIATA.

Mineto kilka lat, od kiedy Morukluh zostat wygnany. Feno Ulahorn za prosba ksiezniczki Lonovry, probowat
odnalez¢ éwiat, do ktdrego trafit potwér. Mimo licznych préb nie udato mu sie tego ustali¢. Swiatéw byto
zbyt wiele, aby moc odnalez¢ akurat ten konkretny. Kiedy natrafiat na zniszczone swiaty pozbawione
jakiegokolwiek zycia, wolat nie mysle¢, czy to nie sprawka Morukluha. Po potworze jednak nie byto

zadnego $ladu.
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Stioldyfs spedzita dtugi czas w krolewskim wiezieniu. Gobliny nie czuty sie do niej przywigzane, wiec
odpuscity sobie eskapady na ziemie otaczajaca Landale. Podobno kto$ zupetnie nowy przejat nad nimi
dowodzenie i skierowat je w kierunku ich rodzimych ziem. Poczatkowo byty przestraszone, ale z czasem
zaczety zy¢ po swojemu i drazy¢ gtebokie i zawite tunele pod ziemia. Jakby zapomniaty, co udato im sie

wykopac jeszcze nie tak dawno temu.

Krol Berton Graybloom zdecydowat sie trwale odpocza¢ od panowania. Zorganizowat tygodniowg

uroczystosc. Jej zakonczeniem byta koronacja jego nastepczyni, krdlowej Lonovry Graybloom.

Prawa reka Lonovry zostat jej nadworny czarodziej, Feno Ulahorn, znany w catym krélestwie jako
najznakomitszy sposrod magow. Koboula spetnita ztozong obietnice i wrocita do swoich ojczystych ziem
na potnocy, gdzie miescito sie najwieksze podziemne miasto, stolica i serce rodu Anvilhide. Krasnoludy

byty szczesliwe. Na tronie w koncu zasiadta prawowita krolowa, Koboula Anvilhide.

Rzady nowej krolowej byty inne niz panowanie jej ojca. Rudowtosa kobieta miata duzo doswiadczenia
wyniesionego ze swoich licznych podrozy. Rzadzita Landale tak, by wprowadzac najlepsze rzeczy
podpatrzone gdzie indziej. Dzieki temu o Lonovrze Graybloom spiewano wiele piesni i spisywano liczne

legendy. Krolowa jednak nie wiedziata, ze nie byt to jeszcze koniec jej przygdd.
Epilog [3B — 2A - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJI 1 DROGE B: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE A: STIOLDYFS ZOSTANIE NOWA KROLOWA
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE B: UWIEZIC POTWORA PONOWNIE POD ZIEMIA,

Mineto kilka lat, od kiedy Morukluh zostat ponownie zamkniety pod ziemia. Feno Ulahorn za prosbg
ksiezniczki Lonovry, probowat znalez¢ inny sposéb na trwate powstrzymanie potwora. Elf wyjechat z
Landale na dtugi czas do zachodnich krolestw. Mimo licznych prob nie udato mu sie niestety znalez¢
zadnego nowego rozwigzania. Trzeba byto wiec by¢ stale przygotowanym na najgorsze. Na ziemi goblinow
krasnoludy z Anvilhide wybudowaty Czarng Fortece, ktorej zadaniem byto utrzymywanie leza potwora w
spokoju. Do tej pory nie zauwazono zadnych oznak Morukluha.

Stioldyfs spedzita dtugi czas w krolewskim wiezieniu. Gobliny nie czuty sie do niej przywigzane, wiec
odpuscity sobie eskapady na ziemie otaczajacg Landale. Podobno ktos$ zupetnie nowy przejat nad nimi
dowodzenie i skierowat je w kierunku ich rodzimych ziem. Poczatkowo byty przestraszone, widzac
krasnoludzkg fortece. Z czasem jednak osiedlili sie w jej okolicy, aby znowu drazyc gtebokie i zawite tunele
pod ziemig. Jakby zapomniaty, co udato im sie wykopac jeszcze nie tak dawno temu. Na szczescie

krasnoludy z Anvilhide dobrze pilnowaty miejsca, w ktorym zakopany byt Morukluh.

*
* o
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Krol Berton Graybloom zdecydowat sie trwale odpocza¢ od panowania. Zorganizowat tygodniowg

uroczystosc. Jej zakonczeniem byta koronacja jego nastepczyni, krolowej Lonovry Graybloom.

Prawg reka Lonovry zostat jej nadworny czarodziej, Feno Ulahorn, znany w catym krélestwie jako
najznakomitszy sposrod magow. Koboula spetnita ztozong obietnice i wrocita do swoich ojczystych ziem
na potnocy, gdzie miescito sie najwieksze podziemne miasto, stolica i serce rodu Anvilhide. Krasnoludy

byty szczesliwe. Na tronie w koncu zasiadta prawowita krolowa, Koboula Anvilhide.

Rzady nowej krolowej byty inne niz panowanie jej ojca. Rudowtosa kobieta miata duzo doswiadczenia
wyniesionego ze swoich licznych podrozy. Rzadzita Landale tak, by wprowadzac najlepsze rzeczy
podpatrzone gdzie indziej. Dzieki temu o Lonovrze Graybloom spiewano wiele piesni i spisywano liczne

legendy. Krolowa jednak nie wiedziata, ze nie byt to jeszcze koniec jej przygdd.

W kazdej chwili Morukluh mogt wybudzi¢ po raz kolejny.
Epilog [3A — 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE, B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW | W DECYZJI 3 DROGE A: WYStAC POTWORA DO INNEGO SWIATA.

Mineto kilka lat, od kiedy Morukluh zostat wygnany. Feno Ulahorn za prosbg ksiezniczki Lonovry, probowat
odnalez¢ éwiat, do ktdrego trafit potwér. Mimo licznych préb nie udato mu sie tego ustali¢. Swiatéw byto
zbyt wiele, aby moc odnalez¢ akurat ten konkretny. Kiedy natrafiat na zniszczone swiaty pozbawione
jakiegokolwiek zycia, wolat nie mysle¢, czy to nie sprawka Morukluha. Po potworze jednak nie byto

zadnego $ladu.

Na dworze krolewskim przyjeto rowniez niezwyktego goscia. Po raz pierwszy jakikolwiek goblin zostat
wpuszczony do miasta i to z honorami. Chuzz przyniost ze sobg dary, na ktore sktadato sie kilka
wyrzezbionych w drewnie figurek goblinskich bogow. Krol ludzi Berton nadat krolowi goblindw Chuzzowi
tytut Zawsze Mile Widzianego Sojusznika. Gobliny wrocity na swoje rodzime ziemie. Nie mineto jednak kilka
miesiecy, a wrocili do swoich dawnych tradycji, dajg upust swej dzikiej naturze. Chuzz zostat
zdetronizowany przez silniejszego goblina, zgodnie z tradycyjnym sposobem wybierania nowego
przywddcy. Jego tytuty nadane przez ludzi w goblinskiej kulturze nie miaty zadnego znaczenia. Stioldyfs

rowniez czekata na swojq okazje, aby przeja¢ wtadze nad goblinami.

Krol Berton Graybloom zdecydowat sie trwale odpocza¢ od panowania. Zorganizowat tygodniowg

uroczystosc. Jej zakonczeniem byta koronacja jego nastepczyni, krolowej Lonovry Graybloom.

* o
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Prawa reka Lonovry zostat jej nadworny czarodziej, Feno Ulahorn, znany w catym krélestwie jako
najznakomitszy sposrod magow. Koboula spetnita ztozong obietnice i wrocita do swoich ojczystych ziem
na potnocy, gdzie miescito sie najwieksze podziemne miasto, stolica i serce rodu Anvilhide. Krasnoludy

byty szczesliwe. Na tronie w koncu zasiadta prawowita krolowa, Koboula Anvilhide.

Rzady nowej krolowej byty inne niz panowanie jej ojca. Rudowtosa kobieta miata duzo doswiadczenia
wyniesionego ze swoich licznych podrozy. Rzadzita Landale tak, by wprowadzac najlepsze rzeczy
podpatrzone gdzie indziej. Dzieki temu o Lonovrze Graybloom spiewano wiele piesni i spisywano liczne

legendy. Krolowa jednak nie wiedziata, ze nie byt to jeszcze koniec jej przygdd.
Epilog [3B - 2B - 1B]

TEKST PREZENTOWANY, JESLI GRUPA WYBRALA W DECYZJl 1 DROGE A: KRASNOLUDY BEDA
CHRONILY KROLEWSKIE POLA, W DECYZJI 2 DROGE B: CHUZZ ZOSTANIE NOWYM KROLEM
GOBLINOW | W DECYZ]I 3 DROGE B: UWIEZIC POTWORA PONOWNIE POD ZIEMIA,

Mineto kilka lat, od kiedy Morukluh zostat ponownie zamkniety pod ziemia. Feno Ulahorn za prosba
ksiezniczki Lonovry, probowat znalez¢ inny sposdb na trwate powstrzymanie potwora. EIf wyjechat z
Landale na dtugi czas do zachodnich krolestw. Mimo licznych préb nie udato mu sie niestety znalez¢
zadnego nowego rozwigzania. Trzeba byto wiec by¢ stale przygotowanym na najgorsze. Na ziemi goblinow
krasnoludy z Anvilhide wybudowaty Czarng Fortece, ktorej zadaniem byto utrzymywanie leza potwora w

spokoju. Do tej pory nie zauwazono zadnych oznak Morukluha.

Na dworze krolewskim przyjeto rowniez niezwyktego goscia. Po raz pierwszy jakikolwiek goblin zostat
wpuszczony do miasta i to z honorami. Chuzz przynidst ze sobg dary, na ktore sktadato sie kilka
wyrzezbionych w drewnie figurek goblinskich bogow. Krol ludzi Berton nadat krolowi goblindw Chuzzowi
tytut Zawsze Mile Widzianego Sojusznika. Gobliny wrocity na swoje rodzime ziemie. Poczatkowo byty
przestraszone, widzac krasnoludzkg fortece. Z czasem jednak osiedlili sie w jej okolicy i przez kilka
miesiecy zgodnie wspotzyli z zatogq Czarnej Fortecy, chociaz krasnoludy z Anvilhide stanowczo bronity
miejsca, w ktorym zakopany byt Morukluh. Wszystko sie jednak zmienito, kiedy Chuzz zostat
zdetronizowany przez silniejszego goblina, zgodnie z tradycyjnym sposobem wybierania nowego
przywddcy. Jego tytuty nadane przez ludzi w goblinskiej kulturze nie miaty zadnego znaczenia. Gobliny
zaczety ponownie wyniszczac odradzajaca sie przyrode oraz drazy¢ gtebokie, zawite tunele. Stioldyfs

czekata tylko na kolejng okazje, aby przejac¢ rzady nad goblinami.

Krol Berton Graybloom zdecydowat sie trwale odpocza¢ od panowania. Zorganizowat tygodniowg

uroczystosc. Jej zakonczeniem byta koronacja jego nastepczyni, krolowej Lonovry Graybloom.
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Po powrocie z zachodu prawa reka Lonovry zostat jej nadworny czarodziej, Feno Ulahorn, znany w catym
krolestwie jako najznakomitszy sposrod magow. Koboula spetnita ztozong obietnice i wrocita do swoich
ojczystych ziem na potnocy, gdzie miescito sie najwieksze podziemne miasto, stolica i serce rodu Anvilhide.

Krasnoludy byty szczesliwe. Na tronie w koncu zasiadta prawowita krolowa, Koboula Anvilhide.

Rzady nowej krolowej byty inne niz panowanie jej ojca. Rudowtosa kobieta miata duzo doswiadczenia
wyniesionego ze swoich licznych podrozy. Rzadzita Landale tak, by wprowadzac najlepsze rzeczy
podpatrzone gdzie indziej. Dzieki temu o Lonovrze Graybloom spiewano wiele piesni i spisywano liczne

legendy. Krolowa jednak nie wiedziata, ze nie byt to jeszcze koniec jej przygdd.

W kazdej chwili Morukluh mogt wybudzi¢ po raz kolejny.
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Materiaty dodatkowe

Bohaterowie

Bohaterowie wystepujacy w historii

Lonovra Graybloom — Ksiezniczka, cérka krola Berona Grayblooma. Rudowtosa, mtoda dziewczyna
o walecznym sercu. Uwielbia wyruszac na przygody i podejmowac sie wyzwan, ktorym nie jest
tatwo sprostac. Podrozuje zawsze u boku swojej dwoijki przyjaciot, elfa Feno i krasnoludzicy

Kobouli.

Feno Ulahorn - Elf, ktory jest bardzo mtodym przedstawicielem swojej rasy. Mimo mtodego wieku
ma ogromny talent do magii. To najlepszy czarodziej znany na zachodnich, cywilizowanych

terenach.

Koboula Anvilhide — Krasnoludzica. Potomkini krolewskiego rodu Anvilhidow, ktora ucieka przed

swoim przeznaczeniem. Pragnie przygdd i ekscytacji, a nie krolewskiego tronu i tony papierdw.

Berton Graybloom — Krol zachodnich terenow, wtasciciel Landale. Cztowiek o rudych, kreconych
wtosach i ogromnym sercu. Przyjaciel mieszkancéw Landale. To pierwszy krol, ktoremu udato

stworzy¢ sie miasto, w ktorym ludzie, elfy i krasnoludy mieszkajg bez wasni.

Bohaterowie Swiata, ktorzy nie pojawili sie w historii

2

Hervoet — Krolewski skryba i bibliotekarz. Uczyt Lonovre czytac i pisac, a pozniej takze wielu innych
rzeczy z dziedziny geografii, fizyki, matematyki czy historii. To cztowiek o ogromnej wiedzy. Jego
najwiekszg wada jest jednak jego wolny tok mowienia. Gdy tylko sie rozgada, to moze przynudzac

godzinami.

Makaela Herfaren - Elficka wojowniczka, ktora stuzy w oddziatach Landale. Przyrodnia siostra

Feno. Makaela to gtosna i wesota osoba, ktora nie poswieca zbyt wiele czasu na sen.

Dhuzulir Anvilhide — kuzyn Kobouli, tymczasowy wtadca krolestwa krasnoludzkiego. Po smierci
poprzedniego krola przejat rzady nad krolestwem w oczekiwaniu na powrot Kobouli. Ta jednak
byta niechetna do powrotu. Wielu krasnoludow opuscito przez to swoje rodzinne strony,

powatpiewajac w site rodu. Dhuzulir stara sie rzadzic najlepiej jak moze, jednak presja jest zbyt

wysoka, aby mogt sobie z nig poradzi¢. Wyczekuje wiec powrotu prawowitej krolowej.
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Lokacje

Lokacje wystepujgce w historii

e Landale — Duze miasto zamieszkane przez ludzi, elfow i krasnoludow. Na miasto nie sktadaja sie
tylko chaty wewnatrz murow, ale takze ogromne obszary rolne znajdujace sie poza murami.

Obecnym przywodca Landale jest krol Berton Graybloom.

Lokacje Swiata, ktore nie pojawity sie w historii

e Stolica Krasnoludéw — Ogromne miasto wydrgzone w gorach, w ktorym mieszkaja wytgcznie
krasnoludy. Wsrod nich sg znakomite i szanowane rody. Wtadze od wielu pokolen sprawuije rod
Anvilhide. Na tronie nie zasiada prawowity przywodca, tylko regent — Dhuzulir. Wtasnie dlatego
stolica ostatnimi laty jest niespokojnym miejscem. By¢ moze to ostatnie pokolenie rodu Anvilhide,

ktore sprawuje wtadze nad krasnoludami.

e Karczma ,Pod psim pazurem” — Karczma potozona na rozdrozu drdg, ktora zawsze chetnie napoi i
nakarmi kazdego podroznika. To najstynniejsza karczma w zachodnim krolestwie, o ktorej krazy
wiele plotek. Podobno wtasciciel karczmy, cztowiek o imieniu Baynard, jest jedynym wtascicielem
karczmy od czasu jej zbudowania. A byto to jeszcze zanim zbudowano miasto Landale, czyli

przeszto kilkaset lat temu..
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Lice

2

ncja

Automatyczny System Grywalizacji i Narratyzacji/,Lekcje z plot twistem” stworzone przez
Mateusza Tredera, Pauline Michatowska, Jagode Biatogrodzka i Piotra Budzisz w ramach
POPOJUTRZE 2.0 - KSZTALCENIE https://popojutrze2.pl CC BY-SA 4.0 zrealizowanych przez
Grantobiorce — Sirius Games Studio Piotr Budzisz w ramach projektu realizowanego przez

SENSE Consulting sp. z 0. o.

Majatkowe prawa autorskie do udostepnionego utworu nalezg do Ministra Funduszy i Polityki
Regionalnej (dalej zwany ,Licencjodawca”), ktory udzielit udostepniajgcemu niniejszy utwor licencji
Creative Commons: Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach 4.0, tj. nieodptatnej,
nieobejmujacej prawa do udzielania sublicencji, niewytacznej, nieodwotalnej licencji na korzystanie
z Utworu na terytorium catego Swiata, tj. do zwielokrotniania i dzielenia sie utworem w catosci i
czesci, a takze tworzenia i zwielokrotniania i dzielenia sie utworami zaleznymi do tego utworu (dalej

zwana ,Licencja”).

Tresc¢ Licencji jest dostepna na stronie

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/leqalcode.pl.

Jezeli Licencjodawca oddzielnie nie postanowit inaczej, Licencjodawca, w mozliwie najszerszym
zakresie, oferuje utwor licencjonowany w takiej formie, w jakiej zapoznat sie z nim licencjobiorca i
nie udziela zadnych zapewnien, ani jakiegokolwiek rodzaju gwarancji, dotyczacych utworu
licencjonowanego, ani wynikajacych z wyraznego postanowienia, dorozumianych, ustawowych, ani
jakichkolwiek innych. Obejmuje to, bez ograniczen, rekojmie, zbywalnos¢, przydatnosc do
konkretnego celu, brak naruszen praw innych osoéb, brak ukrytych lub innych wad, doktadnosc,
wystepowanie lub niewystepowanie wad widocznych jak i ukrytych. W przypadku, gdy wytaczenie
gwaranciji nie jest dozwolone w catosci lub w czesci, niniejsze wytaczenie moze nie miec

zastosowania do licencjobiorcy.
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Harmonogram prac

Lekcja 1 Lekcja 2 Lekcja 3 Lekcja 4

P | 1. Pobierziwydrukuj strukture fabularna. 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki:
| 2. Wybierz tematyke zajec np. dziat, ktory a. Wprowadzenie do Wyzwania 1. a. Nagrody za osiaggnigcie kamienia a. Decyzja 1. Prezentacja wyborow.
z bedziesz realizowac. b. Decyzja 1. Prezentacja wyborow. milowego w projekcie. b.  Wyniki Decyz;ji 1.
: 3. Zaplanuj zakres i treS¢ zadan domowych. 2. Przygotuj sie do zadania domowego nr 1. 2. Napisz wtasny wstep fabularny do c. Wprowadzenie do Wyzwania 2.

4. Przygotuj tematyke i zakres projektu. rozliczenia | czesci projektu. d. Decyzja 2. Prezentacja wyborow.
1 | 5 Zaplanujjego kamienie milowe. 2. Przygotuj sie do zadania domowego nr 2.
e | 6 Zaplanuj warunki zaliczenia.
k | 7. Mozesz napisac wtasny wstep fabularny
c do projektu.
i 8.  Przygotuj wydruki:
a Prolog
P | 1. Poinformuj o czasie trwania Lekgji z plot 1. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania 1. Zweryfikuj i ocen pierwszg czesc¢ 1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 1.
° twistem. 1 oddanego projektu grupowego. 2. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 1.
d1 2 Omow z uczniami zasady wspotpracy. 2. Przedstaw dwa wybory Decyzja 1. 2. Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow.
¢ 3. Przeczytaj Prolog. Prezentacja wyborow. rozliczenia | czesci projektu. Przeprowadz gtosowanie.
: 4. Omow zakres projektu. 3. Zadaj zadanie domowe nr 1z terminem 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace Po podjetej przez uczniow decyzji
s | 5 Podziel uczniow na grupy, oddania na Lekgji 4. konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 1.

6.  Okresl warunki zaliczenia. Omow, ktore osiggnigcie kamienia milowego w 5. Przeczytaj Wprowadzenie do Wyzwania
1 elementy projektu maja by¢ oddawane co projekcie. 2.
e tydzien, do konca projektu. 6. Przedstaw dwa wybory Decyzja 2
k | 7. Przeczytaj wtasne fabularne Prezentacja wyborow.
? wprowadzenie do projektu. 7. Zadaj zadanie domowe nr 2 z terminem
: oddania na Lekciji 6.
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Lekcja 5

Lekcja 6

Lekcja 7

Lekcja 8

P | 1. Przygotuj wydruki: Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki: 1. Przygotuj wydruki:
r a. Nagrody za osiagniecie kamienia a. Decyzja 2 Prezentacja wyborow. a. Nagrody za osiagniecie kamienia a. Decyzja 3. Prezentacja wyborow.
z milowego w projekcie b.  Wyniki Decyzji 2. milowego w projekcie b.  Wyniki Decyzji 3.
: 2. Napisz wtasny wstep fabularny do c. Wprowadzenie do Wyzwania 3 2. Napisz wtasny wstep fabularny do finatu c. Epilog Opowiesci.
rozliczenia Il czesci projektu. d. Decyzja 3. Prezentacja wyborow. projektu.
| Przygotuj sie do zadania domowego nr 3.
e
k
C
i
q
P | 1. Zweryfikujiocen druga czes¢ oddanego Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 2. 1. Zweryfikuj i ocen trzecia czes¢ oddanego 1. Zweryfikuj i ocen zadanie domowe nr 3.
° projektu grupowego. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 2. projektu grupowego. 2. Przypomnij dylemat bohatera Decyzja 3.
d1 . Przeczytaj wtasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow. 2. Przeczytaj whasny wstep fabularny do Prezentacja wyborow.
€ rozliczenia Il czesci projektu. Przeprowadz gtosowanie. finatu projektu. Przeprowadz gtosowanie.
: 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace Po podijetej przez uczniow decyzji 3. Przekaz dodatkowe informacje dotyczace 4. Po podjetej przez uczniow decyzji
s konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 2, konsekwencji decyzji Nagrody za przeczytaj jej wynik Wyniki Decyzji 3.
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